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Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelae 
og er der aJtid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



»LITTLE BIG BLUE« 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




*NU FULDKOMMEN (MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer - lige lil at ga nil. 

•DISK TURBO - 6 gange hurtigere Ic-ad- 
ning - 8 gange hurtigere saving. 

•TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv 
med filer - normale Commodore ordrer - 
kompatibel med standard turboer. 

•CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
bell med aiie kendte Centronics pnntere 
og Commc-dores printerprogram. - Prin- 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vigtigt ved program! istnmger) 

•SK/ERM DUMP FACILITET - Hejoples- 
ningsskaerme i farver prlntes ud i Fuld 
side med 12 gratonenuancer - selv fra 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop etc. Soger automatisk adres- 
ser (or skaarmbilledel. 

*24K RAM 
EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(leas i hukommelsen)og -memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du llytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overatt t de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

•BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dload, Dappend, Catalog. 

•BASIC WERKT0JER (NYTTEORDRER) 

- med Auto, Renum (Incl. Goto og 
Gosub) Find, Help, Old etc. 



" ) Qgsa Commodore 128 - 64 mode. 




Udskrlft dlrekle fra skserm dump. 

• FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER- Som RUN. Load 
Catalog, Diskkommandoer, List (fjerner 
listbesKyttelser). 

•TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimallal. 

•SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-kommando far din printer til at 
fungere som skrivemaskine. 

•DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
ligere editeringsmulighecSer. 



■ KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswitcning, printing samt DISK- 
DRtVE monitor • optager ingen ekstra 
hukommelsen 

* RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program. 

•GAME KILLER ■ Drfflbar sprite til sprite 

- og sprite til baggrunds sammenstod. 

"DANSK KARAKTERS/ET 

- Har du dansk karaktersast (as, © & a) 
monterel i din computer - med TFC - er 

_de der stadig, 
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12 mdre. garanil. 
UDF0RLIG DAMSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senere bruges som opslagsve|iedning) 
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• eller hos een af yore 220 forhandlere rundt omkrtng I Oanmark 
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PCW-Show: 
Spillenes paradis 

Europos slorile sohwo-remesse foregor i England, og 
Kedd-er PCW. VI sendle en mand over, for al rapporle»e 
om oil del nye lil din Commodore. 

Graff* pa din 64'er, 2 

Voces mand i gcahk. Sven O. Karlsson, lorisaeHer, hvor 
hon slap stdsl, fed al korilaegge grafikken pa 64'eren. 

Commodore HOT STUFF 



10 



13 



Fa tryk pa din Commodore 14 

'COMputers" teslhold samler 6 nye printere i en giganHttil. 
laes resullatel her for du v»(gerl 

Commodore HOT STUFF 2 1 

GAMES GAMES GAMES 22 

Lass Her om de nyesle, holtesto og bedsle spil lil din 
Commodore 64/128/+4! 

Amiga Magasin&t 27 

For anden gong kon vi p'eesenlerfi del nye till*g, spraeng- 
fyldl med »epor1agei, lips og tesfs al del nyesle lil Amiga. 

Succ«'en fortweHerl 

USA Amiga Update 28 

Bob bndslram har igen vserel fairs' med do' seneste pd 
USA morkedel. 

PixeUhok ar 4096 30 

Lars Merland vender frygleligi iilboge, og kon berette om el 
nyl og suverosnl stykkc software lil din Amiga - DigiPoml! 



Form*! One Konkurrenee 

Sammen med SuperSoH giver "COMpuler* dig nu chancen 
for al vinde et ud of IS rocerbilspil lil Amiga'en. 



Nu kan du lave 
RIGTIG tegnefilm! 

Ogsa Aegis kon nu preeseniere asgte 3D grafik pd 
Amiga'en. med VrdeoScape 3D. Lees den spdendende lesl. 



Amiga HOT STUFF 



AmiGAMES 

Vi lester de nye lede games lil din Amrga. 

Amiga Magic 

Savner du rod og dod til din Amigo, er delie nogel lor dig 
Og din monslemnaskine, med masser af tips og tricks. 

Amiga HOT STUFF 



32 

34 

37 
38 

40 

43 




Amiga BASIC 44 

Remming Sleffensen siar til <gen, hvor hon giver dig en 
grundig indforing i Amiga'ens BASIC Oenne gang om 
Bob's og sprites. 

Siektronlk dor VII noget 48 

Har du en Commodore 64 og en loddekolbe, er disse sider 
lige nogel 'or dig. Denne maned kon du tase om, hvordan 
du lover en lyspenl 



Commodore HOT STUFF 
Super 20 

Lssetei eigne sider, hvor ogsa du kan vasre med. Kom 
med el program pd under 20 linier. og vind 500 kr.l 

Commodore HOT STUFF 
64'er Magi 

Tips og lri«k.5 lil din der tor den Itl del mesl ulrolige! 

Lige lil ot taste ind. 

COM/POST 



C16/PLUS4 tips 



Lars Andersen Ickker of med bravour og praesenlerer bl.a. 
en super RAM disk! 

Nsesie nummer 



51 
32 

57 
58 

61 
64 

66 



Spilme utroligt 

Spiliene lever fortsat - 
det er trenden efter det 
Wende PCW-showi 
London. 64/1 28 og 
Amiga spillere beh0ver 
ikke at kede sig op til 
juioghele 1988. Soft- 
warehusene nasrmest 
sv0mmer i titler. og det 
ligner mere og mere en 
drejning over mod 16 
bit maskinerne. som 
bLa. Amiga'en. Men det 
varer dog lidt endnu - 
64/128 spiliene har 
stadfg verdensmagten. 
Commodores lasnge 
ventedePC-1 (billig 
PC'en) skulle nu vaere 
at fa til den ringe sum 
af5smS firben, og 
mensjulen langsomt 
men sikkert haler ind 
pi os alle, kan du jo iss- 
se DtT "COMputer' 
igennem og blive en 
"bit" bedre til din Com- 
modore. 



Ansvarshavende udglver: 

Klaus Ncrdfeld 
Chefredakter: 

Ivan Solvason 
RedaktlonsseKretar: 

Christian Martensen 
Medarbejder redakOori: 

Jann K larsen 
Henhk Lund 
Morten S. Nielsen 
Johnny Thomsen 
Henrik Sang 
Jacob Keiberg 
Claus Leth Joppesen 



Henrik Zangenberg 
John Christiansen 
Martin Bolbroe 
Kasper Vad 
Lars Andersen 
Stfren Kenner 
Hemming Steffensen 
Soren Gnpnbech 
Tore Bahnson 
Bjfflm Christ 
Bob Undstrom (USA) 

Abonnement: 

Yvonne Pedersen 

Tlf. 01 91 28 33 



AbonnementsprlS: 

1 1 numre for 335.50. 
Redaktion: 'COMputer' 
St. Kongensgade 72 

1264 K0benhavn K 
Tlf. 01 91 28 33 
Telefaxnr. 01 91 01 21 
Postglronr. 9 50 63 73 

Annoncen 

Lars Merland 
Dansk SeCektiv Presse 
St. Kongensgade 72 
126M Kdbenhavn K 
Tlf. 01 1 1 32 83 



Produktion: 

Haslev Fotosats 

Niels Ingernann 

Grafisk Design 

Rousell Grensk Produktion 

Bargholz Offset Repro 

Partner Repro 

Skovs Bogbinden 

FOtOS; 

Lars Kenner 

Distribution: 

DCA, AvisposO<ontoret 

Bema?rkl 

Samtlige programmer udlistet I 
bladet er afprpvede for off entlig- 



g0relse. Forlaget betaler op til 
1000 kroner skatiefr^ for god- 
kendte lajserprogrammer. For- 
laget har ret Ul aftrykte pro- 
grammer I bladet. og offentllg- 
g0re dem pa andre lagermedla. 
ElBktroniske konstruktioner der 
vises i "COMputer". er kontrolle- 
rede 09 efter konstruktflrens og 
redaktionens mening funktions- 
dygtige, niranvisningerne i bla- 
det foSges nflje. 

Forlaget kan ikke pStage sig an- 
svarforffllgeraf trykfejlellerfejl I 
tegninger. 
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PCWshow-. 




Hersldderen af "COMputers" udsendte, klartll Take-Off 1 Gunship-simu- 
latoren fra MicroProse. Under hele "flyveturen" er der radio kontakt 
med manden udenfbr, ogsa kaldet "tower". 




3f 



Sadan ser Elec- 
tronic Arts' PHM 
Pegasus ud. Det 
er en krtgsskibs- 
slmulator, hvor 
du selv bestem- 
mer. hvor du vtl 
sejle henne. eg 
Ran alt. lige fra 
at pl0kke irane- 
re ned. til at 
eskortere trans- 
portsklbe. 



Chuck Yeager 
Advanced Flight 
Trainer er den 
lange titel pa 
denneflyslmula- 
tor. Her ska! du 
falge efter 
Chuck Yeager, 
og lave de sam- 
me kunster som 
ham. udenatdo! 



— r.^~ J. 



En of de rigfigt store messer i England, hvor 
olle software huse simpelf hen SKAL vaere, er 
PCWshow. "COMputer" tog bowlerhotten 
pa, og drog sammen med "SOFT" over tit 



England. 



PCW var ingen undtagelse fra sid- 
ste are show: Hovedvaxjten var 
lagt p3 software, software og at- 
ter software. Alte de store firmaer 
havde stablet kolossaie stande op, 
som U.S. Gold, ActMsion. Electro- 
nic Arts. Microprose. Firebird. Oce- 
an -you name itll 



En hel hal 

Alle "spille" standene var placefeti 
den fcrste. og sterste hal. bade pa 
grundetagen. og rundt omkring 
pa balkonen, I en hel lille 'by" for 
sig seiv havde Commodore situe- 




^Leisure 

Genus 



ret sig. ligesom Atari havde noget 
lignende. 

Commodore havde sirnpelthen en 
hel hal for stg selv. med mange 
producenter af Commodoreud- 
styrog series software, og selvom 
det altsa for 99% af messe n dreje - 
de sig om software, fandt "COM- 
puter" da nogle hardwarenyheder. 
Lies senere i artiMen. 

Startskuddet 

Commdore startede pa festlig vis 
deres tilstedevasrelse pa messen . 
med at offentliggore, at de nu 
sponsorerer Chelsea Football Te- 1 



of mf emotional nf ngue 



MicroProse gar 
nu ogsa Ind I 
Hand-to-hand 
combat ved at 
frigive Airborne 
Hanger. Her er 
du en speclal- 
tranet agent, 
der skal bryde 
igennem alle 
mulige installa- 
tloner. for at fa 
fat I nogle hem- 
melige paplrer. 

for fjenden! 




Dlplomatl er losenordet, hvis du skal opna verdens- 
herreddmmet i dette sp!l. Snyd dine nabolande. be- 
drag din poirtiske modstandere, lav intriger. skan- 
daler og bestlk folk! Er det noget for dig. sa er "Di- 
plomacy" det ogsar 



I am.ogidagensanledningvarhele 
fodboldholdet troppet op. i fod- 
boldtctj og stovler. Commodore er 
jo ved at va?re inde i rytmen med 
at sponsorere fodboldkluboer. 
med sa kendte navne som tyske 
Bayem Munchen og russiske Dy- 
namo Kiev pa listen, og det er da 
heller ingen hemmelighed at der 
er stor markedsferin g, derskal til i 
England, forAmiga'en virkelig slar 
igennem. i dette ellers Atari-haer- 
gede land. 

Lidt hardware 

Noget af det mest imponerende 
hardware til Amiga var nok DIGl- 
PIC. en ny digitizer til Amiga 500. 
2000 elter 1000. Blot det at den 
kan kflre pa alle Amiga'er. er noget 
af en laskkerbidsken. Hastigheden 
hvormed den "fanger" et billede er 
faanomenal! Du beh^ver blot at 
sta foran kameraet i l/50afetse- 
kund. og du er du digitaliseretl 
Hurtigere kan det vist ikke gores. 
Det faerdige billede kan sa saves, 
helt ellerdelvist, i IFFformat, og er 
derfor fuldtud kompatibel rned 
programmer som f.eks Deluxe- 



Paint. Superbase Professional og 
endda dine egne BASIC program- 
mer. 

Okay, det skal lige tilfajes. at has- 
tigheden opnaes. nar man arbej- 
dermed gratoner. dvs. DIG IPIC ar- 
bejder med Amiga'ens standard 
palette for de gra farver. Disse kan 
dog udvides med en speciel grato- 
ne adapter, sa der er mulighed for 
32 forskellige gratoner. 
Selvf0lgelig er det ogsa multgt 
med farver. men sa er det at farten 
hurtigt aftager. for sa" 5Kal man 
igennem den gamle procedure 
med farst at digitalisere et billede i 
rodt. sa i grant og siden i biat. 
hvorefter du har et billede i 32 far- 
ver. 

Yderligere information kan faes 
hos: 

Precision Software LtD. 
6 Park Terrace 
Worcester Park 
Surrey KT4 7JZ 
England 

Tlf: 009 45-1 -330-71 66 
Prisen llgger i eijeblikket p5 300 
Pujid. men derudover tilkommer 
der moms. 



Airball Construction Set er navnet pa dette "spil" til Amiga'en. Her kan 

duskabe flot 3D grafik udfranogte graflkstykker. der fol germed, og sa- 
dan selv skabe et suverwnt software. Uge til at swlgel 



How to be a 





ELECTRO 




Rundtompd hele messen var der opstillet masser med Arcade mas kiner. 
til fri afbenyttelsel Her den kendte Out Run. der 1 avrlgt er ved at bllve 
konverteret til Amiga og 64'eren. 
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THE ASTONISHING 
ADVENTURES OF 





PCWshow 



Her hardu Mr. Weems. Han ertld- 
ligere revlsor. Det var for kedellgt. 
Sa blev nan lovetaammer. Det var 
ogsA for kedellgt Nu er han spo- 
gelsesjaeger, og render rundt i et 
(naesten) forladt slot, kun beva?b- 
net med et hvldlsgsgevaer. Her 
ska l han flnde og besejre den onde 
Hun-Vampyr. Men fprst overleve. 



Ultima V er den sei 
British, manden bag Ultlma'sdun- 
dersucces. Hvis du leder efter 
Role-Playing, kommer du ikke 
udenom dette nye super fantasl- 
spll. 

Bl0dt til din Commodore 

Og sa var der ellers alt det andet. 
nemSig - softwarel 
Microprose har slSet slg sarnmen 
med to andre store amerikanske 
firrnaer, Origin og Springboard, 
om at lave en faelEes dtrekte ind- 
trseden pa" det Europseiske mar- 
ked. I den anledning hev Micropro- 
se deres berflmte Gunsbip-si mula- 




tor med over Atlanten. og gav spe- 
cielt i nviterede folk lovtilat preve- 
flyve deres mSske starste succes 
nogensinde. 

Og selvfeHgeltg fik "CQMputers* 
udsendte lov til at sidde bag sty- 
repinden. hvordan det sa ud kan 
du se pa billedet Det var noget af 
en oplevelse. hvorsimulatoren be- 
Vcegede sig i forhold til hvordan du 




Folk flokkedes om Commodores stande. der fyldte en hel hal for slg selvl 
Der var ikke sa meget nyt at se. men flot sa det ud. 



flcj. Jeg havde prevet spiliet en hel 
del dertijemme. sa" "tower", en 
mand derholdt radiokontakt med 
mig uden for simulatoren. havde 
ikke meget at skulle have sagtl 
Jeg fleij hen og bombede diverse 
m3l (egentlig flere end meningen 
var!). for jeg skulle foretage en 
nodlanding. S3 nu erjeg officiel 
Microprose Test Pilot... 
Firmaet har forcvrigt to helt nye 
produkter pa trapperne: Project 
Stealth Fighter og Airborne Ran- 
ger, Som sa mange af Microprose's 
spil, er dette ogsS en flysimulator. 
Stealth Fighter er Amerikas nye- 
ste spionfly. som du selvfffllgelig 
flyver rundt i. Pa" den mSde ska! du 
nu undga at blive opfanget af 
fjendtlig radar, mens du tager 
spionfotos af milita?ranlaeg i Rus- 
land. ellerforetager et bistisksan- 
greb i Nordafrika (Libyen?) 
Foruden en virkelighedstro 3D ef- 
fekt. er der "Heads-Up" display, 
avancerede vaben og instrumen- 
ter, og valg af mange missioned 1 
"Airborne Ranger* skifter Micro- 
prose nu til en gammelkendt stil. 
nemlig action spil.l dette spil sty- 
rer du en lile grafikmand. der er 
medlem af et elatekorps. Du er ble- 
vet va Igt pgr.a. dit mod og speciel - 
le evner. og skal nu hoppe ud fra et 
fly i nattens mulm og nwke. bag 
fjendens linler. kun bevaebnet med 
etmaskingevasrog hSndgranater, 
Der er flere forskellige missioner, 
lige fra at redtie gidsler fra nogle 
terrorister til at infiltrere pendens 
hovedkvarter. 



Du kan lobe. gS eller kravle i et 3D 
scrollende Iandskab. og komme 
fremad vd at bruge buske og ravi- 
ner til at geme dig, ellerforat laeg- 
ge dig i baghold. 
Disse to spil burde vaare ude i han- 
delen som du leeser dette. 

Ultimative Ultima 

Origin star bag ULTIMA serien. en 
af de sterste succer i det man kal- 
der Role-Playing eventyr. Lord Bri- 
tish er manden bag denne serie. og 
selvom det sikkert ikke er hans 
rigtige navn, har han nu lavet Ulti- 
ma V. Warriors of Destiny. Som i 
alle de andre Ultima sagaer. fore- 
gar handlingen ogsS her i en ver- 
den hvor maend varmaend. og b#s- 
ser noget man skod med. 
Der er masser af onde magter man 
skal klare. hekse, dyr. mystik osv. 
osv. Sp Illeti ndeholder ove r 30 by- 
er. og nogle af dem har endda 5 ni- 
veauer. Det er muligt at interak- 
tivt tale med over 200 karakterer. 
og man kan vaelge mellem 10 for- 
skellige karakterer. man vil have 
f0lgeskab med. Udoverdet er m as- 
ser af andre nye features, der g©r 
Ultima V til det ultimative Role- 
Playing til din 64"er. eller 128'er. 

Mer' flyvning 

Husker du Fighter Pilot fra Digital 
Integrated? Na. ihvertfald er de 
ved at udvikle en F-16 flysimula- 
tor, der kommer til at indeholder 
en HHEELLL del features: Etvaeld 
af lufthavne. byer. bjerge og mas- 
ser af strategiske mal. alle spredt 
ud over et omrSde svarende til 
20.000 kvadratmeter. 
Landingsbaneme har forskellige 
former for reparationsmulighe- 
der, beniln. vaben og selvfeigelig 
flyvemaskiner. 

For at gate det hele endnu mere 
spa?ndende, er der flere typer af 
missioner: 

Overvigning af et luftrum, angreb 
pa luftkrsen kende fly. angreb mod 
mal pajorden. og endelig 9n 2spil- 
ler version! En fasrdig version for- 
ventes klar i foraret '88. 

Nu rabler det vlst 

At engla?ndeme altid har vasret k 
mere e Her mindrerablende gale, er J 
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. der vist ikke nogen. der er i tvivl 
Ogsom for at cementefe de- 
res rygte, har softwarehuset 
Virgin udgivet et spil med titlen 
"How To Be A Complete Bastard 
Game". I dette vanvittige spil. der 
er bygget over en bog skrevet af 
nogle kenctte engelske forfattere. 
spiller du rollea som Ade. 
Du er vasrten ved et rigtigtyuppie- 
party, og skal opfare dig pa" den 
mest ubehevlede m3de overfor di- 
ne gsester. Deter pa den madedu 
f3r points... 

Sksermen er delt op i to. og hele 
h andli ngen foregarsom slags arca- 
d e adventure. N u skal du altsa ren- 
d e rundt og prutte og b0vse. o g pa 
andre mader usere ubehagelig og 
ula?kker. for at vinde spillet. De er 
gale de englaandere... 

Hurtig gennemgang 

Jeg kunne blive ved medatbeskri- 
ve alle de nye spil i en uendelig hed. 
men lad os hurtigt gennemga" 
hvad der er pa" vej: 
Diplomacy eret slags simulations- 
spil. hvor du er en politisk leder af 
et af de store verdesmagter. 
Du skal sa opbygge alliancer. hare 
osv. for til sidst. forhabentligvis. at 
ende som en verdensleder. Eller 
blot overieve. 

Fra Vargln kommer ogsa Action- 
force, et actionfyldt shoot'ern up. 
hvor du skal foretage et raid p3 
pen Botsneda. for at flnde en com- 
puterdisk rned hemmelig informa- 
tion. I nformation. der ikke ma" fal- 




kan skajte rundt som en vanvittig. 
Indtil dato har den gla?de kun vae- 
ret 64/128 ejere beskaret. men 
nu har Compunet lavet specieile 
Amiga terminaler, s3 ogsa 16-bit 
maskinerne an vaare med. 

Drommeskabere 

CRL har ogsa" en handfuld software 
kan kunne tilbyde ved juletid: 
Mandroid er efterfelgeren til Cy- 
borg, og ligesa* meget et strategi 
spil. som et actionspil. Jetboys er 
et andet nyt produkt. og er rent 
shoot'em-up, med mulighed for at 
vaere to spillere p3 samme tid. 
Spillet lignertil forveXsling Drop- 
zone, den gammelkendte hitter. 
P3 eventyrsiden er der ogsa en del 
nyheder: Rod Pike, kendt for The 
Pilgrim.Dracula og Frankenstein, 
kommer med endnu et skrak 
eventyr. Wolf Man, varulven. 




d e i COBRA, fjendens hasnder. Gra- 
fi kkern ser virkelig ud til at ville no- 
get og der er ihvertfald d0mt ac- 
tion over hele t>anen. 
Skulle vsere ude nu. 
Piranha Software Kommer ogsa 
med et vasld af titler her til jul: 
Yogi Bear. Flunky. Judge Death 
{ var der nogen der sagde Dred d?). 
Through the Trap Door, Roy of the 
Rovers. Gunboat og The Astonish- 
ing Adventures of Mr. Weems and 
the She Vampires. 
Alle titleme er rendyrkede ac- 
tionspiL 

Pa llnien med vennerne 

Compunet turde va?re kendt af al- 
le der har et modem. Under alle 
omstcendigheder er det et af Eng- 
lands storste databases hvor du 



Og som de to foregSende bliver 
dette nok ogsa censureret. CRL 
sel v regner med, at man skal veere 
helt op til 1 8 ar. far man ma kobe 
Wolf Man. Fergus McNeill sorger 
for Jeckel and Hyde og Enchan- 
tress, og sa er der damerne fra St. 
Brides, dem med Bugsy og The Ve- 
ry Big Cave Adventure, der t sin tur 
sarger for Jack The Ripper. 
CRL er ogsa ved at lave rene Ami- 
gaspil. si det bliver jo spa?ndende 
at se. hvad de kan vride ud af den 
masking. 

"Dervarsg'u straffe!" 

FootbaJi Manage rblev en Kasmpe- 
succes. Du styrede et fodboldhoid 
op igennem de engelske divisio- 
ner. for at blive number one. og 
vinde pokaien. Nu er Football Ma- 
nager 2 klar, med masser af ny og 
bedre grafik og gameplay. Yder- 
mere vi 1 den ogsa komme til Ami- 
ga, med digitaliseret lyd og grafikl 



Hvad der er blevet tillaot: Udvis- 
ning af spillere. derikkeopforersig 
ordentiigt. traning af holdet sa 
spilleme bliver bedre, mulighed for 
at se hvormange tilskuere der er 
madt op. og meget mere. Vi glad- 
der 05! 

Grebet i luften 

Interceptor har altid stSet for mig 
som nogle elendige programmo- 
rer. der lavede elendige program- 
mer til 64'eren. Og nu vil de til at 
lave spil til Amiga'en. Grafikken 
kan altsa* ikke undga at blive bed- 
re, og de er ailerede igang med Sa- 
tar. en rumrejse udi fjeme galak- 
ser. Her far du bad e action og stra- 
tegi. men lad os vende tilbage. nat 
spillet erfzerdigt. 
Tynesoft lover ikke, at du far laur- 
baerog champagne. n3r du vinder i 
denes Formula One Grand Prix, 
men til gengeeld masser af under- 
holdntng. Her kan du kan vaelge at 
kere i seks forskellige oiler, pa" seks 
forskellige baner. FOGP kommer 
til Amiga i November. 

Yes. Prime minister! 

Genkender du denne ssetning? 
Den stammer fra den kendte TV- 
serte, hvor stakkel James Hacker 
m3 slas med bade sin egen inkom- 
pentence. og den intrigerende og 
manipulerende Sir Humphrey- 
Og nu er det din tur til at sidde i 
den varme stol. Nu bor du i nr. 1 0 
og skal tage alle de vigtige beslut- 
ninger. Alle holder e>je med dig I 
Tror du at du kan blive siddende i 
stolen i mere end en ucje? 
Det bliver ihvertfald Ikke nemt. 
idet b3de Bernard og Humphrey 
nok skal gflre sit til, at du kommer 
tit at svede. 

\\H r*4 *M 

Byg luftbold 

Airball var et meget succesfuldt 
spil. Bl.a. pa grund af de detaljere- 
de piller. statuer og rnurvEerker. 
samt den fantastisKe 3D effekt. 
Nu er det muligt selv at skabe de 
flotte grafikscener. med Airball 
Construction Kit. 
Du kan selv lave baner. nemme 
som svasre. og placere indbyggede 
figurer rundt omkring iscenenet. 
Som du kan se pa" bllledet er det 
virkelig muligt at Save de fede sce- 



ner. I_2eg dog mEerke til program- 
met kun er til Amiga. 
Udoverdet kommer samme firma 
ogsa med Amiga Soccer. Europse- 
isk fodbold. Spillet er lige p3 trap- 
peme, og det vil vaere noget for al- 
le Danish Dynamite fanatikere. 
Sidst. men absolut ikke mindst 
lancerer de snart Goldrunner. ogsa" 
til Amiga. Det er et typisk action- 
spil. hvor du flyver rundt pa" en 
frem med planet, og ska I blaste de 
■Qendtligt uvajsenertil pixelhelve- 
de. Og selvfolgelig er det menne- 
skeligheden der star pS spil... Hvis 
du klarer det hele. bliver du Gold- 
runnerl Spillet indeholder digitali- 
seret lyd og musik. og kommer til 
at koste 25 pund. ca. 300 DKr. 

Amerikansk guld 

U.S.Gold konverterer nu de kend- 
te arcademaskiner som Out Run 
og 720 Degress. 

I Outrun korer du i en smart bil. 
Ferrari eller hvad det nu er. og har 
din pige siddende ved si den af. Og 
sa gar det ellers derudaf. forbi det 
scrollende landskab. Du har en vis 
tidsperiode for at na" de forskellige 
checkpoints. Hvis du ikke nar et 
checkpoint til tiden.ja sa" er spillet 
udel 

Hvis du nogensinde har provek0rt 
Outrun i spiilehallerne, ved du. at 
det er noget af det bedste. der er 
lavet pa arcade. 

I 720 Degrees er der ogsa" virkelig 
fart over feltet. hvor du taesker 
rundt pa" et smalt skateboard i - 
Skate Cityl 

Begge konverteringer kommer til 
64'eren. og sikert ogsa til Amiga. 

Elektrisk kunst 

Det store amerikanske firma. Elec- 
tronic Arts har nu ogsa" siaet sig 
ned i England, og prassenterede pa" 
PCW-showet en raekke titler. som 
vi dog har hart om fair. Men leeg 
ma?rke til billederne. vennerl Her 
serdu bade Pegasus og Chuck Yea- 
ger's Advanced Flight Trainer 
I sidstneevnte skal du flyve efter 
Chuck Yeager. og "efterabe" alle 
hans flyvemanavrer. 
Graft kken er ihvertfald i top, lad os 
fiatje at selve spillet er det samme. 

Kommer igen 

Det var jo masser af software, ik- 
ke I Men, PCW-show ernsesten ik- 
ke andet end software. Der er hel- 
ler ingen tvivl om. at der bliver 
masser af gaming i de sma" hjem 
Tier ved ju ietid. Softwareudbuddet 
er under ale omstandigheder 
stort nolc Og egentlig vi I "COMpu- 
ter* opfordre alle der har tid og 
Jyst til seiv at tage derover til na?- 
ste ar. Der ske r simpelthen s5 me- 
get.. 

Christian Martensen 
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Glaedeligt Efterar ! 

Nu er bladene sS smat begyndt at falde af traeerne, og 
efter en forrygende sommer ruster vi os 
til efteraret og vinteren. 



NytComputer-Slaraffenland i Soborg 



Den 1 november abner vi en ny butik pa 
Soborg Hovedgade 129, 2860 Soborg (hvor 
»Data Butik« for IS). Som butikkens navn, 
»AMITECH« svagt antyder, vil den nye butik 
koncentrere sig om de populaere AMIGA- 
computere, af hvilke R.B.DATA efterhSnden 
er Skandinaviens storste forhandler. 

Endvidere vil butikken fore AMIGA-software 
samt alt i tilbehor (digitizere, printere, kabler 
etc.) - ogsa til andre computere. 

De hidtidige lokaler pa Sonderdalen 57, 2860 

Soborg, helliges PC'ere, netvserkslosninger 
og professionelle matrix- og laserprintere. 
Administration og postordreaflingen fortseet- 
tes uaendret fra samme adresse. 

Personlig henvendelse pa Sonderdalen 57 
ma fremover aftales pi forhand. 

I mellemtiden haber vi, at disse "Lovfalds 
Tilbud« mS fange din interesse - priserne er 
specielt konstrueret til at varme i en kold tid. 





Fra d. 2. november 

Soborg Hovedgade 129 - 2860 Soborg 
Telefon 01 69 87 00 - Ma.-Fr. 10.00-17.30 

Skandinaviens storste AMIGA-forhandler 



Commodore PC 10-11 



med 2 floppy, 640 K-RAM og monitor: 
For 8.450,00 

NU KUN 5.995 + moms 



Commodore AMIGA 2000 



incl. monitor og alt tilbehor. Incl. JUKI 5510 

printer og printerkabel 

Kroner 15.900,00 + moms 



Star NB 24-10 Printer 



24 nale P 216 cps/draft, 72 cps/L.Q. og 

GRATIS arkfoder. Vejl. 10.290,00 

NU KUN 6.995,00 + moms 



Philips AV-7300 TV-Tuner 



Gor din cornputermonitor til et 12-kanalers 

fjernsyn. Leveres komplet med dobbelt 

stueantenne. 

INTRODUKTIONSPRIS 

KUN 1.495,00 Incl. moms 




Postordre/Adm.: 01 5643 00 Ma.-Fr. 9.30-19.30 
Showroom: Sonderdalen 57 - 2860 Soborg 
Telefon 01 56 43 00 - Aftal venligst tid. 

Danmarks storste STAR-forhandler 



Da vi i foregaende 
artikel gennemgik 
de grundldsggende 
prindpper for grafik- 
progrommering, skol 
vi forklare en hel del 
detoljer i dette 
nummer. Forst og 
fremmest bor man 
kende de forskellige 
adresser for grafik. 
Her praesenierer vi 
alle adresseme for 
grafikhandfering. 




MAC.H. et «t godt eksem pel pa masser af graflk. Hvls du fb rt- 
sat folger med i vores serie. vil du snart kunne lave mindst lige 
sA gode sprites, og karaktergreflkl 



Adresser: 














Dec. 


Hex. 


Bits 


Anvendelse 




53267 


D013 


0-7 


53248 


DOOO 


0-7 


X-position. sprite 


0 


53268 


DOM 


0-7 


53250 


D002 


0-7 




1 








53252 


D004 


0-7 




2 


53269 


DO! 5 


0-7 


53254 


D006 


0-7 




3 








53256 


D008 


0-7 




4 








53258 


DOOA 


0-7 




5 


53270 


D016 


0-2 


53260 


DOOC 


0-7 




6 






3 


53262 


DOOE 


0-7 




7 






4 


53249 


D001 


0-7 


Y-position. sprite 


0 






5 


53251 


D003 


0-7 




1 






6-7 


53253 


D005 


0-7 




2 








53255 


D007 


0-7 




3 


53271 


D017 


0-7 


53257 


D009 


0-7 




4 








53259 


D008 


0-7 




5 








53261 


DOOD 


0-7 




6 


53272 


D018 


0 


53263 


DOOF 


0-7 




. 7 • " 






1-3 
















4-7 


53264 


D010 


0-7 


Mu liggor 51 2 forflym ingstrin 
















for hver sprite. 




53273 


D019 


0 

1 


53265 


D011 


0-2 


Scrollning i Y-retning. 
















8 Trim (0-7) 








2 






3 


Ssetter 24/25 storm. 
















1-25 Tinier. 








3 






A 


Taendt/slukket skaerm 








4-6 








1 -Taendt. 








7 






5 


H0jop]0sning. l— til. 














6 


Udvidet farvemode for 
















bogstaver. 1 -til 




53274 


D01A 


0-3 






7 


Niende bit i raster registret. 










53266 


D012 


0-7 


Raster lass/skriv. 








4-7 



X-positioTi for lyspea 
Y-position for iyspen. 

Sprite aktivering. 
Bit 0 sprite 0 osv. 

Scroll i X-retning 8 trm (0-7) 
Stetter 38/40 kolonners ska?rm. 
1-40 kolonner. 
Flerf arvernode 1 -til. 
Sset altid til 0 ved reset. 
Bruges ikke. 

Sprite udvidelse i Y-retning. 
(dobbeit) bit O-sprite 0 osv. 

Bruges ikke. 

Tegnhukomrnelsen start 
Skcermhukommelsens start. 

Rag for raster sammenligning. 
Flag for koilision mellem sprite 
og baggrung (tegn). 
Flag for koilision rnellem 
sprite/ sprite. 
Rag fori^spennen. 
Bruges ikke. 

Ssettes automatisk til 1 ved 
interrupt ReQuest (IRQ). 

aktiverer ( 1 ) Interrupt for 
behandling i adresse 

53273(0019). 

Bruges ikke. 
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Grafik 

pa 64'eren 2 

i Dp flpsrp af ipr har sikkprt nrnvpr ler *slukket'-0. Sadan er der Dc 



FIG. 1 
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De fleste af jer har sikkert prevet 
forskellige pokes, f.eks, til at sny- 
de i spil. Men faktum er. at mange 
ikke ved hvad en POKE egentlig 
gar. Man kan kort beskrive en PO- 
KE med. at man helt enkelt a?n- 
drer hukommelsen. 64'eren har 
som bekendt 64K hukommelse. 
Hver Kbyte har 1024 hukommel- 
sesceller, det betyder, at Commo- 
dore 64 har 64*1024 - 65536 
hukommelsesceller. 

Det forste ta! i en POKE bestem- 
mer hvilken adresse man vil asn- 
dre. Dette tai skal vzere mellem 0 
og 65535. Sorn i sikkert har reg- 
net ud. sa betyder det andet tai 
hvilken vaerdi adressen skal have. 
Hver celle bestir af otte bits. Hver 
bit kan eriten vaere "taendt"— 1 el- 



ler "slukket'-O. Sadan er det pa 
alle datamaterl 

S3frernt man kombinerer de 8 bit. 
ffir man toralt 256 forsKellige 
kombinationer. Det vil sige, at tal- 
let der skal POKE'S rced skal vEere 
mellern 0 og 255. Adresseme er 
tilknyttet forskellige ting. Nogie 
cendrerf.eks. cursorens hastigried, 
andre blinkhastigheden og endnu 
andreandrergrafikken. Detsidst- 
naevnte kan du se en oversigt over 
i skemaet. Men eksperimenter ik- 
ke for meget med adresser du ikke 
kender. Foreksempel skal ud ikke. 
efterd u har lavet dit nye superpro- 
gram tasnke "Nu skal jeg lige lave 
lidt smart her, hvad mon denne 
adresse gor\ I eksempel 2 vil ma- . 
skinen gS i baglas - og s3 er pro- 
grammet bare vaeK... 



53275 


D01B 


0-7 


Sprite prioritering sprite/- 


53287 


D027 


0-3 


Farve, sprite 


0 








baggrund. Hvis bit 0 er 1 s3 er 


53288 


D028 


0-3 












Sprite 0 foran baggrunden. 


53289 


D029 


0-3 




2 










53290 


D02A 


0-3 




3 


53275 


D01C 


0-7 


Aktiverer f lerfarve sprites. 


53291 


D02B 


0-3 




4 








1 -Rerfarve. 


53292 


D02C 


0-3 




5 








53293 


D02D 


0-3 




6 










53294 


D02E 


0-3 




7 


53277 


D01D 


0-7 


sprites udvidelse i Y-retning 














(dobbelt) Dit 0-sprite 0 osv. 


2040 


07F8 


0-7 


Spritepointer spr. 


0 










2041 


07F9 


0-7 




:; * ■ " 


53278 


D01E 


0-7 


Kollisionsdetektering sprite/ - 


2042 


07FA 


0-7 




2 








sprite- 1— kolloston. 


2043 


07FB 


0-7 




3 










2044 


07FC 


0-7 




A 


53279 


D01F 


0-7 


Kollisionsdetektering spriteA 


2045 


07FD 


0-7 




5 








baggrund 1-kol!ision. 


2046 


07FE 


0-7 




6 








2047 


07FF 


0-7 




7 


53280 


D020 


0-3 


Hamfarve (0-15). 












53281 


D021 


0-3 


Skaermfarve (0-15). 


648 


0288 


0-7 


Skaerm-pointer peger pa 


















sKcermen, for at computeren 




53282 


D022 


0-3 


Flerfarve 1 (tegn) el ler udvidet 








skal vide, hvor den skal skrive. 










baggrundsfarve 1. 




















56576 


DDOO 


0-1 


Vaig af graflkkens hukommei- 




53283 


D023 


0-3 


Rerfarve 2 (tegn) eller udvidet 








sesomrSde (0-3). 










baggrundsfarve 2. 








3 -adresse 0 -16383 


















2-adresse 16384-32767 




53284 


D024 


0-3 


Udvidet baggrundsfarve 3. 








1-adresse 43768-49151 
















O-adresse 491 52-65535 




53285 


D025 


0-3 


Rerfarve 1 (sprites). 




















56578 


DD02 


0-1 


Bruges ved byte af grafikkens 




532S6 


D026 


0-3 


Rerfare 2 (sprites). 








hukommelse5omr3de. 
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Crafik 

pa 

64'eren 



10 PR i NTT»B< 4ft) " i HOME I I HU 3 D I DALES AS IC" 

15 POKE 53280, OsP0KE5«ai.O 

so F0R«-«Bi5aro»sB5a 

25 i READ* I POKE*. At T-T.A 
30 NEXTX 

35 IF TOS9432 THEN PR1 NT-DATAFEJ L I " ;IND 
AO PRmT'DATA OK." 

106 DXTAI60.62. S62. 192, 1«S ,8.3. 1*2 

105 DATAQ.3. 162,0. 189.24. 192.2«0 

1 10 DATA31 . 32. 210, 255. 232, 76. 13. tB2 
112 DATAU7.6e.SS. 76.69. 32, 66, Gs 
lift 0»IAB3. 73.67, 32. S5. 75. 3". 73 
IIS DATA86. 69. 62,65,66, 0.32. 32 
118 DATA7B.S1. 102.06.32. 156. 0.20C 
120 DATA*. 201. 8»,2»0. 3, 7«. 231,167 
122 DATA 32 • 1 15, O. Z3». 23*. 234. 201 . B3 
124 DATA2A0, I2fi . 201 , 30 , 2*0 . 12*. 201. 60 
126 0ATA24O. 123, 201 , 75 , 2*0, 7, 201 , 7ft 
126 DATA2AO. 1 16,76.8. 175, 373,22,206 
130 DAT AS, IB, 14! . 22, 208. 189. 69. 1*1 
132 DATA17.206. 169. 0. 133. 251 . 1S6. I6B 
13* 0ATAB6. 133,252. 132,253, 16B.32.133 
136 DATA3S4. 177. 251 , 14&.2B3. 200.208, 2«9 
138 0ATA23O.252. 230, 25* , 165. 254. 201 . 6« 
—1*0 OATA206.239, 162. 0. 160.64. 127. 157 
1*2 DATAO.fl.l8B.40. 131, 157,0,21ft 
14* 0ATA1B0.B4. a2B. 157.0.5, 160,6* 
1*6 DATA 129, 157.0,6, 189, 6«, 130, 157 
1*8 DATAO. 7, 160. *0. 132. 157,0.217 
150 t>ATA169.*0. 335. 157. 0, 218, 1 69. *0 
162 DATA 131, 157.0, J IS. 2 32.20B. 205, 16B 
15* DATA2Q. 1*1. 2*. 20B.76. 62.192. 76 
156 0ATA229. 102,76. 12*. 103,76. Ill, 1S3 
166 0ATA173,£2.206.*l.23e. 141.22,200 
160 DATA 163, 27. 1*1. 17.208. 166,21, 1*1 
162 DATA2*.208.76,52. 102. 120.169, 127 
16* DATA1* I. 13.220. 169.0. 1*1. 18,206 
166 0ATA169.59. 1>1. 17.208. 169, 16. 133 
166 DATA2.160, 1,141.26.206.169,12 
170 0ATAI62. 193. 141.20.3, 1*2.21.3 
112 CATA8B. 76.52.102.168. 1.141.2* 
174 DATA206. 1 73. 1 B. 206. 206. 63, 173, IT 
176 r>A.r*2O6.0,6». 1*1 . 17, 208, 173,22 
178 DATA20B, 9, 16. 1*1.22,208, 166.2 
160 DATA201,2*6.2*0. 10. 10S. 1. 133,2 
182 DATA1 "I . 16. 20B. 76. 129.23*. 169. *B 
IB* DATAIG2. 234.1*1,20, 3. 1*2.21,3 
186 DA7A169.27. 1*1. 17.20B. 173.22,206 
168 0*7441.239,1-1. 22,206. 169.21, 1*1 
100 DATA2*. 208. 78.99. 103. 160.0. 141 
192 DATA18. 208, 169.59. 141 , 17. 208, 76 
194 DA7A»0,234, 160.255. 141. 13,220. 160 

106 DATAO, 1*1.26.208. 76, *0. 234. 160 
IBS DATA 167. 162,228. 142. B. 3 , 1*1 , 9 
200 DATA3.76.22S. 167, 173, 187.2,240 
20! DATA3, 76. 232. 133. 169, 1. 141 . 167 
20« DATA2. 120. 162,0, 169, 32. 157, 26 
SOS 0ATA6. 157. 2«7, 6. 232. 200,24-7, 169 
208 &ATA127. 1*1.13.220.189,1,1*11.26 
210 DATA20Q. 1B9.27. 1A1, 17.208. 369. 163 
212 DAT A 162. 160. 1*1, 21, 3, 1*2. 20, 3 
214 bATASft, 76.52. 192, 189, 1,1*1,25 
216 DATA206. 173. IB. 206. 206. 2 1 . 369. 152 
21B DATAlAl. 18.208. 169,59. 1*1. 37.206 
2S0 DAT A 173. 32, 208. B, 16, MI. 22. 208 
222 DATA76.5. 19*. 169.0. 1*1. 16.206 
22* DATA169.27, 14 1 , 1 7, 208. 1 73. 22, 206 
226 DATA* 1,236, I « 1 . 22. 208. 76. 13. 19* 
226 D*TA16S.O. 1*1. 167.2, 120. 160.49 
230 DATA162.234. 1*1,20.3, 1*2,23, 3 
232 0ATA16S 



10 HEH DEHO P08 DALEGAS I C 

30 REM 

30 RE1 OAS! HUSK AT ANT 1 VERE 

40 RErl DALEBABIC INDEN DU KiREtt OEHOEK' 

50 i 
BO I 

70 REM VIEER XOALABf LLEDE NED SORT SXtM 
BO •KiP0KE532Bl,0 

00 I 

100 i 

1 10 REM PAUSE 

120 FORT-OT 020001 NEXT 
1 30 i 
1*0 ■ 

160 RE M FADER B I LLEDET UD. 

ISO REM RAHBEH BLINK'ER SAKTIOIfl 

1 70 05 

172 F0RT-OTO1 

174 , FORJi.OTaaSS.PaKEBSSBO.t.NEXTX.T 
176 . P0KE532B0.X 
176 i NEXT X 
1 SO NEXT T 
190 t 

200 REM UNDER B 1 LLEDET IG-EH 
iio rEh MEN HED TEK3T PA riEORC 
220 REM DEL AF SKXRHEN 
230 OK iOX 

240 PRINT- 1 MOHEi U4 DOUH» (HV I D» COMPUTER* !■ 
245 PR INT'UAFHilMG I GT COMMODORE MAQA5IN- 

260 I 
260 i 

270 REM PAUSE 

260 F0RT-0T020OO1NEXT 

260 I 

300 i 

310 REJ1 DEAKTIV'ERER SPLIT SCREEN OS GBR 
320 REM SKflRMEN NORMAL OG FADE* bEN 
330 OX iCNtPRINT'CT 

READY. 



Vldere til PEEK 

Peek er det modsatte af POKE, 
dvs. man laeser hvad som findes i 
en adresse. Derfor Kan man ikke 
g#re som i eksempel 3, for hvad 
skulle det vasre godt for? 
Men hvad betyder nu OR og AND? 
Jo. har du ikke sommetiKer over- 
vejet. om det ikke var muligt at 
a?ndre enkelte bits i en adresse. 
Det er muligt, men du skal selvfol- 
gelig b ruge AND og 0 R. Fo r at kun- 
ne bruge AND og OR pa adresser- 
ne, skal du vide, at bit 0 har vaar- 
dien 1 . Bit 1 vsrdien 2. bit 2 vaar- 
di en 4. bit 3 vserdien 8 og saledes 
fordoWes for hver bit. Uge til bit 7 
der har vaerdien 1 28. 

Lad os forklare OR 

Hvis du vil asndre pa flerfarven i 
adresse 53270 (bit 4). uden at 
aendre de cvrigek bits, sa skal du 
skrive: 

POKE S3Z70,PEEK(53270)OR 16 

Ligeledes kan du a?ndre flere bits 
samtidig, det geres ved at addere 
vasrdieme. Skal du f.eks. eendre 



(saette) bit 0 og 7 i adresse 1 2345 
kan du skrive: 

POKE 12345.PEEK(1Z345>0R 
129 

Eftersom brt 0 har vserdien 1 og 
bit 7 har vserdien 1 -1-1 28-1 29 
(Dette er et faktum. sa det bliver 
...OR 129), Nil kan du altsa ogsa 
tcende og slukke enkelte bits. Nar 
du skal 'slukke' en bit. skal du 
AND'e rned 255-bitvaerdien. Dvs. 
at for at slukke bit4 skal du AND'e 
med 2555-1 6 - 239. let ikke? 

Kan blive nyttig 

Smid nu ikke dette blad ud lige ef- 
ter du har laest det Gem det. og 
giv det en seresplads blandt dine 
co mput erring. Det kan nemlig se- 
nere blive til uvurderlig nytte i dine 
fortsatte eventyr i grafikkens ver- 
den. Adresseme i skemaet far du 
brug for i det naeste numrner. s3 
iceg nu ikke dette numrner for 
langt va=k. vel? Senere vil du opda- 
ge. at du skal Icere 6510 maskin- 
kode for at f£ det stcrste udbyrte 
af grafikken i C-64'eren. men den 



tid. den sorgl 

Man behover jo ikke vasre super- 
professionel. Og som du sikkett 
ogsS har forstaet. s3 btses pa" mu- 
sikken. For at lave musiksom Rob 
Hubbard. s3 rn3 man vasre... Rob 
Hubbard eller Ben Dalglish. 

Hvordan man detlnerer 
grafik 

safremt man vil lave sine egne 
tegn s5 skal dejo vasre placeret et 
sted i hukommelsen. En enkel pla- 
cering er adresse 1 2288 og frern. 
For at bestemme at tegnene skal 
ligge der, skal man skrive; 
POKE 12288.28 

Hvert tegn fylder 8 bytes. Tegn- 
saettet starter med © pa adresse 
12288-12295, derefter kornmer 

A fra 1 2296 - 1 2303. B findes p5 

12304 -12311 osv. Definitionen 
kan vsere svaer at forsti i begyn- 
delsen. men der findes mange 
hja2lpeprogrammer f.eks. de to 
som vi preesenterede i sidste num- 
rner. Et meget almindeligt tegne- 
program er Koala Painter, og vi har 



derfor 1 denne artikel mkiuderet et 
hjaslpeprogram i maskinkode. 
som kan hente Koala-billeder fra 
BASIC. Men mere om det lasngere 
fremme. 

OK. du vil ha' dit eget Invaders- 
tegn magen til fig. 1. Du bestem- 
mer dig til at skifte © med det nye 
invaders-tegn. du ved at du skal 
a?ndre adresseme 12288-12295 
samt adresse 53272. Men HVAD 
ska) du a?ndre dem til? Jo kig pa 
fig. 1 der staY vasrdieme (na^sten) 
angivet. 

Forst og fremmest definerer du 
Bverste linie, i den skal bit 3 og 4 
vasre tssndt. Vaardien for bit 3 er 
som du ved {og ser) 8. Veerdien for 
bit 4 er 1 6. 

Derefter la?gger du va?rdierne 
sammen (det giver 24), og det er 
fprste data til dit nye tegn. Ftfrste 
POKE bliver altsa: 
POKE 1ZZ88.Z4 

Som du let kan regne ud. bliver 
resten af vasrdieme 60, 102. 165, 
24. 60. 66 og 0. 

I fig. 2 og 3 ser du hvordan man 
placerer vaerdieme i hukommel- 
sen for sprites og hesjoplpsning. De 
POKE'S som giver et hajoptes- 
ningsbillede bliver bragt i na?ste 
numrner af COMputer, men med 
nogle eksperimenter kan du sik- 
kett fa" en hel del frem alligevel. 

Udvidet BASIC 

Vi har tilfcjet et program med 
nogle ekstrakommandoeri BASIC. 
Rere fclger i naaste numrner. Det 
er simpeithen bare at tilf0je nye... 
Til sidst har man et meget staarkt 
hjslpemiddel til grafikprogram- 
mering. 

Kommandoerne er : 

«K - Vis billed Lavet i Koala Painter 
ON - Vis Normal skasrrn. 
®S-Hceftigeffekt Fader grafikbii- 
ledet ud. Du kan fa billedet frem 
igen med ®K. fl*S er et multita- 
sking program, der udfprernaeste 
programlinie. mens grafikbilledet 
langsomt fader ud. 
@X - Split/Unsplit. Dette ger at 
man p3 den avre del af skcermen 
kan ha' et billede og pS den nedre 
almindelig tekst. Skriv ferst @K 
for at vise billedet. Skriv derefter 
®X for at dele ska?rmen. 
For igen at f5 skaermen normal 
skal du blot skrive @X igen. 
@D - Er helt enkelt til at deaktive- 
re Dale Basic. 

Glem ikke at aktivere Dale Basic 
med SYS 491 SZ. 
Til sidst et stort tak til Reko Soft- 
ware for Dale Basic. 
Ha' det sA rart til na?ste 
vidunderlige numrner af COMpu- 
ter kornmer... 

SvenOlof Karlsson 
og Daniel Larsson 
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FLERE NYE 
KABINETTER 
TIL €64 

Nu der alligevel er gaet mode i at 
lave udseendet om pS sin gamle 
"bradkasse*. kan vi jo lige sa godt 
tage fat i s3 mange som overhove- 
det muligt. Og her er s3 endnu en. 
Firmaet Rosenberg i Tyskland har 
leveret denne metallflsning. der 
giver dig mullghed for at gemme 
alt hvad der har med din 64'er un- 
der eet 

Tastaturet skubbes ind og flugter 
med kanten af stSlkabinettet. Et 
hulisiden afkabinettettilladertil- 



gang til joysticks o.s.v. 
Bagved tastaturet kan derstS en 
monitor. Under monitoren er der 
s3 plads til diverse ledninger. di- 
skettedrev og stramforsyninger. 
Ja, sa er det hele samlet p5 et sted 
- og det uden at du behover at 3b- 
ne 64'eren og derved miste garan- 
tien. 

Stalkabinettet koster i Tyskland 

98 DM (gad vide, hvor meget det 

ville koste at bygge i krydsfiner el- 

ler spanplader). 

H0r mere hos: 

Rosenberg 

Rotdornstr. 29 

3150 Peine 

Tyskland 



NY PUNTER 
ERA HP 

Ja. Scidan ser HP's nye printer ud. 
Den hedder PaintJet. Det er en 
printer i InkJet klassen. der skriver 
med en oplosning pa 180x180 
punkter. PaintJet kan ogsa" skrive 
NLQ. og det ger den med en ha- 
stighed af 167 tegn I sekundet 
Men udover at vaere en InkJet 
printer har den ogsa 1 farver. og 
med det rette software kan man fa" 
den til at producere op til 330 for- 
skellige farveskalaer. 
Til forskel fra de sadvanlige Ink- 
Jet printere vi kender. har HP's 
PaintJet hele 60 dyser. som den 
fordeler bla?kket med. Alle bevae- 
geilge dele kan skiftes ud. 
HP har beregnet. at 1 enkelt farve- 
cartridge kan skrive omkring 1.1 
mill, tegn - altsa ca. 1 1 00 siders 



SCANNER TIL 
€64 

Hvorfor egentlig ikke. det var jo 
bare et sporgsmal om tid hvomar 
der dukkede en Scanner op til 
64'eren. Men nar den sa* er dukket 
op. er det med glaade, at vi kan 
konstatere. at det ikke er en hvil- 
kensomhelst Scanner, men en 
gennemarbejdet Scanner med 
masser af tilbeh0r. 
Scanneren hedder SuperScanner 
li, og det komplette system bestir 
af 12disketter. 



tekst eller 180 siders farvegrafik. 
Man kan bruge bade enkeltark og 
transparenter i printeren. Det ta- 
ger ca. 4 min. at lave et enkeit far- 
vegrafik bi llede. Printeren indehol- 
der ogsa en special-mode, speciett 
til fremstilling af transparenter. 
saledes at det tager ca. 8 min. at 
fremstille sadan en. 
Printeren kan fas med bade paral- 
lel, seriel eller HP-IB interfaces. 
Kontakt: 
Hewlett Packard 
Kongevejen 25 
3460 Birkerod 

Tlf.:02 81 66 40 




Selve scannerdelen bestar nok s3 
vigtigt af en smart Jille scanner du 
kan slutte til oven pa" pri nterhove- 
det af en printer, og sa naturligvis 
til din computer. 
Netop det at den er til at slutte til 
printerhovedet. er ganske smart, 
da andre systemer kra?ver en helt 
egen scanner, eller at man tager 



NIT PRINTER- 
INTERFACE 

Rolle-Kommunikations-Technik 
(ja. det hedder de faktiskl) i Tysk- 
land har lavet et helt nyt printerin- 
terface til Commodore 64/128. 
der ogsa understetter de nye 24 
nSls-printere. 

Det betyder at du kan fa det, du 
tidligere kun kunne fa skrevet ud 
med 8 nale. ogsa kan skrives ud 
med 24 nSle. 

Ud over denne facilitet ha r Printer- 
face - som de kalder i nterfacet. alle 
de gaengse faciliteter som man 
forventer af sadan et universal-in- 
terface. 

Du kan selv vaelge mellem 8 og 
32Kbyte buffer, via DIP-switches 
kan du stille adresserne, for at op- 
nabedsttilpasning mellem printer 
og computer. 




Derf0lgeren god manual, og en di- 
skette med diverse eksempler 
med til Printerface, der koster 
henholdsvis 248 DM fdr8Kversio- 
nenog 298DMfor32Kversionen. 
H0r mere hos.: 

Rolle Kommunikations Technik 
Postfach 710844 
8O00 MuncJien 71 
Tyskland 

Tlf:009 49 8979 51 10 



printhovedet af sin printer. Til sy- 
stemet herer blandt andet en 
mus, der kan tilsluttes via joy- 
stickporten. 

At omtale det komplette system 
ville va?re umuligt her. men pa" bil- 
ledet kan du se hvor enkelt det kan 
gores, og s3 kan dujo ogsa" kontak- 
te producenten. 
Producenten er.; 
Scanntronik 
Parkstrasse 38 
801 1 Zomeding 
Tyskland 

Tlf.:009 49 81 06 225 70 
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M tryk pit. . • 

din Commodore 



Hvilken printer er bedst? Det er sporgsmalef 
der dukker op hele tiden hos de trovle compu- 
ierejere. "COMputer" hor derfor endnu en- 
gong unders0gt den donske printerjungle, for 
of du kon finde DIN printer. 



Mange folk gSr og studerer butik- 
kerne for at finde ud at hvilken 
printer der er bedst. Nogle bliver 
ved med at vente. fordi der ikke 
rigtig er noget der "ser godt ud". 
Jeg vil her fors0ge at belyse seks 
forskellige printere. deralleharin- 
teresse for Commodore ejere. 



Udt teknisk viden 

For at du nu skal forsta ait hvadjeg 
skriver. vil jeg kort gennemgS de 
udtryk. dr umiddelbart kan vaere 
sveere at forstS: 

Styrekoder er nogle ASCI l-vaardler 
man sender til printeren for at fa 
den ti I at gore et ellerandet F.eks. 
skrive med NLQ (Near Letter Qua- 
I ity). De fleste Centronics-printere 
kflrer i dag med samme styreko- 
der. Det skylds specielt. at IBM og 
Epsons standarder overtioldes af 
iangt de fleste printer-fabrikanter, 
Papirindforing. Ved paplrindf^ring 
beskrives hvorledes papiret skal 
indfores i printeren, dvs. om derer 
tale om friktion (enkeltark) eller 
traktorf0dning (endelpse baner). 
Nogle printere (bl.a. dem jeg har 
testet). kan endda bruge en en- 
kelt-arkfader, dvs. at enkeltarke- 
ne automatisk indsaettes i printe- 
ren. Det betyder i praksis. at man 
kan udskrive ligesom ved papir i 
endelflse baner. 

Pitch angiver hvor mange tegn 
printren skriver pr. tomme. det er 
typisk 1 0 ved Pica. 1 2 ved Elite og 
17 ved Condensed. 
Nogle printere kan skrive Conden- 
sed (sarnrnenpresset) og de skri- 
ver helt op til 20 tegn pr. tomme. 
NLQ star for Near Letter Quality. 



der direkte oversat betyder "nse- 
sten bogstav kvalitet". 
NaY man skriver med NLQ. er det 
ofte svaert at skelne maskinskrift 
med printerskriftl 
LQ betyder Letter Quality. Dvs, 
brevkvalitet (Det er ikke muligt at 
skelne fra en skrivemaskine). 
Ephasized erfed skrift. Emphasi- 
zed kan bruges til mellernrubrik- 
ker o.l. 

Dubble strike gor bogstaveme ty- 
deligere i det printeren skriver to 
ens bogstaver forskucft ca. 1/216 
tomme fra hinanden, det giver et 
federe tryk. 

Sub- og Superscript bruges til ke- 
misk og matematisk notation, 
f.eks. kan kan skrive KMnCM for 
Kaluium-Permanganat og 62 — 
36. 

LF stSr for Line Feed, der betyder 
liniefrernfaring. Ved tryk pa (LF) 
eller ved at sende styrekode 10 
(S0A). vil papiret kcreeen linie op. 
FF star for Form Feed. der betyder 
sidefremf0ring. Ved tryk pa (FF) 
eller ved at sende styrekoden for 
(FF). kerer printeren et helt ark 
papir op. Nogle printere husker 
hvoretnytpapirstarter(deta?ller 
blot linieme) og kerer sSledes kun 
op til starten pa et nyt ark papir. 

DIP-Switches 

DIP-Switches er en slags kontak- 
ter. der har to stillinger. On eller 
Off. Disse DIP-Switches stilles 
mens printeren er slukket. og nar 
printren ta?ndes. afiasserden disse 
switches. Det betyder, at du kan 
aendre disse "kontakter" og f3 
printeren til at huske det frem- 
over. Langt de fJeste printere be- 
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nytter DIP-switches til at skifte 
karakterssot linieafstand, papir- 
lEBngde og s3 videre... 
Du er nu rustet til at nser]0se tes- 
ten af printeme. Du skal dog lige 
vide, at alle printeme i testen kan 
skrive grafik. selvom det kun er 
riEevnt i vore oversigt. 

SeikoshaSP1200 VC 

VC angiver at printeren erspecielt 
tilpasset til Commodore (dvs. kfl- 
rer ligesom Commodores egne 
printere). Printeren tilsluttes 
uden problemertil computeren el- 
ler diskettestationen. 
Nar printeren pakkes ud, er den li- 
ge k lar ti I brug. ikke noget med at 
lege "Ole opfinder" - nae. det virker 
bare. Men hov hvad er nu det, hvor 
er de danske bogstaver??l De fin- 
des simpeithen ikke. og det er he- 
ler ikke muligt at fa" dem frem ved 
at stille pa DIP-switchene bag pS 
printeren. 

Her er det ellers muligt at angive 
hvilken enhed printeren er(4 elier 
5). og orn der skal streg gennem 
nullerne og meget andet smartl 
Printeren leveres med traktor- og 
fnkktions-fremf0ring samt en pa- 
pirbakke til adskiilelse af papir til 
og fra printeren. Det er muligt at 
benytte en enkeltark-fader. men 
den eraltsa ekstraudstyr! Pa" prin- 
teren findes de nffdvendlgste ta- 
ster, f.eks. NLQ, Line Feed, Form 
Feed og *Online\ Alt andet kan 
kun styres via styrekodeme til 
printeren. 

Manualen er rneget gennemarbej- 
det og fortceJIer godt om printe- 
ren ogdeforskelligestyrekoderog 
indstillingsmuligheder. 
Designet pa printeren er ogsa I 
top, sa her har Seikosha oppet sig. 
Det er egentlig underligt at der ik- 
ke findes danske bogstaver. for 
hvem vil i dag affinde sig rned, at 
kun skrive med engelske bogsta- 
ver??! 

Citizen 120D 

Denne printer kan tilsluttes en 
computer, som du nu tanskerdet. 
Printeren er nemlig sS smart in- 
drettet. at man kan udskifte inter- 
facet s£ledes at man kan fa den til 
at emulere (nassten) enhver prin- 
ter man skulle ©nske. 
Jeg fik printeren leveret rned et 
Commodore interface, hvilket vil 
sige atjeg blot pluggede serielstik- 
ket ind i printeren og skrevl Prin- 
teren er 1 00% Commodore kom- 
patibel. forstaet pa den made, at 
udlistninger fra BASIC fungerede 
perfekt. ligeledes gjorde udskrif- 
ter fra EASY-SCRI PT (64) og Viza 
Write Classic (CI 28). Skriftkvali- 
teten er ogsa" rimelig, idet NLQ er 
psent og Draft la?seligt. 



Deter muligt at stilleNLQog Draft 
direkte pa" pnnteren. ligesom man 
kan udfare LFog FF. Printeren kan 
benytte b3de traktor- og frik- 
tions-fremforing, og en enkeitark- 
foder. men den felger bare ikke 
rned i kobetl 

Der er ogsa indbygget en ark-loa- 
der, der automattsk korer et nyt 
enkeltark op forbi skrivehovedet 
(dvs. det kommer automatisk til 
at sidde rigtigt) - det er smart 
(men ikke noget specielt nyt). 
Printeren besidder endda 10 for- 
skeilige tegnsatt, deriblandt to 
danske, etjapansk. spansk. fransk 
og naturiigvis engelsk. 
Alle tegnsset kan va?lges software- 
msesslgt. men ogsa ved hja?lp af 
DIP-switches pa interfacet! 
Commodores MPS1200 ligner 
denne Citizen 120D pa en prik. 
selv interfacet er det samme! Sty- 
rekodeme og tasteme p5 printe- 
ren erogsS ens. Skriftkvaliteten er 
faktisk ogsa besynderflg tige. 
Hvordan det! Jo Commodore sy- 
nes abenbart at printren varsa god 
at de kpbte rettighedeme til at 
sa?tte deres eget logo p5 frontpa- 
nelet. 



Commodore MPS1500C 

Med denne printer bar Comm odo- 
re sendt en billig farveprinter pa 
markedet. Printeren erfaaktisks^ 
avanceret. at den kan ernulere Ep- 
son JX80. IBM Grafikprinter og 
IBM Proprinter. 

Printeren karer via Centronics, det 
vil sige. at skal du bruge den til 
Commodore 64/ 1 28 sa skal du in- 
vestere i et interface til en tusse. 
og sa er du oppe at k0re. Har du 
derirnod en Amiga500/20O0 eller 
en PC'er sa plugger du bare printe- 
ren til og voila det virkerl 
Det bemaerkelsesvcerdige ved 
denne printer er. at der er indbyg- 
get en Setup-sequence, der skriver 
sp0rgsma5 pS printeren. som du 
skal besvare ved at trykke enten 
(LF) for OK eller (FF) for NEJ. hvis 
du svarer nej. kommer endnu et al- 
temativ frem pa papiret. Suve- 

raentil 

Printeren har faktisk mange ind- 
stillingsmuligheder (som du kan 
se p4 udskrifteme) og de kan alle 
styres via styrekoder fra f.eks. 
tekstbehandlings-systemer. Prin- 
teren kan skrive med NLQ og 
Draft, men jeg haraltsa ikke kun- 
net skifte til NLQ softwarema?s- 
sigt SELVOM jeg fulgte manualen 
til punkt og prikke. Apropos ma- 
nualen. sa er den ikke pa" engelsk. 
ejhellerjapansk. men gud-hjaalpe- 
mig pa tysk. 

Selvom manualen er p5 tysk. sa er 
den faktisk let tilgaengelig. da 
langt de flekste informationer be- 
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stat af styrekoder (der heldigvis er 
tal). 

Ogsa denne printer harforskeilige 
Internationale karaktersset bl.a. 
dansk. (Karakteraettene stilles 
ogsa her med DIP-Switches). 
Printeren leveres med traktor-og 
fnktionsfremforing. Men nar man 
skal instaltere traktorf0ringen sa" 
star man fakttsk og tanker 'Ach 
nein. This must be wrong" - trak- 
torforingen er af plastic (ligesom 
resten af printerkabinettet)og nar 
man med sved pa panden har sat 
traktoriaderen fastjigner printe- 
ren mere noget gammeitj unk. end 
en ny smart printer. -Commodore 
har Sbenbart vurderet: "Funktio- 
ner fremfor design'. Til gengaeld 
for det mildest talt grimme de- 
sign, far du en rimelig paen skrift. 
og en farvemulighed (du udskifter 
blot soft/hvid bandet med et far- 
ve). 

Manualen er (pa trods af, den er pa* 
tysk) gnske god, Den "guider" dig 
gennem alle funktioner pa" printe- 
ren. og du foler uirkeiig din printer 
kan noget - og det kan den De- 
stemt ogsa. 

Epson LQ-80O 

Denne printer fas som samlesa?t. 
idet du far hele tre kasser. Ferste 
kasse er selve printeren. anden er 
traktorfaderen og tredje kasse er 
enkeltark-federen. 
Kendetegnet ved Epson (og IBM) 
er service. Servicen er ogsa i hoj- 
ssedjet ved denne printer. Printe- 
ren er pakket godt ned. og bar du 
endelig far at>net alle poserogfjer- 
net flaming oen , vaslter der tre ma- 
nualer ud til dig. Een til opsaet- 
ning. en til "normal use' og en til 
'reference*. 

Eftern ogen tid hardu da ogsS laast 
"setup" manualen og vil ta?nde 
printeren. og s£ f3r du en "naese" - 
stramkablet til printeren skal ha- 
ve jord. dvs. du kan ikke bruge en 
almindelig stikdase - syndl (Men 
det viser at dette er en "business" 
printer). 

Demsest abner du kassen med 
traktorfcderen og minsandten - 
en ny detaljeret manual. Straks 
virker traktorfaderen og du vil 
prove printren. Ind med Centro- 
nics-interfacet og RUN. Hm 'Devi- 
ce not present" DET var saert. 
nothing doing, det virker bare ik- 
ke. Ingen af manualeme fortasller 



noget som heist (selvom de til- 
sammen udgor ZOO sider). 

Amiga'en frem 

Sa mSttejegjo prove med Amiga'- 
en (der har standard Centronics), 
og vupti - printeren spytter glad 
papiret ud. Hm, hvorfor virker det 
nu? N3 ikke mere spekulation. te- 
ste teste... Det virker! 
Printeren er temmelig avanceret 
ligesom alle de an drejeg hartestet 
her. 

Der er igen rigtig mange intema- 
tionale Karaktersaat disse veelges 
med Dl P-switches bag pa printe- 
ren (eller via styrekoder). LQ vaei- 
ges ved etenkelttrykpStoppen af 
printeren og Draft ligeledes ved et 
enkelt tryk. 

Letter Quality er utrolig flot og 
draft er rimelig paen. s5 her er sirn- 
pelt hen en printer for de krsesne. 
Udover disse pa?ne bogstaver. kan 
man kabe nogle cartridges der 
indeholder andre skrifttyper f.eks. 
gotiske og prestige. 
Der er ogsa mulighed for at 
DOWN-loade nye tegn. Ydermere 
kan man kobe et ID-kort til printe- 
ren. Dette kort giver printren nye 
styrekoder. og det er swedes mu- 
ligt at fa printeren til at emulere 
IBM. Diablo med flere. 

Star NB24-10 

Det her er ikke en printer, deter en 
dram-etpnske dergaYlopfyldel- 
se. Ligegyldigt hvad du skal lave 
(uridtagen farver} sa" kan denne 
printer det bare! 

Fardu gar ned i den lokale og hen- 
ter drommen. skal du dyrke lidt 
styrketraening, for rnaskineriet 
vejer 1 3 kg - Yes tretten ki lo. hea- 
vy ikk? 

Na men du har altsa besluttet dig, 
og slaebt den hjem (med arkf0der- 
en under den ene arm), og du flaY 
emballagen op. 

Straks springer alle tasterne pa 
frontpanelet dig i ojnene. WOW 
hvi Iket syn. der er simpelt hen en 
tast for ALT. Narjeg skriver alt. s3 
mener jeg alt. ALLE skrifttyper, 

(LF). (FF). selftest. Grapics. Buf- 

ferclear. Hexdump. Panellock. HOj- 
re-ogvenstre-margin. frem-ogtil- 
bage-faring af papir. LQ. Draft. Ita- 
lic osv. Det er simpelt hen slaraf- 
fenland for en "COMputerfreak". 
Der er endda indstilling til papir- 
laengde {pa frontpanelet! I >. 




Selvom der er taster ti I alt. sa kan 
man selvfalgelig ogsa* styre alt 
softwaremasssigt (med styreko- 
der, forstas?). 

Ingen printer 
uden DIP-switches 

Selvom der er utallige taster (og 
kombinationer) pa 1 printeren. sa 
har enhver printerfabrikant med 
respekt for sig selv. anbragt nogle 
DIP-switches i printeren. Og deter 
selvfolgelig ogsa tslfasidet for den- 
ne superprinter. 

Her styrer DIP-switchene karak- 
tersEettet, DOWN-load karakte- 
rer, papirmargin. samt kornpati- 
biliteten med IBM (enten IBM 
Proprinter eller IBM Graphicsprin- 
ter) m.v. 

Nu skrevjeg. at printeren havde 
tastr for alle skrifttyper, men det 
skal lige siges. at der er 255 for- 
skellige kombinations-mulighe- 
deri Draft og LQISadu burdeva?re 
deekket godt ind. 
Ligesom Epson printeren har Star 
NB24-10 mulighed for at bruge 
and re skrifttyper, disse skrifttyper 
kan kobes i moduler, ligesom til 
Epson printere. 

Manualen til dette overfladig- 
hedshom er pa 245 sider. og der 
star ALT du ben0ver vide om din 
nye stjerne. Der star bl.a. hvordan 
man udskifter printerhovedet. og 
hvordan Centronics -indgangen 
fungerer. Jo, derfremgar klart. at 
denne printer slar alle de andre i 
denne test (lige med undtagelse af 
Commodore MPS2000, som kun 
lige overhales af betjeningsvenlig- 



heden). MEN printeren kosteronv 
kring 1 1 .000. sa* miske er det. at 
!k0be denne printer til en C64, det 
samme som at skyde graspurve 
med kanoner. I 0vrigt er det en 
selvffllge, at en 24-naIs printer 
skriver betydeligtbedre endsamt- 
lige ni-nals printere pa markedet. 

Commodore MPS2000 

Ja Commodore MPS2000 er 
egentlig en NEC Pinwriter P6, og 
nar du har abnet emballagen fin- 
der du en Commodore vejledning 
pa tysk, og to NEC manualer, hel- 
digvis pa engelsk. 
Printeren ssttes direkte til en 
PC'er eller Amiga 50/2000. Skal 
du bruge printeren til en C64 eller 
CI 28'er ma du investere i et Cen- 
tronics-interface (f.eks. hos Beta- 
fon, Jstedgade). 

Denne printer er. ligesom Star 
NB24-10, en 24-nalsprinter. og 
det betyder, at skriftkvaliteten er 
utrolig h0j. printeren skriver fak- 
tisk meget flot LQ, se elv pa vores 
testudskrift. 

MPS2000 leveres i flere dele, i det 
man selv skal installere traktor-og 
enkeltarksfflder. 

Nar man far printeren. b0r man 
tygge sig gennem manualeme for 
man begynderat lege, Detskyldes 
primsert. at traktorfoderen skal 
indstilles lidt specielt (for ikke at 
kore papiret ska?vt). 
Printeren har, som alle de andre i 
testen. DIP-Switches. Disse DIP- 
Switches er vigtige for valg af ka- 
rakters33t Interface, papirisengde 
osv. 
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Epson LQ-800 



COMputor teater Epson LQ-BOO. 

Prlntcrcn kun r.eka shrive fed skrift, dor or gangke flot. Kedelig 
alaindeiig tekat, og kurmiv, der ligesam vrltar mod djg. 

Underling er Aer shaa ogst mutlgh ed fpr at tage aed. 

Ska) en Bateaa.ttker du skrivc hvad 2 k fjerde potnna er, ak river 
han naturl itfvl * : S* e 16. Ligeeom en fcenkkffr ville akrive 

H iO «r vand og alkohol shriven kemlak bob CiHaOH. 

9elvr©lgelig kan B«n aBBoien»«tte disse ting. d*t han f.eka give: 

ffft pn? ifaderliMm m&de at framlimve -en tekat pa*, ligesom dmnne viS 
\.rrr gnnsk t* i n former end* . UndcrLln c nlrni- ?r jekhet . nticn m ■< • o 



DieMr rrr f.oka noget der kan garo on tokat tydellgere, ligeaoB 
kurBiv ogsA f remmirr FnrMtAel aen - Und^rl inieri ng Qtfg jjfc t SgB&fca 



Will WBJ1 V* * 4 ktmbiaere det holm, r.ek m n/.r «.,„,,., 

lljgeaom alt andet er det ganmkrr narl 1 

Plain lalnlndellg) er Jo afl kedelig en ukrlTl.. 

Version 1.11 
Roman 10 

! "*«*' ( )<♦ ,-./01Z3fl56789: ;<=)?«ABCDBFaHIJKl.MNOPQRaTUVWXYZIOA*_'gbodeffhiJklBno 
"■(•HA 1 | J ■ + . - ./0 123456789: ; (= >?«ABCDEFGHI JKLHNOPQRSTirVWXYZWA' _ 'abcdefgh i Jklmnop 
"MX*' ( M* i- . /01234 56789: ;< = > ?«ABCOEFQHIJKl.MNOPQRSTUvWXVZi0A"_ , Bbcdefghl jklanopq 
MW { )•*.-. /0123456789: ; < =>?«ABCDEPGHI JKLMNOPORSTUVVXYZiOA -_ , abcdef ghi j kl»oopqr 
%%k ' ( |H-,-./0123456789: ; Cs>?»ABCDBFGH 1 JKLMNOPQBSTUVWXYZatM'" _ 'abcdefghi jklnnopqre 
U ' t )*+,-. /01 23456789 : ; < = >?tABCDEFGHI JKUWOP9RSTUVWXVZ«0A" _ 'abcdefghl jklinopqrnt 
*' < 1 •+.-./0I 23456789: ; < = >?#ABf:DEPGHIJKLMNOPflRSTUVV?rYZgOA" ' abedefghl Jk Imnopq ntu 
' I »•*,-. /01234567B9: ; < =) ?*ABCD8FaHIJKl>1NOPQrWTirvrWXYZI0A"_' a bride f ghi Jh lanopqratuv 
()t+,-. J /01ZJ4S67S9: ; < = >?»ABCDEPflHT JKLMNOPQMTtTWXYZWA" _'ahod^fgh i Jklmnopqratuvw 
I'J ;<a>*>«ABCDBFQHIJKl-MSiOPQRSTUVVXVZ*0A"_ , abcdefghl jkloinopqrat-uvvx 



Satnmenligningsskema: 



Printer. 

• 


Seikosha 
SP1200VC 


Citizen 
120 D 


Commodore 
MPS 1500C 


Epson 

LQ800 


Star 
NB 24-10 


Commodore 
MPS2000 


Antal nale 


9 


n 
9 






CM 




Tegn/sek draft 


120 


120 


150 


180 


180 


216 


Tegn/sek NLQ/LQ 


19 


24 


40 


60 


60 


60 


Paplrstorrelse 


B5-A4 


B5-A4 


B5-A4 


B5-A4 


BS-A4 


B5-A4 


Gennemslag 


2 


2 


2 


2 


2 


3 


5t<Sjnlveau 


Lav 


Mlddel 


Mlddel 


Hflj 


Middel 


Mlddel/lav 


Tractor 


Ja 


Ja 


Ja 


Nej 


Ja 


Ja 


Frlktion 


Ja 


Ja 


Ja 


Nej 


Ja 


Ja 


ArKf0der medfl. 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


Ja 


Ja 


NLQ eller LQ 


NLQ 


NLQ 


NLQ 


LQ 


LQ 


LQ 


Superscript 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Subscript 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Danske tegn 


Nej 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 




Internationale 


Nej 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Interfaces: 














Centronics 


Nej 


Ja(*) 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Commodore 


Ja 


Ja 


Nej 


J*P) 


Nej 


Nej 


Serielt (RS232) 


Nej 


Nej 


Nej 


Ja 


Ja 


Ja 


Kompatibel med 


CBM 


Epson 


Epson 


IBM/Eps 


IBM/Epson 


Epson 


DOWNIoad kar. 


Nej 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ekstra Fonts 


Nej 


Nej 


Nej 


Ja 


Ja 


Nej 


Komblnationer 


128 


2SS 


255 


255 


255 


255 


Graflk/llne 


1152 


2400 


2400 


3600 


3600 


4896 


Taster: 














Online 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


NLQ/LQ 


Ja 


Ja 


Nej 


Ja 


Ja 


Ja 


LF 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


FF 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Pica 


Ja 


Ja 


Nej 


Nej 


Ja 


Ja 


Elite 


Ja 


Ja 


Nej 


Nej 


Ja 


Ja 


Condensed 


Ja 


Ja 


Nej 


Nej 


Ja 


Ja 


Kursiv 


Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


Ja 


Ja 


Pris: 


465S 


2995 


4895 


10614 


10920 


8534 


(•) Fas som ekstra tllbehor. 













P3 fronten af prlnteren sider fire 
vigtige taster: Quiet. Font. (LF) og 
Select. 

Font skifter skrifttype (den aktu- 
elle type ses pa et LCD-Display i 
bunden af printeren). Quiet tysser 
prlnteren ned. s3 den er ekstrem 
stisjsvag. (LF) fungerer b3de som 
Line Feed og Form Feed. 
MPS2O00 er typisk lavet til et fir- 
ma. hvor h©j skriftkvalitet eri h0j- 
saedet. However, skal man bruge 
en printer hjemme. sa er den ogsS 
velegnet Specielt fordi den ogs3 
kan skrive Draft (med hele 216 
t/sek). 

Dog skriver den kun med 8 nale. 
Skal du skhve med alle 24 nale 
skrives draft med 180 t/sek. 
Skal du skrive grafik. klarer den 
ogsa det - det gar bare langsomt! 
Manualemetil 2000'eren ertem- 
melig gode. Du bliver simpelt hen 
guidet gennem alle funktioner og 
passagerderkan blive aktuelle ved 
brug af printer&n. 
Ligeledes fortaeller manualeme 
orn alle DIP-switcfies. If^lge ma- 
nualeme skulle der vaare 8*8 DIP- 
Switches. vi kunne kun finde 2*8. 
men det kan skyldes. at NEC vej- 
ledntngen skal forklare om NEC 
P660/66S og CP660/665 samt 
P7 serien. Det er kun 665 serieme 
der kan kore med bade Centronics 
og RS232. s3 d€t er muligt at de 
sidste DlP-switches ikke findes i 
Commodore MPS2000 (der er en 

NEC P6)l. 

Hvilken printer? 

Der er ingen tvivl om, at man skal 
kobe en Citizen 120D (eller 
MPS1200) hvis man har en C64. 
For planleegger man at k0be noget 
storre. er denne pringerjo fedt til 
nye udfordringer (andre Interfa- 
ces). 

Ltge sa klart er det, at man ska! ha- 
ve en 24-nals printer for optimal 
skriftkvalitet. foruden en tyk teg- 
nebog. 

Sa vil man ikke lette tegnebogen 
for alt for mange "big ones", m3 
man nok g5 pa krompomis med 
skriftkvaliteten og betjeningsven- 
ligheden. 

Tildette formSI er nindlsprinteren 
faktisk skabt (hvor utroligt det 
end lyder). 

Det betyder. at skal man have en 
god printer for fa penge. er en 
MPS1500C eller Citizen 120D 
(MPS1200). eller Seikosha 
SP1200VC sagen. Seikosha har 
dog ikke dansk karakterseet. sa 
derer altsAkun trealtemativertil- 
bage. Personligt villejeg nok vsel- 
ge Commodore MPS1200/Citi- 
zen 120D. da de ernydeligeatse 
pd. skriver psent. og holder sig pa 
den rigtige side af 3000 kr. 

Jacob Heiberg 
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COMPUTERE OG TILBEH0R A LA CARTE 



COMPUTERE prmd 

Commodore64 1895.- 200.- 

Commodore128 2495-- 200-- 

Commodore128D 4995.- 360.- 

DISKETTESTATIONER 



AMIGA 500 
4985.- 



Commodore 1541 

Comodorel571 

Commodore 1 581 

AmigalOIO.. 



1995.- 200.- 

3295.- 200.- 
2395.- 
2695.- 

Amiga tkke commodore .. 2395.- 

PRINTERE 

Commodore 803printer KUN 1995.- 

Cornmodore Farveprinter. 

ModetMPS!500C KR. 4995.- 

Citizenl2QD KR.2995.- 

C8MMPS1200 KR.2995.- 

DIVERSE 

Disk Dobler Tang 39.- 

Diskeitebox ti 1 40 stk 1 99.- 

Disketteboxtil40stk. m.las 265.- 
DisketteboxSV 

lilSOsik. med las 109.- 

Resetstik 65.- 

UserPortstik 45.- 

PC modem 1200/1200.. 1595.- 




Diskette 3.5" 
DS/DD10stk. 169.- 

5V,DSDDt0stk 

37 ; DSDD Nashua 10 stk... 

TV-modulator 

RamudvirJelse 

Monitor 1081 



MONITOR 

Commodore 1 081 til Amiga . 

Commodore 1901 

Commodore 1084 



99.- 
199.- 
299.- 
1599.- 
4495.- 

3795.- 
3795.- 
3795.- 



NYHED - 

NYHED 

Hop med pa PC-dillen. 
Commodore har gjort del 
muligt at kore IBM-PC Kom- 
palibel til en rneget billig pris. 
Prev den nye Commodore 
PC 1 . 512 Kram, 1 diskette- 
station, 360 K medfolger, 
MS-DOS 3.2 og GW Basic. 



Incl. moms 5485.00 



NYHED: Dolphindos 2.0 
Hurligloader 202 

Blokke pa kun 4 sek 

Copy 2000 

Turbo 2000 

Miracle modem 



895.- 200.- 

148.- 
398.- 
1895.- 



INTERFACE/MODEM 

Handic Modem 

75/1200-300/300 1895.- 200.- 

incl. software 
Commodore RS2332 .... 335.- 

HandicRS232 675.- 

Betaffon Centronic interface 995.- 



Amiga Diskdrev 680 K 

extern passer til alle Amiga- 
er og til den nye PC 1. 



Kr. 



1995.00 



Commodore PC 1 0-1 1 

512Kogfarve/grafikkort-M X360 m AC A * 

Kbm/monochrommonitor_... / ■9wUa B 

(Kan ikke fas uden monitor) 

Commodore PC 10-1 1 

512Kogfarve/graflkkort+ 2 X 360 q ABf\ * 
Kb m/monochrom monitor OiHwUi" 

(Uden monitor) 7.960.-* 

Commodore PC 20-1 1 

20 Mb + 512 K og larve/gralikkori m/mo- 4 f% AC A * 
nochrom monitor 1 Ai«/wvi" 

(Uden monitor) 

12.460.-' 

Commodore PC 40/20 

20 Mb + 1 Mb memory og 1,2 Mb 

Floppy-Disk samt farve/gratikkort j Q AC A 

m/monochrom monitor «. IwbwwWb"" 

(Uden monitor) 18.950.-* 

Commodore PC 40/40 

40 Mb + 1 Mb memory og 1 ,2 Mb 

Floppy-Disk samt farve/grafikkort £Q AC A * 

m/monochrom monitor m9i9wvi" 

(Udenmonitor) 28.950.-' 



BEIAFON 

ISTEDGADE 79 ■ 1650 K0BENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



AMIGA 2000 

1 MB RAM. 

sk£erm og mus. 

15.900.- 



2000 tilbehor: 

XT(IBM)-kort..5900X 

Harddlsk 5950.-* 

Interne drev.... 1690.-' ' excl moms 

Betafons Database 

Har du faet modem, kan du ring© pa Betafons data- 
base, og ISBse rtyhederog/elier skrive sammen med 
andre brugere. 
Ring pSflf.nr. 01 241770. 

300/300 - 1200/75 - 1200/1200 - 2400/2400 Baud. 



AUTORISERET 

COM I 



ICE (VE a ■ 



Er du Interesseret I at vide hvad Betafon ellers har at tilbyde, 
sa indsend kuponen nederst pa siden 



I J A TAK. Jeg vil gerne have tilsendt matariale ang. Be- 
I tafons store udvalg ai Commodore-lilbehor. 



Navn.. 



Adresse... 



I 

1° Postnr.. 



... By. 



Commodore 




HVORFOR 
STOPPE MENS 
LEGEN ER GOD 

I H&P Computers i Holland sans for 
at fornye sig nar de bringer en ny 
version af det megetomtatte Final 
Cartridge I og II. Saledes har Final 
Cartridge III menustyring ■ med 
Pull-Down Menuer, ganske smart 
fundet pa. og sjaldent Set pa en 
64'er. 

I Final Cartrid ge far du - Renume r, 



Auto, Delete. Old. Help. Kill. Find. 
Replace. Append. Dappend. Dsave. 
D05. Monitor, Drive Monitor. 
Sprite Editor. 24 Kbyte ekstra tit 
BASIC programmering, Centro- 
nics Interface. Hurtig formatte- 
ring. LOW-RES screendumps, Plist 
og meget meget mere.... 
H0r mere hos den danske impor- 
t0r: 

Mcrcom Data A/S 
Jembanegade 47 
4700 Neestved 
Tlf.:03 72 58 88 




14£« PRINT "UILT U VERBEH? OK 7 A 

143* ir **<>" J" THEN GO1O2B0 

114* REN DEEl. C 

1-ir.U GOSUB IH3H8: GOSUH 2S8 

i4ts roK i-i to laeee: oos**b 29nee 



NYTAxNKNING 

INDENFOR 

PC-SOFTWARE 

Terminator er beviset pa at man 
ikke slavisk behaver at foige de 
rammer der er Dlevet sat op om- 
kring hvilken software der sselger 
bedst. Det har altsS heller ikke no- 
get at gore med det kendte dan - 
ske joystick, af samme navn. 
Det er nemlig et program der gra- 
fisk viser jorden. og hvilken del af 
den der er solbelyst. pa hvilKet 
tidspunkt af dsgnet, men ikke nok 
med det. 

Terminator griber nemlig ikke si- 
ne resultaterudaf den bid luft. Der 
bliver taget hs>jde for solens posi- 
tion, solens storrelse, den refrak- 
tion der fora rsages af Jordens at- 
mosfcere. den tidsudjaevning der 
gflrforskel pa solar- og normal-tid . 
Ved at k&re Terminator kan du i et 
hav af valgmuligheder se foran- 
dringen fra 2 minutter. op til 1 
uge. Dukan cendre modehvertse- 
kund - eller sa hurtigt som pro- 
grammet kan beregne de forskelli - 
ge oplysninger. 




D u kan fa Termi nator til at vise din 
lokaltid og dato. sammen med ti- 
den i op til 24 andre byer verden 
over og meget meget mere. 
Terminator er et "abent" system, 
sa alle defauitva?rdieme kan aen- 
dres til udgangspunkt man onsker 
at Terminator skal anvende. Mon 
ikke det var noget til undervis- 
ning? 

Termintor k0rer pa PC eller kom- 
patible. CGA eller EGA og Hercu- 
les, og skal mindst have 128K 
RAM at arbejde pa. Kan fas hos: 
Trillium 

3770 Highland Avenue. Suite 208 
Manhattan Beach. 
CA 09266 
U.S.A. 

Tlf.:009 1 213 545 8300 



MERE SPIU 

Som om du ikke fik nok spilnyhe- 
^ der i artiklen fra PCW-showet i 
England, kommer her en title 
I handfuld nyheder: 

The Bard's Tale 111" er nu en reali- 
j ( tet. som efterfoigeren af de suc- 
cesfulde Bard's Tale I og II. Denne- 
gang ligger din by Skara Brae i rui- 
ner. og du skal nu finde nye magi- 
ske "spells", og slas mod hidtil use- 
te monsters, for i enden at fi nde ud 
af. hvad der er sket med byen. 
'Wasteland" er et andet role-play- 
ing spil. i stil med Bard's tale. Hi- 
storien bygger pa en science-fic- 
tion historie, og handler om tiden 
efter en atomkrig. Her render du 
rundt i sydvest Amerika. og styrer 
en bande fredslose. Spillet kom- 
mer til 64/128'eren indenjul. 
LucasFilm's programmer og spil- 
designer Noah Falstein (han lave- 
de bl.a. PHM Pegasus), er netop 
faerdig med Strike Fleet, et kombi- 
neretstrategi ogarkadespil. i hvad 
der ligner en ny badsimulator. I 



Strike Fleet kan du bygge din egen 
armada, og styre den rundt i for- 
skellige farvande. F. kes kan du le- 
de din armada ind i Kubas farlige 
vande. eller eskortere olietankere 
Igennem Den Persiske Golf. Meget 
apropos, ma man sigel 
Outrageous Pages er Electronic 
Arts svar pa Desktop Publishing til 
64/128'eren. 

Programmet er bygget til at for- 
matter og trykke breve, kalen- 
dere. vtsitkort eller skilte. Udover 
at vasre kompatibel med Pa- 
perclip tekstfiler. og grafik fra 
Print Shop, har Outrageous Pages 
over 50 fonts at vaelge imellem. 
Programmet im'rcerer muse- og 
vinduestryringen. sa der er ligesom 
pa Amiga. 

Nu kan 64/128-ejere endelig fa 
deres egen Instant Music. Dette 
program har indtsl nu kun vsret 
muligt at fa til Amiga'en. Pro- 
grammet har i modscetming til 
Amiga'en kun 3 stemmer. og syn- 
thezised lyd. instant Music tillader 
ogsa MIDI. 

Programmet kommer til foraret. 



COMPUTERSPIL 
PA VIDEO 

Nu varer det ikke laenge far vi kan 
sidde og spille computerspil pa 
videoen. Det pastar firmaet der 
har lavet systemet Video Challen- 
ger ihvertilfastde. 
Det er et system hvor du kan prop - 
pe en video i spillen. og pludselig er 
skasrmen fyldt med Aliens der skal 
skydes ned. 

Med til systemet ftflger en pistol, 



der jo nok har rnest af skylden for 
at dette system virker. 
Det smarte ved systemet er dog. 
at mens du sidder og spiller. sa 
rnaerker sensoren i pistolen ogsa 
h vis du bliver ramt ude foran skser- 
men. Disse signaler bliver sasendt 
videre til et display panel, der kan 
vise hvormange gang du har ramt. 
og hvor mange gang du er blevet 
ramt Jo. det kommer vi nok til at 
here mere om senere. Video Chal- 
lenger skulle efter sigende vaere i 
de engelske forretningervedjule- 
tid. 





SKYD 
GRAFIKKEN 
TIL PLASMA 



Har du lyst til at koble af. og bare 
udsa?tte dig selv for en omgang 
meningsies action. s3 CRL's Plas- 
matron denne rnSneds shoot' em 
down nyhed for dig. Dit navn og 
rang er kaptajn Ford, og du er net- 
op ankommet til planten 
Loughton 2 i dit kampskib Plas- 
matron. 

Officielt skal du nejes med at re- 
kognoscere, men bevasger du dig 
et lille stykke pa planetens forvir- 
rede overflade. bliver du n©dt til 
plGkke dimserog dutter i een uen- 
deligehed. Hvis du er i stand til at 
nolde angriberne fra livet vil du- ef- 
ter et stykke tid erfare. at plane- 
ten udover at vsere i forfald, fak- 
tisk er ganske betagende. 
Rere steder passerer du udbom- 
bede bygningskomplekser. som 
ryger og syder efter de fremmede 
aliens voldsomme menneskegd- 
rensning. 

Selve landskabet bestar af Mere 
"lag" grafik. der bevaeger sig for- 
skudt. hvilket giver en flot dimen- 
sionel effekt. Endvidere er der 
brugt meget energi og fantasi pa" 
at kreere fremmede aliens. Ne- 
derst pS skeermen er dit kontrol- 



panel placeret. PS panelet mdike- 
res dine skud. skade samt skjold. 
Hvis dit skjold undervejs bliver 
brugt op. kan du ved at holde dig i 
ro et stykke tid absorbere energi 
til at regenere det igen. 
Grafikken i Plasmatron er som al- 
lerede flygtigt naavnt ternmelig 
livagtig. Bevasgelseme i dit Plas- 
matron rumskib er hurtige og 
precise lige som dine modstan- 
dere er det- Lyden i spillet er en 
smule hysterisk. hvilket iovrigt 
passer udemaerket til spillets 
sternning. Det eneste irriterende 
trak ved Plasmatron er. at du al- 
drig reelt har muligheden for at 
opleve alle banerne. idet du starter 
forfra hver gang dine liv er ud- 
ttmt. 

Og tranermode er desvaarre et 
ukendt fsenomen i Plasmatron. 
Sa lad det vsere helt klart. at hvis 
dine fingre ryster og sitrer for at 
komme i gang med en rigtig om- 
gang alien drab, sa er det bare 
'Straight Ahead" med Plasma- 
tron. Du far det hverken hurtigere 
eller voldsommere denne maned. 
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GREMLIN 
GAR I VANDET 




Spo rtssirnulationerser vi i spande- 
vis fra alle sider. Men det er sjajl- 
dent at de foregaY i vandet. Det har 
Gremlin nu lavet om pa" med deres 
Water Polo, der som du sikkert 
har opdaget - foregar i vandet. 
Gremlin prater vidt og bredt med 
at dette vandpolos regler f01gerde 
intemationale standarder for 
vandpolo til punkt og prikke. Ja. 



det er derjo ingen der kan checke - 
vi kan ihverttilfald ikke. for hvem 
har spillet vandpolo far. Na men 
uanset hvad der sker. s3 er chan- 
cen for at prflve det nu. 
Og vi ma" altsS indrpmme. at det er 
et ganske sjovt spil, ogsa" nar 
Gremlin fremlaegger det. 
Der er to hold. 6 spillere pa hvert 
hold, hvoraf 1 ermfilmand. Bolden 
gives op inde midt pa 1 banen. og sa 
er det bare hvem der svcmmer 
hurtigst ind pa midten og far fat i 
bolden - spillet er i gang. 
Nu teenker du maske - hvordan 
skullejeg nogensinde kunne kon- 
trollere 6 spillere med kun 1 joy- 
stick. Jo, det er nemlig sa" smart 
indrettet, at du kontrollerer den 
spiller der er nasrmest bolden. s3 
det er bare om at komme ud af 
starthullet og f3 fat i bolden. 
NaY du har fSet fat i bolden gaelder 
detnaturligvls omat komme ned i 
den anden ende af bassinet, og 
putte den i "hul". 
Ved at fare joysticket i den retning 
du vil svomme. tager du bolden 
med dig dernedad - men bliver du 
dcekket op. ja sa bliver du jo nodt 
til at give bolden fra dig. Det g©r 
du ved at trykke fireknappen i 




bund. Og ale efter om du fcrer joy- 
sticket frem eller tilbage. bliver 
bolden kastet i lav hajde med hej 
hastighed. eller langsomt men 
hojt - og pa* den made vil du 53 va?- 
re i stand til at kontrollere dine 
forskellige least Ved at kornbinere 
dine forskellige kast. kan du sale- 
des ogsa fa bolden til at spinne og 
meget meget mere. 

Nar du sa ved meget sammenspil 
med dig selv (de forskellige spiller) 
er naet ned ti] modstanderens 
mai, er det tid til at putte "kuglen i 
hul". Det er ganske enkelt ved at 
kaste som du pJejer. dog skal du 
5madre bolden ind i hovedet pa 
milmanden. sa hans pixelhjeme 
spredes over heie malet. Nej, der 
skal naturiigvis lidt teknik og et 
par finter til. s3 sidder den ikassen 
(nassten) hver gang. 
Stardu nu selv isammesitutation. 
hvor modstanderen (der bade kan 
vaere computeren og en kamme- 
ratjeriforan malet og ved at bank? 
kugle i nettet. skal du til at kon- 
trollere din maimand. 
Kontrollen af ham er nogenlunde 
lige sa simpel som resten af spll- 
lets kontrol. Dog skal du kunne 
finde ud af hvordan og hvilken vej 
han hopper for at redde bo-lden. Og 
s3 er der ikke andet at gore end at 
kic pa. og fa sa mange m3l som 
muligt. 



Inden du starter spillet kan du be- 
stemme hvad dit hold skal hedde. 
og hvilken sveerhedsgrad spillet 
skal spil les pa\ ( Va?lg mellem 0 og 
9). Herefter starter spillet. 
Hvis det pa et tidspun kt bliver ke- 
deligt, kan du tage fat i Charn- 
pionshipafsnittet af spillet. der gi- 
ver dig mulighed for at lave en hel 
dyst, hvor 4 hold spiller mod hin- 
anden. Jo, derer muligheder 1 Wa- 
ter Polo fra Gremlin. 
Og sa ipvrigt en lille advarsel: Du 
har nok lagt maerke til, at grafik- 
ken pa ska?rmen. mens spillet loa- 
der, er ekstremt ussel. Men stop 

med at sidde der og gri ne r ud af 

bukseme. for sa bliver din na?se 
langt: Det naeste billede. derfrem- 
toner pa skaarmen, er noget af det 
mest suversent flotte grafik set pa 
en 64'er i meget, ogjeg mener M E- 
GET lang tidl Men du skal se det. 
for du trordet! Amiga p3 64'erenl 
Simpelthen! Derefter loader spil- 
let videre. og du leeser denne an- 
meldelse forfra igen... 
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HUSK AT 
TANK'E OP 



Har du fsort at Ocean har kobt en 
stor masngde Commodore 64 op. 
og send dem ud i samtlige skoler i 
landet. sa de kunne fa en lan gt bre- 
dere gamesrange? 
Det har vi heller ikke. men man 
skulle tro at det var noget i den 
retning der var sket med TANK 
Hvor har de dog fundet det spil 
henne... 

TANK starter ganske fint op med 
at vise et {som ssedvanligt) suve- 
ra=nt opstartsblllede. Men herfra 
slutter enhver lighed med Oceans 
ellers gode spil. 

Selve spillet starter med at ssette 
spilleren i tvivl om hvad der 
egentlig skal ske. Men hvis du ryk- 
ker lidt i joysticket kan du se, at 
der sker noget hvi s du korer frem- 
ad. og frem det gar. 
Godt 100 pixels laengere fremm 
moderduen uforrneiig genstand - 
det skulle vist va?re en mand af en 
slags, men den fik nok lidt for la?n~ 
ge i pixelovnen. 

Et sijeblik efter er der en til dims, 
der kaster noget efter dig (tanken 
altsS). EftemAnden gaY det op for 
dig at det simpelthen er granater 
eller skud du bliver bombarderet 
med. Men det kunne man naturiig- 
vis ogsa" have forvisset sig om ved 
at kigge i bunden af skaermen hvor 
der er en rod streg der viser din 
chance for at overleve - samt hvor 
laenge du overlever. 
Det kan godt blive lidt svaart at 



skyde disse masnd, for de lober 
prascis sa" sta?rkt som din tank kan 
kore, og sa kan I jo suse lidt rundt 
efter hinanden indtil der kommer 
en mand til og gor livet surt for 
dig. 

NaY du barjaget sadan et par fyre i 
et godt stykke tid, dukker der 
pludselig en anden tank frem. og 
den er ret fjendtligt indstillet. 
Men du kan faktisk godt spare 
krudtet, for du kan ikke skyde den. 
En made at omga tank'en, er at 



here den ned, men det vll betyde 
at din rode streg nederst i skar- 
men lynhurtigt forsvinder. og din 
tank bliver pulvehseret. men det 
kan du ligesagodt vsenne dig til. 
Rundt omkring i vildnisset. som 
dubevaagerdig rundt i.er der nog- 
le pile. Disse pile skal du foige for 
at have nogen chance for at gen- 
nemfore overhovedet 
TANK er nok det eneste spil vi no- 
gensmde har set. hvor man hver 
gang man dor, ser heie spillepla- 
den t eet view. 

Du far ganske enkelt heie spillepla- 
cen at se. hvilke sektioner den er 
delt op i, og hvor i foriobet du be- 
finder dig. 

Hver gang du dor. starter du forfra 
fra det sted hvor du dode sidst. 
TANK er som vistartede medatsi- 
ge. ikke noget Saerligt sjovt eller 
vellykket spil. Graflkken er helt til 
grin, samtidig med at der er fejl i 
rasteme nederst pa skasrmbille- 
det (det kunne godt tyde pa at det 
er gaet lidt hurtigt med dette 
spil). 

Lyden kunne ikke have vasre gjort 
bedre af en 4 arig, og gameplayet 
er ligesa tyndt som en kop te uden 

te. 

Ja. det var s3 TANK. hSber at du 
har faet en sa darlig smag i mun- 
den at du ikke skal have det - der 
findes en lang rsekke bedre spil. 
man kunne bruge sine penge pa. 
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SLATTEN 
TOGREJSE 



Du har hojstsandsynlig privet de- 
sperationens krampagtige ryk i 
kroppen, nardet er gaet op for dig, 
at din bus gar om netop 1 minut 
Hvordan det f0les at vsre i alvoriig 
tidsncd. far du nu til fulde at ma?r- 
ke i spi llet Traxxion til Commodo- 
re 64. 

Traxxion er navnet pa en fjem 
rumstation . der har vaaret sa u hel- 
dig at olive ramt af en komet. S3- 
danne episoderforldbef Som recjel 
ikke uden hensigtsmasssige bi- 
virkninger. og faktum er da ogsa* 
at stationens transportsystem 
gar berserk, mens reaktoren stille 
og rohgt nedsmeiter. 
Det emu din noget uoverkomme- 
lige opgave hurtigst muli-gt at na 
frem til reaktoren, inden den for- 
svinder I et intergalaktisk glimt. 
For nu ikke at gare det alt for 
nemt. foregSrturen til reaktoren 
et karnptog under temmelige uci- 
vilicerede forhold. 
Smatlige vogne i transportsyste- 
met karer rundt pa ma" og fS. og 
for at skifte spor bli ver du nodt til 
at skyde dig igennem. 
Faktisk kokser systernet sa meget 
at ikke engang DSB ville vove at 
udsxte dig for samme kummerli- 
ge forhold. 

Kerende pa" een skinne, hvor du 
kun i begrsenset omfang er i stand 
til at besternme hastigheden. skal 
du undervejs skyde forskellige 
mal. Forst og fremmest skal du 
ramme nogle benzinkapsier. hvil- 
ketvilforlaengenedsmeltningspe- 
rloden betydeligt 
Men din opma?rksomhed skal og- 
sa koncentreres omkring noget 
der nok sa populaert betegnes som 
de EJektrostatiske Disintegrato- 
rer. 

Disse indgar som et vigtigt led 
sikkerfiedssystemet imod vogne 
pa afvegne. Heldigvis er din tog- 
vogn beskyttet af et reflektivt 
skjold, men uheldigvis med en be- 
greenset kapacitet 53 medmindre 



du ansker at blive disintegreret 
nok sa meget, gpr du bedst i ogsa 
at forscge at nedbryde stationens 
sikkerhedssystem samtidigt. Som 
sma togstationer ligger teleport- 
kapslerne spredt tilfseldige steder 
pa rumstationen. og det er ved 
hjaslp af disse. at du overhovedet 
har en chance for at frem i tide. 
Traxxion er i kke et af disse spil der 
formar at fremprovokere uforfal- 
sket spiileglaede uden videre. I f0r- 
ste orngang forekommer spiilet 
simpelthen den uprevede for 
svaert. Men hvis du er rigtig ihasr- 
dig og talmodig. beiannes du ved i 
moderat grad at opleve lidt action 
illustreret af nogle darlige eksplo- 
sioner. Grafikken i Traxxion er ab- 
solut ikke noget at rabe hurra for. 
Baggrunden er sddan set rimelig 
fJot. men det a?ndrer ikke den ke- 
delige kendsgerntng. at alt bevse- 
gel ig graflk bestar af sma kedeltge 



bia. gute og grenne kasser. Lyden i 
Traxxion er simpelthen sa middel- 
mSdig. som den overhovedet kan 
vane, hvilket ikke garden vasrd at 
spilde yderiigere Brer pa. 
Hvordan softwarehuset CRL har 
forestillet sig at Traxxion skal 
markere sig i flodbfllgen af kon- 
kurrernde Commodore 64 spil. er 
mig en gade. Men hvis du nu tilfa? I- 
digvis er blevet bidt af et gait 
S-tog onskerjeg dig en god tur. 
samt en ren rejse. for noget even- 
tyr opiever du ikke. 
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EN GYLDEN 
NOGLE 



US Gold er blevet naglebcm med 
deres nye Solomons Key. et stra- 
tegisk Arcade spil. der bare vil no- 
get. 

Selve plottet i spiilet er garnmel- 
kendt. men grafikken og figurer- 
ne. banerne og lyden er ny. 
Solomons Key er en konvertering 
af den kendte Arcade rnaskine af 
samme navn. 

Solomons Key er en siags Arcade 
action adventure. Spiilet starter 
naturligvispabane l.ogherserdu 
- inden spiilet gar t gang, hvorden - 
ne banes npgle er, hvor udgangen 
er. samt hvorduselver. Nardu har 
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set dette, er vi Klar til at ga I gang, 
og hele banenbyggesopomdetre 
fornsevnte ting. 

Nu kornmer der sten p3 sten. uhy- 
rer. brasndende flammer. flyvende 
dimser og meget meget andet un- 
der! igt. 

De sten der Kornmer frem pa 
ska?rmen. bringer en masse for- 
skelligeting. Fssrstogfremmester 
du lukket inde i en stenbunke. Der 
er to forskellige slags sten pa 
sksermen. Den ene slags er gra og 
helt flrkantede, den anden slags er 
orange. 

De eneste sten du kan flytte eller 
©deteegge, erde orange - men dem 
er der ogsa flest af. 
Fo r at komme ud af d it stenfa?ng- 
sel. skal du trykke pa fireknappen 
og alt efter hvilken vej du peger 
med joysticken, bliver stenene 
omKring dig smadret. 
Akkurat som du kan smadre sten. 
kan du ogsa bygge sten, og det er 
din mu hghed for at komme rundt 
p3 de forskellige skserme. 
Og rundt pa skeermene er akkurat 
hvad du skal. Forefterhanden som 
du kornmer rundt I de forskellige 
ska?rme, bliver der flere og flere 



ting der skal samles op, og sten 
der skal smadres. sa du kan f3 flere 
points. Men det erjo ikke kun po- 
ints det gselder om, du skal ogsS 
S0rge for at fa samlet diverse tin- 
gester op. der kan hjaelpe dig pa 
din videre fserd gennem de utallige 
huler. Og glem nu ikke. at malet er 
at finde Kong Salomons ufattelige 
skatte. 

Solomons Key er i grunden et gan- 
ske sjovt spil. Det er utroligt 
sva?rt. og grafikKen minder for- 
uroligende meget om Gauntlet. II- 
gesa smafolket der suser ru ndt pa 
banen. 

S3 hvis du kunne lide Gauntlet, der 
ipvrigt har solgt i utroligt mange 
eksemplarer efterhSnden. sa kan 
du ogsa 1 lide Solomons Key. 
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PIRATERI Pa 

H0JESTE 

PLAN 



Alle kender vist efterhanden Pira- 
tes fraMicroprose.ogallede efter- 
ligni nger der er blevet lavet. Ocean 
er da heller ikke blege forat lave ef- 
terligninger. men det kunne de 
godt have sparet sig. 
Spillet der er tale om, er Tai Pan. 
og handlingen udspilles en gang i 

1841. 

Du er en ung mand. der gerne vil 
frem her i livet, og hvem vil ikke 
det? 

Spillet starter i havnen, og herfra 
skal du ud og finde en eller anden 
mandsperson dergerne vil lane dig 
300.000 kr.. eller hvad de nu beta- 
ier med derl 

Hvis eller nar det lykkes. skal du 
hen i banken og Kobe et skib. og 
der er 3 forskellige skibe at vaslge 
imellem. men samtidig med at du 
skal vEelge skib. skal du ogs5 va?l- 
ge levevej. Se bare her. 
Hvis du har $ 1 50.000 kan du fa en 
Lorcha - et godt gammeldags 
smuglerskib. En smart lille hurtig 
skib. der har en ganske rimelig las- 
teplads. 2 kanoner og 6 matroser. 
Og du kan jo nok se, at med kflbet 
af sSdan en svend, sa erdin levevej 
allerede fastlagt. - lev livet farligt 
men tjen hurtige penge. 
Har du derimod $250,000 sa kan 
du f& en Clipper, der eret standard 
ksbmandsskib. Den har plads til 
30 units last. 4 kanoner og 1 2 ma- 



troser - sa lidt f3r du da fo r dine ek- 
stra $100,000. 

Det sidste skib du kan f£ for dine 
ISnte penge er en Friggate. Det 
koster $400,000. jo du sa rigtigt. 
Friggate bliver brugjt af bade fla- 
den og pirater. Det er en rimelig 
langsom skude. Den har plads til 
30 units last. 8 kanoner og 24 ma- 
troser. 

Nar du sa har kcbt skibet skal du i 
byen for at finde proviant og be- 
ssetning. 

Bessetningen kan du fa pa" flere 
mSder. Du kan hyre dem. eller du 
kan shanghai'e dem, n£r de er ful- 
de og forsvarsiase. Du ma dog ikke 
glemrne, at personale der er "hy- 
ret" mod deres viije ikke altid ersS 
loyale. 

Dette var bare en lill e del af al le de 
ting du kan komme ud for i Tai 
Pan. der alt i alt er et ganske sjovt 
spil med masser af features. 
En ting man hurtigt bliver trait af i 
Tai Pan er at grafikken ikke scrol- 
ler - men nassten beregner den 
nseste skaermfuld af grafsk. Detta- 
ger lidt tid. og derfor tager det en 
evighed at komme rundt omkring 
i spillet. 

Lyden er ganske god til at starte 
med. men den kan man godt blive 
met af. 
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lCOPYn(TM) Y ^ TURBO 



DEN ORIGINALE = == F 

- Def professionelle copy in terrace 

ft Et nyl og spssndende kopivaarkioj, der kopt- 

erer ALT lapesollware direkte mellem 

2 datasetter . Sa let er aot. 
ft COPY 2000 tilsluttes Commodore 64/1 28/VIC 

20's cassetteport og to almindelige datasetier. 
ft Kopierer ogsa uden al man loade* 

med under kopienngen: del er 

noK blot a( starts 

daiasetierne. 



ft COPY" 200O er el eegte 
dansk kvalitelsprodukt 
i lloi kabine* til Kun: 



alige daiaselier. 
de' ^B|^^_ 

0 



148.- 

NB! FAs ogsa uden kablnel for kr. 99.- 



S&lg din ordbog og kob et dansk turbomodull 

indeholder bl.a.: 

ft 2 lapeturboer ABC-flash og Turbo 
* Fastfoad til 1541'eren 
ft 19sekunderslormanefing 
ft 3 automatiske 

Kopiprogrammer: 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Beiagte funkiionsiasier med 

mulighed for Selv at deltnere 
ft Indbygget reselknap (reset 
ft Elektronisk romswitch 
Del hele er selvfolgelig 
fuldl menustyret 
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ABC-tapeturbo 

Turbo 11-tapelurtJO 
Kopiprogram lape-lape 
Delinerede Master 
Reselknap [reset II) 
Elektronlsk ROM-switch 
- optaget ingen hukomrnelse 
Det hele er seMolgelig fuldl menustyret 



KUN 



it latum! 




FINAL CARTRIDGE 



A. 



• Disk- og tape-turbo 

• Maskmkode monitor 

• 24 K-RAM ekslra (bankswitchlng 

• Skanrm-dump pa printer 

• Baste- vterhiuj 

• Freeze, superkopi - 
mulighed til og fra bade band og disk" 

• Og en masse mere 
Se den store 
annonce andelsteds 

bladet 



M W 

gdlsk^^* 
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FREEZE 
MACHINE 



Supercarlridget, der vendte op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorfor: 

* FREEZE: Ny. lorbedrel freeze-rutlne kopierer 
endnu mere end Freeze-Frame UKIV 

' FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 
15 sek. I sS mange eksemp-l, du matte onske 

* GAMEKILLER: Evigl llv I 801. Hlrtdrer sprite/ 
sprite- & sprile/baggrund-ssmmenstod 

' EnkelttllsKopiering: Kopierer op III 248 blokke 

* Tape-turbo: 10 gange nurtigere save og reload 

* 2 diskturboer: En standard 6 gange hurtigere 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange nurtigere pa all e "frossede" eller omsa- 
vede programmer 

* LYN-formattering: 12 sekunder' 
1 Oefirwrede funktionstaster 

' Resettast: Til snyde-pokes o.lign 
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Del bedste er prisen: 

KUN kr. 

Skuile du alligevol vaare t tvivl om. at FREEZE- 

MACHINE er det absoiut bedsie cartridge m dm 

64 'er. sa kob det og prov del i 14 dage mod fuld 
returreL.. 

Man behover ikke ai vaare en EXPERT for at 
bruge FREEZE MACHINE' 
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DOLPHIN-DOS 



<S£>J 

tfT r SfBiier nyt liv i den siove 1 541 . 



Dolphin-DOS er pa ingen lid blevet del mest popular© riuriigioad 
system til 1541 og det er absoiut ikke uden grund. se blot her: 

* 30 gange hurligere load (PflG.-fileO 
ft 12 gange hurtigere save (PRG -filer) 
ft 10 gange hurligere load (SEQ-filer) 

* 8 gange hurtigere save (SEQ-filer) 
a Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS 

* Maskinkodemonitor 
a Centronics-interface 
f Udvidet skasrmeditor 
ft Quick-lormatiermg 
ft 100% program- kompatibel 
All detle og megei mere f\Q m 

i 703i- 



> 



l&rdu tor kun 1 

Dolphin-DOS 
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SLIMLINE 64 

Er du traei af at se pa din gode. gamle 
"brodkasse". sai giv den ei nyt. smart ka- 
bine i, der tilmed far taslaturet ned i den 
rigtige skrivenoade. Med Slimline 64 bti- 
ver den "gamle"" 64'ar sa sman. at selv 
en 64 ll-ejer tHiver gron i hovedet al mis- 
undeise. Slimline 64 monierer du selv 
metf en skruetraokker pa kun 5 minutier. 
Montenngsanvisning og skruer medfol- 
ger. 



GIV DIN 64 ER EN 
PLASTISK OPERATION! 




Kun kr. 
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for en ny, smart computer 




DISKETTER med 5 drs garanti 

5 i/4" i plomberei asske med labeis^^ 

SSDDIOstk OOi 1 

DSDD 1 Osik 78.- 

Ved kob al 100 stk. medlolger gratis 
diskdobler og drsketleboft 1 

'datasette 

B3ndoptager tif Commodore. 
TO ars garanti 1)00 1 

.TILBUD: KUN kr. 4jL%3 
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DISKDOBLER 



Solid lang. der khpper et prauost. firkamet hak 
i dlsketlen. sa den ogsa kan biuges pa 
bagsiden 1 1541'eren. 



KUN 
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DISKETTEBOX 

Med ptasikort. der muhggor 
forskydning af ' disketter 
ad gangen, giver sior 
disketieoverslgi 
net lasognogler 

1 68 



Piaastil lOOsik 
5 1/4" disketter 



ET "HERRE- JOYSTICK", DER BARE HOLDER: 

Du kender sikkert fornemmelsen af at s«dde med el joystick, der pludselig far ly si til at 
dele stg I rnln. 2 stumper. Med TURBO-PRO et disse tider forbi - 6 mtcroswitches og 
gennemtaankt mekani k slkrer dig laaang tlds uforsiyrrel spilleglade . Inct 1 ars ga/anii 
^/^r nod NEDSLIDNtNG! Kun kr. 



SAMPLER 64 




t> Indebolder ny lydchip. sorn sslter dig 

OBS! 



Se asn roswde atrm&Gf sn j 
All Om Date nr 4 '36' 
SAMPLER 64 COMdrum 

795.- 198.- 



stand til at konkurrere med professio- 
nelle musikere. 

ft Mulighed for reverberation, ekko og 
dalek voice som 'live effects'. 

& Mul Ighed for at spille oa keyboard med 
den sampiede lyd. 

* Alie lyde og keyboard- sekvenser kan 
saves og loades. 

ft Ved kobet af Sampler 64 medfolger 
ogsimikrofon. stiktll slereoanlaag/lyd 
I fjernsyn, dansk vejiedning og soft- 
ware pa band eller diskette. 

ft Ved kooel af programmer COMdrum 
ill Sampksr 64, far du ogsa, en avan- 
i;dfe! ryirnebo» 'ifom mesa?! ^^^S 



Vi forer masser af andre 
gpsendende varer til 
Commodore. 
Ring eller skriv 
efter vores gratis 
katalog' 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 
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BfTlP-DflTfl 

PosSbox 41 

3330 Gorlose- Postgiro 1 90 62 59 

UZ 17 fil DD 

Ait er med 1 ars garanti. 

Alle priser er INCL 22% MOMS. 
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maksimere udprintnings-kvalite- 
ten (Phew!). 

Dene er tekstbehandlingssj/ste- 
mertil din Amiga. 

Ikke art var rosenredt 

Problemer med at kopiere disket- 
ten resulterede i at hundredevis af 
defekte disketter blev sendt ud i 
butikkeme. Kflbere kom altsa* 
hjem med et suveraent program, 
men kunne ikke load'e detl 
Det var dog ikke alt.formanfandt 
endnu fiere bugs. Bl.a. gik der kage 



Bob Lindsfrom kan i 
denne maneds USA 
Amiga Update bl.a 
forteelle om et belt nyt 
musikprogram, et nyt 
tekstbehandlingssys- 
tem fro Electronic Airts 
og et spil fra Adivi- 
sbn, der kun ma spil- 
les af voksne! 

Som jeg beskrev i ssdste nummer 
af USA Amiga update, er Word Per- i systernet. nar der skulles ordnes 
feet, det professionelle tekstbe- multitasking. nar man skulle cu- 
handligssystem, kommet til Ami- stomdesigne bruger ordlisten og 
ga'en. de forskellige formateringgsope- 
Da et godt og anvendeligt tekst- rationer. 
behandligssystem har veeret en Men der er en lykkelig slutning. 
virkelig mangelvare til Amiga'en i Word Perfect forbrugerservice har 
rnaskinensfflrsteto leveSr.vardet garanteret brugere der ringer og 
en rigtig jubeldag. da det fserdige kan fortselle om bugs, at de mod- 
program 13 pa mit dflrtrin. MS- tager en ny version, og at en revi- 
DOS ver5ionen af dette program deret version allerede er pa vej ud 
har altid vseret mit favorit tekst- til registrerede brugere. uden be- 
behandlingssystem. et program, taling. 
der er utroltgt kapabelt, og samti- 
dig ekstremt nemt at bruge. Overraskelse fra 
Amiga versionen er ingen undta- Electronic Arts 
gelse. Selvom det erdyrt. omkring Samtidig med at nogle brugere fej- 
$395 (2700-3000 Dkr.). er dette rede og nogle sloges med kom- 
nok det mest kraftfulde stykke pleksiteten og skuffelser over 
software til Amiga'en idag. Udover Word Perfect, blev et anden Amiga 
de saedvanlige muligheder sasom tekstbehandlingsystem klargjort 
editering. cutting og pasting, har af en hojst uventet udgiver. 
Word Perfect ogsa" multispalte re- Electronic Arts (EA), der normalt 
digertng og formatering. automa- er specialister i underholdning og 
tisk backup efcer klokkeslet. ord- personlig produktivitets softwa- 
bog. enspellcheckermedselvdefi- re. har lanceret DeluxeWrite. et 
neret ordliste. automatisk index, grafisk tekstbehandlingssystem 
generation, fuldstaendig muse- til Amiga'en. 
kontrol udover komplette tasta- Dette Amiga applikationspro- 
tur kommandoer, automatisk ma- gram er et af flere nye Amiga og 
tematiskudregningerogforrnular Commodore 64/128 produkter. 
indtastning. outline formatering som EA har pa bedding forjulen 
og et ocean af printerdriversforat 1987. 



DeluxeWrite inkorporerer alle de 
muligheder for vinduer og multi- 
tasking pa* Amiga'en. Brugere kan 
forberede deres tekst og s5 mixe 
det med DeluxePaint II grafik, der 
kan a?ndres i storrelse under De- 
luxeWrite programme! Derud- 
over er der printer drivers, der kan 
custom -designes. en print-spoo- 
ler, custom fonts, og en ord bog pa" 
mere end 90.000 ord, samt spell- 
checker. 

DeluxePrint II 

Et af EA's ftfrste programmer til 
Amiga'en var DeluxePrint. Dette 
efterar kommer EA rned Deluxe- 
Print II. en ny og meget bedre ver- 
sion af originalen. med et helt ny 
bruger-interface. og mange nye 
ting. 

DeluxePrint II har mulighed for at 
bruge grafik fra populate Amiga 
tegneprogrammer, som du kan 
bruge na*r du skal lave labels, skil- 
te. brevhoveder. kalendere og 
visitkort. En preview viser det en- 
delige produkt for det sendes til 
printeren. Ligesom DeluxeWrite. 
har DeluxePrint II printer drivers 
skrevet af EA, for at fa den fulde 
udnyttelse af Amiga'ensgrafikmu- 
ligheder. 

Som du sikkert kan se. lyder den 
som Printshop til 64'eren. Og s3- 
dan virkerdenogsa. Nu erdetaltsa 
kommet til Amiga'en. med de for- 
bedringer det medfarer. 

Mere fra EA 

Vi kan faktisk fortsaette med at 
naevne nyt til Amiga'en. fra EA. Nu 
drejer det sig om DeluxeProduc- 
tions. DeluxeProductionserrettet 
mod professionelle video brugere. 
og til en human pris. Programmet 



mationsmullgheder ar- 
rangeres med et "computeriseret* 
manuskript { dertilsyneladende er 
et mere elegant veerkt0j end det 
flowchart-Iignende interface i De- 
luxeVideo 2.0). 

Programmet supporter fuldsta?n- 
dig overscanning. sa 1 man kan lave 
et komptet videoskaerm-billede. 
uden borders. Denne forogelse af 
EA's udvalg af desktop video soft- 
ware, er designet til at producere 
lavpris. hflj-kvalitets video bulie- 
tinboards. tekstskcerme. eller 
f.eks anirnerede vejrkort 



Activislon slar tii igen 

For et stykke tid siden sknevjeg 
om nogle spaendende Amigapro- 
dukter fra et liile firma i Los Ange- 
les. Californien. ved navn Micro Il- 
lusions. 

Dette firma's fflrste Amiga pro- 
dukt. "The Faery Tale Adventure", 
blev en succes med det samme. 

Siden da er Micro Illusions kom- 
met under vingen hos softwaregi- 
gantenActivision. Resultateterat 
Activislon kommer til at distribu- 
tere Micro Illusions' Amiga soft- 
ware til det stcrst mulige marked: 
"Fire Power", "turbo" og "Galactic 
Invasion' ertre en ellerto-rnands- 
spil. der kan spilies i split-screen, 
kamp mand-til-mand. eller via mo- 
dem I 

Romantiske staevnemoder ved 
'The Dome' ser ud til at blive et 
kon trovers ielt program. Det er et 
program, der simulerer livet pa en 
natklub for enlige. og kun i tekst. 
Activision sig er at det mSske er en 
god ide at have en voksen ved si- 
den af bamet der spiller. da spillet 
indeholder udpensling af rent 
sexuelle emner... DU ER BLEVET 
genererer hojoplDseiige anirna- ADVARET! 
tionsskcerme i 16farver. Envaria- 'BlackJackAcademy'erendnuen 
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computeriserer version af det 
klassiske casino kortspil. "Black 
Jack" eller "21". 

Amiga musik 

Aegis Development, flrmaet der 
kom rned Sonix. kommer snart 
med et nyt program, der virkelig 
vil vride dine erer rundt flere gan- 
ge. Det drejer sig om "Audiomas- 
terl". et fremragende stykke digi- 
tal lyd samplings-, og editerings- 
software. 

"Audiomasterr er kompatib-el 
med alle lyd digitizer? pa marke- 
det idag, sasom "Perfect Sound", 
Mimetic's "Audio digitizer" og "Fu- 
ture Sound", og giver alle Amiga 
lydentusi aster mulighed for at 



USA - 



sendre lydkurveme. inverter© eller 
kornbinere lyde. tillaegge ekko el- 
ler reverberation, og aendre ra di- 
gital data til IFFellerSonix Compa- 
tible instrumenter. 
For dern som har felt det som en 
klods om benet at fa et passende 
inputs-niveau med andre Amiga 
digitizere. har "Audiomaster!" re- 
altime oscilloskop mens du sam- 
pler. Hvls du har brug for en lang 
sampling, vil programmet tage ly- 
den ind og ud af Fast RAM. s3 du 
kan digitalisere i flere minutter 




(det vil sige. hvis du altsa har nok 
hukommelse). Og kornpressions- 
rutineme. der allerede er indbyg- 
gede i softwaren. garanterer den 
bedst m ulige kval itet af Amigalyd, 

Opgraderinger 

Fra det ©jeblik du har dette kraft- 
fulde program ved din side, vil du 
sikkert onske at 5onix havde de 
ekstra features, der s3 skulle beho- 



ves. Men det har Aegis ogsatsenkt 
pa. 

Sonix 3.0 bliver en total revideret 

version af d&t kendte Sonix pro- indefioide mange, hvis ikke al le de 
gram, skrevet af Mark Riley. Selv- features, som brugere harskrevet 
om software udviklere hos Aegis og Brisket af deres drommemusik 
ikke vil ga i detaljer, kunne de dog program, 
sige. at Sonix 3.0 kommer til at Bob Lindstrom 
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Digi-Paint er et grafikprogram. 
der er udviklet af det amerikanske 
Mew-Tek. som bl.a. kendes for de- 
res Dtgi-View digitizer {v 2.0. te- 
stet i sidste nummer). 
Lad det veere sagt med det sam- 
me: Digi-Paint -er ikke noget decl- 
deret tegneprogram som f.eks. 
Deluxe Paint Digi-Paint er der- 
irnod et redigeringsprogram. der 
Kan hjslpe dig med at finpudse 
HAM (Hold and Modify) billeder i 
4096 farver. Bier hjaeipe dig med 
at redigere billeder du selv bar la- 
vet med Deluxe Paint. Et billede 
fra dette program, kan nemlig 
overtures til HAM -format via Digi- 
Paint, saledes at alle 4096 farver 
som Amiga'en kan adressere kan 
benyttestii at "shine" et gammert 
Deluxe bilfede op. 
Der er altsa tale om fuld kompati- 
bilitet med alle billeder i IFF-for- 
mat. 

Ned i Digi-Paint 

Du starter Digi-Paint op pa normal 
Amigavis fra Workbench, og et 
vindue med ffllgende muligheder 
dukker op. 
Digi-Paint 320*200 
Digi-Paint 320*400 
Dette repraesenterer selvfolgelig 
de to forskellige opicsninger. som 
du kan bruge nar du arbejder med 
Digi-Paint. Uanset hvad du vaelger. 
vil dine editeringsmuligheder vae- 
re de samme. 

Efter et dobbeltklik pa en af oven- 
na?vnte iKoner. starter program- 
met op i valgte mode. 
Nederst pa skaermen har du sa din 
redigeringsmenu. Med mindre du 



slukker for den. vil den hele tiden 
vaere synlig pa sksermen. 
Denne menu bruger du til at vaelge 
de kommandoer du vil bruge I dit 
arbejde. Som du kan se pa billedet 
af menuen. har du i farvemenuen 
et vastd af farver at bruge. Faktisk 
sa mange at enhver garvet Deluxe 
Paint bruger begynder at savle. 
Kommandoeme fejler bestemt 
heller ingenting. 

Istedet for at gennemga" disse pa* 
en tar facon vil vi nu gennemga et 
eksempel pi hvor Let program- 
met er at bruge. For at lette for- 
staelsen vil vi dog fisrst bringe et 
par deflnitioner pS nogle specielle 
udtryk der gfflrsig gaeldende i det- 
te program. 

Fritskrabning: At klippe et ele- 
ment af et billede fri fra andre ele- 
menter - f.eks. at skasre et hovede 
fri af en baggrund. sorn der ergjort 
med billedet af den lille pige. 
Transparent: Nar noget er gen- 
nemsigtigt. 

RGB-Sliders: Skyderne der be- 
stemmer en farves vserdi. udfra 
indholdet af Rpdt, Gront og Blat. 
Hver af disse skydere har 1 6 vasr- 
dier. og lidt hovedregning. nemlig 
16*16*16-4096. Far vi antallet 
af kombinationer der kan bruges 
rentfarvemsessigt. 



Et praktisk eksempel 

Lad 05 gennemga ffllgende eksem- 
pel. der rigeligt fortasller om mu- 
lighedeme i Digi-Paint. 
Pa selve programdisketten ligger 
der et billede af en dame i sort/ 
hvid (Se Lady billedet). Denne 
skonhed kan man nu bearbejde for 
godtbefindende. Hvis du ser mje- 
re efter pa billedet. kan du se at 




hun er en del mere farvestralende 
nu. end for. Og den egentlige bear- 
bejdnlng af hende. har ikke taget 
mere end 20-25 minutter. 
Vi starter med at klikke i "fill" fel- 
tet. Dette giver programme! be- 
sked pa at det felt du senere teg- 
ner. skal fyldes af en farve. som du 
vaalger nede I "color' menuen. Her 
blander vi en farve af 3 Rod-vasr- 
dier, 1 Gr0n-va?rdi. og ingen Bla- 
vasrdier. Dette giverosen lidt lyse- 
rfld nuance at arbejde med. Menin- 
gen emu at vi skal give den konne 
dames ansigt lidt hud-farve. Dette 
gsres ved at ga ned i "mode" me- 
nuen, og vselge en kommando der 
kaldes "ADD*. Denne kommando 
betyder at den farve du fylder et 
vilkarllgt felt med. er transparent. 
Det vil i praksis sige at nar denne 
farve bliver lagt ned over et felt 
med forskellige toner i "forvejen*. 
da vil disse toner blive asndret for- 
holdsmaessigt Pa" denne made 
kan man bevare skygger. men sen- 
dre deres farvevserdier. 




0verst: Her har vl en dame, som 
huntagersig ud.narmanindlsser 
billedet fra dlsketten. Endnu er 
hun ubenart af vores vilde farve - 
Iver. og bestir kun af gratoner. 
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Afrnasker omrddet 

Nar denne "ADD* kommando er 
valgt. tegner du nu forsigtigt en 
streg rundt om hendes ansigt. 
samtidigt med at du holder ven- 
stre museknap nede. Nar du har 
tegnet forsigtigt hele vejen rundt 
om, vil du vsere istand til at obser- 
vers hvorledes damens ansigt 
langsomt a?ndrer hudfarve. fra 
sort til "rigtig" hud. Man kan ikke 
undga at fyldes med fryd, n5r man 
ser dette forf0rste gang. Godt 
serdet stmpeithen ud. 
For at sendre ajenfarve. 

iffiber. 




jenskygge. gentages denne pro- 
cedure nu . Blot med den forskel, at 
vi bruger kommandoen "Tint", 
istedet for "ADD*. Denne kom- 
mando er i realrteten den samme. 
men giver farveme mere "glans", 
nar de bliver ptftfrt. Se blot pa da- 
mens 0jne og 0jenskygge. 
Som det kan ses pa" F0R og EFTER 
billedeme. er der lagt en anden 
baggrund bag damens hovede. 
Dette gsres ved at bruge "brush" 
kommandoen, som naturligvis er 
pra?senteret ved en lille saks . ude i 
hfljre side af menuen. Ved at hlippe 
den eksisterende baggrund fri, og 
bnjge den som brush, kan man nu I 
color-menuen vselge kommando- 
en "Solid", der giver en IKKE-tran- 
parent f-arve. og leegge denne 
brush (baggrund), hvor den gamle 
la. VOILAI Et nyt billede er skabt. 
Som sagt tog det ikke ret lang tid 
at lave det billede, som er vist her. 
Men vil man ofre noget lasngere 
tid pS det. kan man sagtens arbej- 
de mere ihaerdigt med det. og for- 
fine det endnu mere. 



Nederst: Den samme dame, nu 
blot med vones nasnsomme valg af 
farver over hele hovedet ldeett til 
sm I n kee kspe ri menter. 



Specielle komrnandoer 

Ovenstaende eksempel forklarer 
selvfolgelig ikke alt det potentiate 
der ligger I Digi-Paint Der er ud- 
over det naevnte et par spaenden- 
de ting som lige ska! nasvnes gan- 
ske kort. 

Det drejersig om et par komrnan- 
doer. der hedder "Minimum" og 
"Maximum*. Disse er nogle rent 
matematiske beregninger, som 
Amiga'en udforer. F.eks. tager 
"Minimum" en RGB-vaerdi der lig- 
ger i underkanten af den der er pa" 
skaarmen og I brushen. og farve- 




lasgger med. Dette skaber nogle 
lidt underlige effekter. men efter- 
handen som man bliver fortrolig 
med denne kommando. kan man 
begynde at lave "skinnende" guld 
og sflHv effekter. som er meget 
flotte. "Maximum" kommandoen 
gor det modsatte og tager de hp- 
jeste RGB-vserdier og farvelsegger 
med. Som regel bevirker denne 
kommando at feltet man farve- 
lsegger. bliver i lysere nuancerend 
originaten. Ogsa en kommando 
der med ©velse kan skabe sjove og 
brugbare effekter. 
Udoverde naevnte. ligger der ogsa 
en del fatiliteter man genkender 
fra Deluxe Paint. Dette er kom- 
rnandoer der kan hjaalpe dig med 
at lave en firkant. en cirke!, en 
streg rnellem 2 punkter osv. De 
fleste af laeserne vil i forvejen va?re 
bekendt med disse. 



Mullghedeme med Dlglpalnt er 
uendellge. Her har vi taget et (jje, 
og placeret det henholdsvis I pan- 
den, og I den rode kugle. Hi-Tech 
eller hvad? 



an- ^^^^r 

og 



KonkJusion 

Digi-Paint er et fantastisk pro- 
gram, der kan lave nogle helt utro- 
lige ting. Man skal blot g0re sig 
klart at det ikke er et decideret 
tegneprogram. Digi -Paints abso- 
lutte publikum. vil vasre at finde 
blandt de af laeserne. som I for- 
vejen nar digitizeren Digi-View og 
Deluxe Paint. Programmet er en 
glimrende Add-on til disse to. Men 
taber mange point i direkte sam- 
menligning med Deluxe Paint. 
Dertil er faciliteteme for fa. Men 
har man Digi-View. kan man lave 
de utroligste ting, med de Hi-res 
billeder man digitaliserer derhjem- 
me. Og kvaliteten af det redige- 
ringsarbejde man kan udf0ne er 
helt i top. 

Manuaten er stort set uanvendelig. 
og forklarer ; • mgen made alle de 
kombinationer der kan udfares. 
og det gar ikke sagen nernmere at 
den er p£ engeisk. 
Men 0veiseg0rmester. hvadenten 
lan kan tegne eller ej. Det er en 
■ting at kunne fa" adgang til de 
\M-billeder man ellers kun har 
kunnet kigge pa far i tiden. HAM- 
bllledeme er blevet erklaeret fred- 
ICse efter Digi-Paints indtog i Dan- 
mark. Og med detaonerdersigen 
sand verden af grafiske udfoldel- 
sesmuligheder med Amiga'en. 
Hvlsman ergrafik-narkoman. kan 
man ikke undvaere Digi-Paint 
Er du interesseret. kan du henven- 
de dig til Skandinavisk Computer 
Center pa tlf. 01-8S1820. 
Digi-Paint koster 995.- vejl. ud- 
sa lg. 

Lars Merland 
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15 racer games 



TIL AMIGA 



3JL LGO! Starten er gaet for "COMputers" 
formula 1 fab! Sommen med SuperSoft ud- 
skriver vi nemlig en konkurrence om 15 sfk. 
Formula One, detforste racerbilspil til Amiga'- 
en! Sa har du benzin i blodet f breendt gummi 
under neglene og star der Amiga pa din com- 
puter, sa vaer med og vind! 




•COMputer" skitter til 5'te gear, 
og rc-eser derudaf i en suversen 
konkurrence: Hvis du har en Ami- 
ga, har du nu chancen for at vinde 
et af vores 1 5 Formula One racer- 
splll Spillet er fta Electronic Arts, 
en af de bedste softwareproducen- 
ter i verden. bl.a med DeluxePaint, 
Marble Madness osv. osv. 
Men Formula One er meget mere 
og andet end "bare" et racerspil. 
For du voverdigudpa" de store ba- 
ner. og tcever rundt med op ti 1 300 
kilometer i timen. i din Ferrari Fl / 
86, skal du sammen med dine me- 
kaniskere i en vindtunnel. for at 
justere bilen optimalt. og nedsa=t- 
te vindmodstanden sa meget som 
muligt. Sa gar turen videre til 
va?rksted5ballen. hvordu finder de 
bedste tasndror. den rigtige olie 
(nej. ikke den sidste...endnu). og 
stiller tilsidst trending og ventller. 
Nu er bilen toptrimmet, og sa" er 
det afsted ud pa asfaltenl 



Raceren. der er en ferrari, er udsty- 
ret rned to sidespejle, sa man kan 
se. om der er nogen der vil oversa- 
le. Du kan ogsa" se. narde forankp- 
rende bilersastterturbo'en til. ved 
at der star et veritabelt flamme- 
hav ud af deres udstodningsror. 
Du kan vaelge at tra?ne, eller at 
kaste dig direkte ud i konkurrence. 
alt irnellem 10 og 300 kilometer. 
Der er 1 6 baner at va?lge irnellem. 
ogdetdrejersig selvfoigelig om at 
blive - Numero Unol 
Og nu giver "COMputer" dig altsa 
chancen for at blive en segte For- 
mel 1 racerkerer! Du skal blot sva- 
re rigtigt pa vores sporgsma"!. in- 
den du kan saette dig bag rattet. 
Sa hvad venterdu pa? Vi erligegla- 
de med om du fotokopierer og/el- 
ler tegner kruseduller p3 kuponen. 
din kupon skal under alle omstsen- 
digheder va?re inde p3 redaktio- 
nen. i udfyldt stand IN DEN d. 26 
November, 1987! 







formula One sporgsmal: 



1 . Naevn mlndst 3 lande. hvor der 
kssres Formel 1. 



2. Hvor mange dore har en Ferra- 




ri Fl/867 




3. Hvor mange points far man for 




at vinde et Grand Prix- lob? 




4. Hvtlken farve har en Ferrari 




F1/86? 




5. Naevn mlndst 1 person, der ko- 




rer Ferrari formel 1 




6. Naavn 2 baner. hvor der bllver 




kort Formel 1. 




7. Hvad kaldes depotet med et 




slangord. i Formel 1? 




8. Hvtlket bilfirma ejer Ferrari? 


9. Hvad hedder grundlasggeren 




af Ferrari? {For- eller efternavn 




er nok) 




10. Erderclgarettaenderi en For- 




me! 1 racerbil? 





1 1 . N3r der kan vaere een person i 
en Formel 1 racerbil - Hvor man- 
ge kan der sa vare 1 en Formel 2 
racerbil? 



12. Hvad hedder den bedste 
startposltion, efter at man har 
kflrt tidskflrslen? 



NBI i de sporgsmai. hvor Ferrari 
bliver naevnt. drejer det slg om 
Formel 1 udgaven. 



CO . 

HI I «J 



MM O 



T 




lean 




du lave 




r 



eklai" 



efilitt 



Med sine avancerede grafikegen- 
skaber har Amigaen vasret maski- 
nen, nar det gjaldt computer-ani- 
mation. B3de Aegis og Electronic 
Arts har laenge haft gode anima- 
tionsprogramrner pa markedet. 
men selvom kvaliteten er hfiij, er 
disse programmer ikke lagt an pA 
egentlig professionelt brug. 
Men nu er der ved at komme skred 
i tingenee. Flereamerikanske soft- 
warehuse har store 3d anima- 
tionsprog rammer p5 efterarspro- 
grammet. Og flere er under udar- 
bejdelse. 

Farst ude er Aegis med deres 
ViceoScape 3D. der kan fa Amiga- 
en til at vise bade taender og flotte 
billeder. 

Data der flytter slg 

VideoScape laagger sig i deen pro- 
fessionelle klasse. forst og frem- 
rnest i kraft af det anvendte ani- 
mationsprincip. 

I modsaatning til f.eks. Animator 
(ogsS fta Aegis). art>ejder 
Videoscape ikke med pixel { punkt) 
grafik. men med veKtorer. 
Den store gevinst i denne sam- 
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menhaeng er. at computeren ikke 
skal bruge hukommelse og kraef- 
ter pa" at flytte tusinder af billed- 
punkter. men kun pa" at registrere 
og arbejde pa 1 en given figurs ende- 
punkter. 

Det giver VideoScape mulighed 
for at bruge tid pa ogsa" at beregne 
figuremes rumlige dimensioned 
og flytte dem frit rundt. ikke blot 
horisontalt og vertikalt. men ogsa" 
ind og ud af billedpianet. 
Princippet kendes bade fra avance- 
rede CAD-programmer og fra ani- 
mationscomputere I million-Was- 
sen. 

What IFF... 

Men VideoScape kan mere end ba- 
re at vise former, Programmet fyi- 
der selv farve i forrneme, og det 
sker vel at mserke med korrekte 
toninger/skygninger i forhold til 
lyskildens placering. 
Wan kan ogsa" bede om at fa" en ho- 
risont som baggrund - dog en me- 
get nedtorftig horisont. der 
egentlig blot bestar af to farvefia- 
der. der stader sammen. Her er 
det desvserre Ikke muligt at defi- 



nere tonede overgange eller skyg- 
ninger. 

Heldigvis giver VideoScape derfor 
ogs3 mulighed for at bruge ba"de 
bag- og forgrunde tegnet i et hvil- 
ket som heist tegneprogram. der 
benytter sig af Commodores IFF 
standard. 

Pyramldens hemmelighed 

Men lad os prove at ffllge tilblivel- 
sen af en helt simpel animation i 
VideoScape, U<i os sige, at vl vil 
have en pyramide til at dreje rundt 
om sin egen akse. samtidig med at 
'kameraet" bevaeger sig ind pd 
den. Dette skal ske med et IFF-bll- 
lede som baggrund. 
F#r noget andet skal vi have defl- 
neret vores objekt, altsa en pyra- 
mideform. 

Og det er ikke nogen helt ligetil 
opgave. Objekter til brug i 
VideoScape skal nemlig defineres 
uden for programmet selv, og 
hJa?ipeprogrammer der folger 
med pa VldeoScape-disketten, ho- 
rer Ikke til det rnest brugervenlige 
pa denne jord. 

Vores pyramide skal beskrives 



som en rent matematisk forrnel, 
og det ferste man bar gore er at 
tegne den (med en ganske almin- 
delig b-lyant) pa" et stykke millime- 
ter-papir. Herefter skat den males 
op i alle tre planer. Har man forst 
foretaget dette stykke arbejde. er 
det ikke noget p roblem at fa resul ■ 
tatet op pa skaermen. VideoScape 
laeser alle sine data fra ganske al- 
mlndelige tekstfller, som kan skri- 
ves i en hvilken som heist tekstbe- 
handling, eller i Notepadd'en for 
den sags sky Id. 

Altsa skal vi blot skhve en lllte fit. 
der rummer alle koordinater for 
vores pyramides forskellige ende- 
punkter, samt angive i talform, 
hvilke farver vi i&nskerde forskelli- 
ge slder skal have. 
Nu kan VideoScape indlaase objek- 
tet og give os fuld kontro! over 
dets bevaegelser i rummet. 

En tur ved kontrolpanelet 

Den, der forventer en masse tek- 
no-tingel-tangel, bliver slemt 
skuffet. nar VideoScape startes 
op. Det forste. der m<ader 6n. er et 
ganske enkelt kontrolpanel, med 



de mest nwJvendige funktioner, 
og ikke mere. 

Og det er det eneste. man vil made 
i heie programkarslen. Det skal 
ma n nu ikke begrasde. Der er, hvad 
der skal vaere. og hvad VideoScape 
i evrigt mangier i betjeningsven- 
lighed. har det til gengaeld i ydeev- 
ne. 

Na, men lad os s5 fa" pyramlden pa" 
skaermen. Vi klikker p3 "load ob- 
ject" , og kort tid efter kom mer en 
forespergsel paska?rmen. Her kan 
man indtaste objektets start- og 
slutplacering, i form af x,y ( z-koor- 
dinater. 

Det nseste vi skal gore, er at place- 
re iyskllden. Ogsa" dette gores ved 
at indtaste x.y.z-koordinater. 
Nu kan vl klikke pa 'begin anima- 
tion", og straks far vi vores pyra- 
mide op pa skaermen. 
Men den bevaegersigjo ikke"? I 

Ingen real time 

Nej. for det forholder sig nemlig 
sadan. at VideoScape slet ikke er 
beregnet til at lave "real-ti L 
me'-animation. altsa animation f 
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som kan betragtes direkte p3 
computeren. 

Fflrst nSr animationen er overfprt 
til et andeet medie. fil eller 
videotape f.eks.. vil man kunne se 
sin tegnefilm. som den rigtig tager 
sig ud. 

PS den made ligner VideoScape 
ogsa de store anirnationscompu- 
tere. Hereranimations-princippet 
det samme: hvert trin i animatio- 
nen overtures som enkeltbilleder 
til det endelige visningsmedie, et 
ad gangen. 

Grunden hertil er.atderersa man- 
ge ting, computeren skal foretage 
sig sarntidig. at den simpelthen ik- 
ke kan nS at generere de 25 bille- 
der i seku ndet. der ska! til for at fa" 
en glat animation uden ryk og 
flimmer. 

Men lad os vende tilbage til vores 
pyramide, som nu star statisk pa 
ska?rmen. For faktisk kan det lade 
sig gtfre at fa den til at bevaege sig . 
omend rykvis. 

Ved hjaelp af det numeriske tasta- 
tur kan objektet drejes i alle ret- 
ninger. Egentlig er det ikke objek- 
tet. men "kameraef. der beva?ger 
sig. Objektets egenbevaagelse tas- 
tede vi jo ind fpr. og for hvert bil- 
ledryk frem sarger VideoScape 
selvfordenrettedrejningaf objek- 
tet, ogsa relativttil kamerabevas- 
gelsen. 

Tabte horisonter 

Numanglervi kun vores baggrund. 
Den skal Iseses ind fra hovedmenu - 
en. s3 derfor kEikker vi os strata ud 
af animationsvinduet - kun for for- 
blflffet at opdage. at aile data er 
blevet slettet af hukommelsen. 



Bade vores pyramide og vores be- 
vaegelsesdata er kiinisk renset 
bort. I det mindste I igger objekt- 
data pa pa disketten, men beva?- 
gelsesdata og alt vores arbejde 
med at fa pyrarniden til at dreje 
rundt. er tabt for evigt. 
En naerlcesning af VideoScapes 
manual kunne ikke bringe megen 
trast Faktisk star der sort pa 
hvidt. at sadan fungerer program- 
met nu engang. og det eneste man 
kan g#re er at huske at gemme al- 
le data over pa diskette, inden 
man pabegynder en animation., el- 
ler en testkersel! 
Sagt med andre ord: hver eneste 
gang man ska! afprove en anima- 
tion, eller blot iave en Iille juste- 
ring, skal alle data indlases pany 
fradisketten. Detertidskravende 
og til stadig irritation at skulle 
hakke arbejdsprocessen op pa 
denne made, og det burdee ikke 
have vceret nogen sterre anstren- 
gelse fra Aegis' side at have undga- 
et denne besvserlighed. 

EGG. OCT og ROT 

VideoScape bruger4 filertil en ani- 
mation: En for objektdata, en for 
objektbevaegelse. en for kamera- 
bevaegelse og en for overordnede 
animationsdata (antal billeder. 
ttd. etc.). 

Alle disse filer skrives i almindeligt 
tek5tformat. 

Som tidligere na?vnt folger der 
nogle hja?lpeprogrammer med sy- 
stem disketten. til brug fordannel- 
se af objekter. EGG CEasy Geome- 
try Generator) er et Iille program, 
der kan danne standard geomet- 
riske objekter; ellipsoider, bokse. 
omdrejningslegemer og kugler 
kan nemt laves, og med OCT (Ob- 
ject Composition Tool) kan man 



sarnmenkoble disse enkle former 
til mere kornplekse legemer. 
Desvterre er der overhovedet ikke 
gjort noget ud af disse program- 
mers brugerflade. og de betjenes 
alene via svar/sp0rgsmal. som 
skal tastes ind. Det er derfor en 
temmelig abstrakt affsere at dan- 
ne objekter/figurer. der bare er en 
Iille smule komplicerede. 
Et tredje hja?lpeprogram, ROT, 
har faktisk en ordentlig brugerfla- 
de. og det er her multgt at se ob- 
jektet, mens man arbejder pS det. 
Desvasrre kan ROT ikke danne 
saarlig kompleekse objekter. 
Og filerne for kamerabevsegelse 
kan simpelthen kun laves som en 
tekstfil. Man skal altsS ogsa her 
igennem nogle temmelig spidsfin- 
dige beregninger. far man kan fa 
tingene til at bevaage sig i 
VideoScape. 

Mere RAM. tak! 

Kort sagt: det er ikke just med 
hensyn ti) brugervenlighed. at 
VideoScape brilierer. 
Til genga=ld kan programmet ge- 
nerere en bilied/animations- 
kvalitet. der er helt pa hfljde med 
profess ion el l e sy sterner til priser. 
der ligger i et helt andet leje. 
VideoScape arbejder med en 
sktermoplflsning pd op til 
704x440 punkter og udnytter 
skcermen helt ud til hjornerne 
(men husk at ffi fat i PAL-udga- 
venl). Man kan anvende op til 32 
farver, men disse erforud definere- 
de og kan ikke aendres. 
Der kan vaslges to overfladestruk- 
turerforobjekterne: matog blank, 
Og nar det gaelder programmets 
evne til at handtere store data- 
maengder. kan man g odt blive lidt 
imponeret. Video5cape kan nem- 
lig h5ndtere 25objektermed op til 
30.000 enkeltpunkter fordelt 
over op til 30.000 frames (bille- 



der). Men det kraever ogsa 4 me- 
gabyte ekstra RAM . Og selvom det 
kan lade sig g0re at kflre program- 
met pa en 512 k maskine. er der 
ikke meget albuerum. fer man ko- 
bler mindst 2 megabyte ekstra pa. 

Anlm-fller 

VideoScape kan omdanne en vek- 
tor-animation til en sakaldt anim- 
fil. som simpelthen er en rsekke 
komprimerede ska?rmdumps. 25 
for hvert sekunds animation. En 
s5dan anim-fil kan altsa vises real- 
time direkte pa computeren. men 
det fylder i hukommelsen (og pS 
disketten). man skal ikkeregne 
med meget mere end nogle fa sek- 
unders animation pa denne made. 
Det er farst. n3r man g©r brug af 
programmets enkeltbilled-teknik. 
at det bllver vakt rigtig til live. En 
videorecorder. der er i stand til at 
optage enkeltbilleder eller et film- 
karnera. skal kobles sammen med 
computeren og kan sa interfaces 
med VideoScape. sa hele systemet 
kan sta og optage animations-se- 
kvensen automatisk. 
Nar man tager i betragtning. at en 
profession^ enkeltbilled- 
videorecorder starter med priser 
pa over 700.000 kroner, kan man 
forsta. at VideoScape sigter efter 
et helt andet publikum end dem. 
der blot vil lege lidt med anima- 
tion hjemme pa deres computer. 

Kirsebaer og 

omkostningsminlmering 

Og set 50m et system der vil spise 
kirsebasr med de store, tror jeg 
ganske enkeelt. at VideoScape er 
for tungt at anvende. Det krasver 
sorn nasvnt bade tid og et storre 
planiasgningsarbejde at sammen- 
stykke selv enkle animationer i 
VideoScape - tid der i profession^ 
sammenheeng koster mange pen- 

ge. 

sa selvom VideoScape ma siges at 
ligge i et endda sasrdeles attrak- 
tivt prisleje. vil besparelsen sand- 
synligvis hurtigt blive a?dt op af 
omkostninger til tfget produk- 
tionstid. 

Men hvis tid og lonomkostninger 
ikke er et problem, vil man med 
VideoScape kunne lave impone- 
rende flotte animationer af den 
geometriske slags, som er blevet 
s3 yndede til alskens tv-signatu- 
rer. 

Og et liile video/film-selskab. der 
ikke har behov for og eikonomi til 
de store avancerede animations- 
systemer. vil for meget rimelige 
penge kunne frernstille f.eks. fine 
fortekster I 3D animation med 
VideoScape 3D. 

For slet ikke at snakke om. hvad 
en arkitekt kunne fa ud af detl 
Tore Bahnson 
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AMIGA 




EN LILLE 
PARTNER 

Det er faktisk navnet pa det tyske 
firma. der nu lancererto nye Ami- 
gatitler. og som bliver bragt til 
Danmark via Worldwide Software. 
Micro Partner preesenterer We- 
stern Games og Clever & Smart, ti I 
bide Amiga og 64'eren. 
Western games bestataf 7 events, 
hvoraf de 4 foregar i baren. og re- 
sten ude i byen. 

Og det er ikke udein grund at spil- 
let hedder sorn det gor: Du skal 
nemlig igennem discipliner som: 
La?gge arm, danse. tobaksspyt- 
ning. skydning. fange kcer, bjerg- 
bestigning og pudekamp, alle de 
ting som du si John Wayne lave i 
sine film. 

Du kan spille alene mod compute- 
ren eller mod en kammerat. Og der 
er viid actionl Billedet taler vist for 
sig sgIv... 

Clever S Smart, eller Flip & Flop, 
som de er kendt som herhjemme. 
erogsa" et rigtig gags-spil. Det hele 
foregar i en "lille" by, hvordu styrer 
Flip. Hop erhele riden i ha?lene pa 
dig. og I skal sammen finde ting. I 
skal Druge tiljeres endelige ma!: At 
befh Dr. Bakterius. der er blevet 
kidnappet! 

Gang i det spil . ihvertfald lover bil- 
ledeme godt. og sS iflvrigt maerke 
til billedets hsijre side, fomeden,., 
Begge spil kommer bade til 64'- 
eren og Amiga, og forventes i han- 
delen omkring 1 . novernber. 




nil, 



qrafiKken W*^ 
i m aan\matloner. 



SOFT- 

WARE TIL 995,- 

Starlite Software harjust lanceret 
det farste af to programmer i pris- 
Iaget995, - vejl. udsalg incl. moms. 
Det farste er tekstbehandlingen 
ProWrite. der understatter tekst i 
farver. billeder i farver og wrap- 
around tekst i forbindelse med 
grafik-billeder. 

Det andet program er en Grafisk 
Database der hedder Microfiche. 
Den arbejder efter samme pnncip 
som rigtige microficher. sSledes at 
man hele tiden via en "lup" kan se 
et store udsnit af sin database. 
Der kan editeres. s0ges. a=ndres 
og rettes lige si meget man lyster. 



Sogeknterier eller egne dataop- 
stillinger kan laves i lobet af ingen 
tid. 

Det er ikke nodvendlgt at have 
kendskab til databasers giaren og 
laden pa fomflnd. Og sa" kan man 
hente grafik ind. og knytte det til 
den enkelte post. 
Hor mere om de to programmer 

hos.: 

Starlite Software 
RebekkaveJ 4 1 
2900 Hellerup 
TLF.iOl 611 633 



SPANDENDE 
MATEMATIK 

Matematik behover ikke at vaare 
kedeligt. specielt ikke nar der er 
tale om at lave matematik pa en 
Amiga. 

Det betyder nemlig at man kan la- 
ve alting i grafik. og lige til at ga til. 
Dererjustkommet et program fra 
firmaet Tarus. der hedder Matha- 
mation. der bekrasfter vores pa- 
stand. 

Som du kan se pa skaermbilledet 
indeholder det en rskke af de 
mest anvendte regneformer. som 
de har delt op i 5 hovedgrupper - 
Units. Graphical. Statistics. Ge- 
ometry og Algebra. 



S3 nu er det bare om at ki© pa med 

regningen. det kan man nemlig 

ogsa gcre foran ska?rmen nu. 

Hor mere hos.: 

Taurus Software 

Taurus House 

3. Bridge St. Guilford 

Surrey. GUI 4RY 

England 
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TERROR PA PLANETEN 



Kan du huske Barbarian til Amiga'- 
en? Den kom fra engelske Psygno- 
sis. Og nu erTerrorpods kommet 
Ogsa fra Psygnosis. 
Og Terrorpods er noget helt an- 
detend Barbarian. Her skal du bru- 
ge hovedet. vasre hurtig og i det 
fiele taget smart. Meget smart! 

Histoiien Kort; Det hele foregSr pa" 
en planet mange galakser va?k, 
sikkert omkring ar 4000. Alts* 
science-fiction. Du er "den gode". 
Pa denne planet ska3 du blot serge 
for, at alt gSr som det skal. dvs. 
passe dig selv. med at kpbe og sael- 
ge ting til forsKellige "fabrikker". 
Men ak. sS kommer "de onde". kal- 
det "Colians". 

Stilleroligtbegynderdeatangribe 
installationeme. og du skal altsa 
forsvare disse "fabrikker", Det er 
seive plottet 

Indledningen er rigtig fed. med en 
lyd som et rigtigttordenskraid (li- 
gesom Barbarian), og suverasn 
grafik. 

Plottet harvijo hortfer. og derer 
egentlig ikke sa meget andet at 
gore. Det du skal gcre. er dels at 
zappe de angribende "Cohans' og 



dels at holde "fabrikkerne" i live, 
og nok sa vassentiigt. dig selv. 
For at holde dig selv i live, skal du 
handle med "fabrikkerne" ved at 
droppe en lille vogn, "Drover", fra 
dit moderskib. Det g0r du ved at 
trykke pa "D". Denstyrerdusahen 
til en installation, og trykker pa" 
T" for at begynde handelen. En 
menu scroller ned fra toppen af 
ska?rmen, og du kan vaslge for- 
skelligQ ting, sasom benzin. am- 
munition og andre vigtige ting. 
Men du skal vasre opmaerksom pa, 
at prisen pS en vare her rnaske er 
billigere pa en anden installation. 
Du kan selvffllgelig ogsa saslge. og 
pi den made kan du kpre med din 
"Drover" fra installation til instal- 
lation, og tjene masser af penge. 
Det erder bare ikke tid til. for sam- 
tidlg angribes du jo af "Colians", og 
"they mean business'! 
De ser ud som rsogle misdannede 
storke. der vralter afsted. for der- 
efterat blaste installationeme fra 
hinanden. Det kan du dog forhin- 
dre pS to mSder: Hvis du har am- 
munition, kan du skifte dit sigte- 
korn til atskyde. ved at trykke pa 
"W\ Og hvis du h armissilef . kan du 





trykke p3 "A*, og far derved en me- 
nu ned. Nu skal du placere dit mal i 
en lille ska?rm. trykke pa" space 
bar. og styre to streger. en lodret 
og en vandret. De skal danne et 
kryds. og du kan nu sende "de on- 
de" op i pixelhimrnelen. 
Som du nok har lagt masrke til. 
skal du bruge tastaturet en hel del. 
samtidig med at du bruger mus. 
eller joystick. 

Du kan ogsa" fa" oplysninger om 
hvad de enkelte ting pa skaermen 
er, ved at placere sigtekomet 
ovenpa. og trykke p3 "fire". 
Og nu kommer det spaandende: 
Du kan selv vselge. om det skal vse- 
re p3 dansk. svensk. norsk. en- 
gelsk. tysk. fransk eller ameri- 
kansk! 

Selvom deres danske sprog maske 
ikke er helt korrekt. er det en me- 
get fin feature. 

Hvis du er ved at miste overblik- 
ket. kan du ogsa bede om et kort. 



Her kan se. pratis hvor du befin- 
der dig, og hvor de forskellige in- 
staliationer og gender er. 
Selve sksermgn scroller i Here lag. 
med bjerge i baggrunden. og det 
faktisk meget godt ud. 
Det er anbefalelsesvaardig at bru- 
ge 'Drover' til at regnoscere ter- 
ranet. for den bruger ikke benzin. 
og sa ellers kun bevaege moderski- 
bet. nar du skal skifte zone, (der er 
5. trorjeg nokl). og naV du bliver 
beskudt. 

Apropos bevaegelse af moderski- 
bet: ikke nok med at du kan bevae- 
ge dig til hcjre og venstre. du kan 
ogsa bevsge dig ind i landskabet, 
og pa den m3de komme tcettere 
pa en "Colian". f.eks. 

Der er ikke forfcerdetig meget ani- 
mation, men graffikken er virkelig 
flot. Lyden er helt til rotterne. men 
nfldvendig. for her bliver du adva- 
ret om indkomne missiler. Dem 
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kan du iovrigt kun t3le 4 af. sa er 
det godnat. 

At det er et komplekst spil er der 
ingen tvivl om. men Psygnosis har 
da ogsa ojort det muligt at SAVE 
et spil. I Terrorpods er der mere 
action, mere grafik og meget mere 
strategi. end i Barbarian. 
Dog havde jeg hele tiden den for- 
nernmelse. at det hele gik for hur- 
tigt, og at man egentlig ikke havde 
tid at tsenke over r hvad man gjor- 
de. Men. har du en Amiga med 
5 1 2K RAM. ska! du ogsa have Ter- 
rorpods. Hvis ikke andet. sa til 

py"t- 

Computertype; 

Commodore Amiga rned 512K 
RAM. Kickstart 1.2 

Grafik 9 

Lyd 5 

Action 9 

Pris/kvalitet 8 



ARAZOK'S 
GRAV- 
VORES 
GRAV! 



At vaere en grSdig journalist fra en 
sensationel avis kan veere en kom- 
pliceret affaire, hvilket Arazok's 
Tomb illustrerertil fulde. 
Du er placeret alene midt i en ui- 
gennemtnengelig skov efter din 
guide erstukket af i panisk raedsel. 
Efter en grundig undersogelse af 
lokaliteterne, finder du 2 ternme- 
iig ens oyer. Pludsellg star du sa 
med et hav af forskellige ting, det 
kan vsere sva?rt at genemskue an- 
vendelsen af. { Hvis du ensker flere, 
sa prav at skubbe lidt til vaegge- 
ne!}. 

Arazok's Tomberetsserdelesflot 
grafikadventure, hvor grafikken 



harmonerer ganske fortrineiigt 
med teksten. F.eks. Oliver hver 
ting du srnider gengivet pa* ska?r- 
men akkurat som vi sa det i "Deja 
Vu\ Historien og selve plottet er 
ogsa pa niveau med resten af spil- 
lets kvalitet. Handlingen er en 
blandet mixture af gammel mid- 
delalderlig mystik og hold fast, 
science fiction. Nu skulle man tro 
at alt i Arazok's Tomb er lutter ro- 
senradt. men der er bare et tem- 
meligt essentielt problem: Parse- 
ren... Seiv almindelige adventure 
kliche'er som 'PUT dit I N dat" re- 
tumerer den med bemaerkningen 

•SORRY I AM NOTTHATCLEVER" . 
Okay, maske skriver den ikke det, 
men ihvertfald srnider den gen- 
standen koldt og kynisk ned p5 
gulvet! Andre ord som gr akkurat 
lige sa anvendelige i stort set alle 
adventurespil. forstar den enten 
ikke, eller ogsa" fordrejer den be- 
tydningen af dem. 
Ordforradeteraltsa" hellenkke no- 
get af prale af i Arazok's Tomb. Ti I 
gengeeld er der i stedet brugt mas- 



ser af Kraefter og energi pa at lave 
et ur (med visere) og kompassty- 
ring. Med hensyn til uret har du 
helt sikkert et bedre siddende pa 
handen. og sa er det altid nemme- 
re at skrive W end at skulle raakke 
ud efter musen for at trykke 
WEST. 

Derfor er det tragisk men nodven- 
d igt at sabl e dette ellers pa alle an- 
dre ornrader gode adventure spil 
ned. Spillet ersimpelthen fortek- 
nisk darligt lavet til at gennernftJ- 
re. hvad der er ethvert adventure- 
spils primaere formal, at forsta og 
formidle rigtigt information. 



Computertype: 

Commodore Amiga 51 2K RAM 

Grafik 9 

Lyd 5 

Handling 8 

Anvendelse 5 

Pris/kvalitet 6 









Amiga Magic er denne gong smuftef en fur 
ned i spriteregistrene. I denne artikel far du 
facts om hvor og hvordan du kan udnyfte 
spritemulighederne 100% 




5pnte5 er hardware figurer. sorn 
kan flyttes uafha?ngigt i forftold til 
baggmnden og andre sprites. Spri- 
tene er faktisk sma miniska?rme. 
som man kan placere oven p3 bag- 
grunden. Selvom baggrunden slet- 
tes. biiver spritene staende. 
Sprites har mange funktioner. Et 
eksempel herpa er "pilen" i Work- 
bench. 

Amiga'en har 8 sprites. Det synes 
ikke at va?re noget specielt i for- 
hold til 64'eren. forden harjoogsa 
8 sprites, men Amiga' ens sprites 
har visse ekstra store fordel e. Dog 
har de ogsa nogle sma ulemper. 

Sadan ser de ud 

Hver sprite er 1 6 pixel bred. Deter 
ikke saerlig meget. men kan va?re 
uendelig hoj, og det er en stor for- 
del. Hver sprite bruger en DMA ka- 
nal ud af de 25. dvs. 8 ialt. Hvts 
man har planer om at lave store fi- 
gurer der flyttes rundt pa" skeer- 
men med mange farver, er sprites 



ikke anvendelige. da de kun kan 
have 3 farver hver. og bredden ik- 
ke er noget at rabe hurra for. 
Spritene brugerfarveme 16-31 og 
ha?nger derfor sammen to og to 
med hensyn til farver. Altsa sprite 
0 og 1 bruger farverne 
1 6. 1 7. 1 S. 1 9. Sprite 2 og 3 bruger 
20.21 .2223 osv. Har man en bag- 
grund med 32 farver. ma man sa" 
huske pa at de sidste 1 6 farver skal 
passe ind i spritene. 

Attached sprite 

Her ers3 en stor fordel ved Amiga ■ 
ens sprites. To og to kan spritene 
ScEttes sammen i en mode der 
hedder Attached sprite, og hver 
sprite kan sa have 1 6 farver. Altsa 
bruge hele paletten fra 16-31. 
men ved at sa?tte to sammen har 
man sa kun fire (flotte) spntes. 

Genbrug 

En anden stor fordel ved spritene. 
er at de kan genbruges ned af 
ska?rmen sa mange gan ge som der 



Sprite program 



; «*ai •••»■■■■*•■■• *»** ■!*•*:■« 
; Simpelt Sprite Pro#raa xll Aatffa 

; «■»■»■*»»»»■*»•»»»**«■»■***•»•*»-•■ 




org »360O0 
load S38I1D0 

i: 



parmtti-138 
torbid=-132 
opeiil ibrary=-408 

•vn 

inane de b 

even 

«r**ba?e- del D 

oldc: del 0 

jopan librarya 



exacbas a ■ 
<fanama> .»1 
openllbrar/taai 
, Bf^tbase 

dO 



Irs&htee library' .0 



Move. 1 
■eir.l 
»ov« ] 



exec base 



.stop DAlltlUBlcing 
r* -- . aic«cba&e 
Jar forbid! afi) 

mova. 1 t:"x- .1 
odd.l 
move. u 

DCVC . I 

move . 1 
move . 1 
OQVO . v 



aove b 
sove. b 
nove b 



a»32 


,ai> 




.tdf roee 


laO) 


,olde 


Boopl ia 


t,<aO) 


aO 


.-<a7) 


■ssqsq 




aiM 


.44 


B134 


,dl 


■64 


,d2 


«44 


,d3 


■ 1 


,ii 


■ 1 


,d& 



;ualt for raster is off-screen 



move. « 

and.» 
cmp v 
one 

add.b 
subq . b 
bne 

aove b 

flor . b 
■ova . b 
add.b 
•ubq . b 

bne 

novo. b 
aor.b 
now. t> 
move. b 
add.b 
move -b 

button- andi b «64,fbfe00j 
bne vloop 
move 1 {a7)> 
move 1 oldc 
it. : THE END 



sen: 



fldf!006 


,d6 


■SffOO 




ascOOO 


.dfl 


vloop 




U 


;43 


ai 


,d0 


mad 




ll&l 


. JL< 


BBfe 


.d4 


42 


. 125001 


dS 


.d3 


11 


.dl 


sen 




ni&4 


.dl 


aafe 


M 


d3 


.$26000 


d3 


,da 


afl 


,d8 


d6 


,£26002 



; Smash the- button 




nu er plads ti). Eksempelvis kan 
sprite 0 placeres i koordinat 
10.10. og lad os sa sige ai den er 
20 pixels hcij.ja sa kan sprite nul 
genbruges 20 pixels l&en gere nede. 
og f.eks. placeres i koordinat 
50.50 osv. Dette system kan give 
en ksempe Dunke sprites pa skaer- 
men. dog ikke flere end 8 pr. lime, 
da de ikke kan genbruges vandret. 

Oplosning 

Ligemeget hvilken sksermmode 
(oplssning) man befinder sig i. vil 
sprit enealtid have en oplosning pa 
320*200 punkter. 

Check pa spritene 

Amiga'en har ligesom 64 eren et 
hardware sprite til sprite, og spri- 
te til baggrund check system. Dvs. 
at man rimeligt let kan fmde ud af 
om f.eks. 2 sprites er stodt sam- 
men. ved at laese nogle interne re- 
gistre. 

For dem der sidder og bikser med 



maskinkode, og er interesseret I at 
lave sprites, harjeg valgt at vise et 
simpelt eksempel pa hvardan man 
far en sprite til at komme frem pa 
ska?rmen og beva?ge sig rundt. 

Hold and Modify 

Op til flere har spurgt mig om man 
ikke kan lave et fedt action-spil til 
Hold and Modify (HAM) mode, der 
tillader alle 4096 -arver at blive 
vist pa skaermen pa een gang. Men 
50m navnet siger. er det kun et 
stillestaende billede man kan a?n 
dre og tegne pa (5e Digipaint an- 
rneldeisen andetsteds i Amiga Ma- 
gasmet). Det vil va?re umuligt at fa 
f.eks. en bil til at kcire hen over 
skasrmen i 4096 'arver. Jeg vil 
i kke her forklare hvortor, da det er 
uhyre kompltceret. men nojes 
rned at sige "umuhgt". Vi kigger 
dog i en senere artikei naermere pa 
HAM mode, og hvordan det funge- 
rer. 

Seren Gfflnbech 
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MAGfC BYTES 





LABELING 
SOFTWARE 



LABELS 

"tc>:nii: ramus in Mtf|> ;«g 1 
}imm WW'Wt 




SA' DU SfOfff 

TYPER?? 

Star du tit og mangier et stykke 
vaerktoj til at lave overskrifter. 
headlines, fede letlanselige typer 
O.S.V.. s3 har Worttiington Data 
Solutions losningen pa problemet. 
De har nemlig lavet et smart pro- 
gram til brug pa bade matrix og la- 
serprlntere. 

Programmet kan dog bruges til 
andet end at skrive store tekster. 
rJet kan ogsa" lave stregkoder, Det 
understetterbade UPC. EAN. MIL- 
STD. AiAG og Code 39. Men det 
kan jo ikke kiceves. at hvermand 
skal vide, hvad de bogstavkombi- 
natloner betyder... 



Wed hensyn til tekst har du et utal 
af muligheder indenfor et utroligt 
fleksibelt skriftstprrelse-omrade. 
Du kan skrive tekst i invers. der er 
muligheder for at lave tekst i far- 
mer, du kan gemme dine resultater 
pa disk og sa arbejder det hurtigt. 
og er fuldt menustyret. Va?rs'go. 
Hvis du er mest interesseret i 
stregkode delen. kan andre streg- 
kodeprogrammer ogsa fas fra 
samme fiima. til 49$. 
Selve hovedprogrammet koster 
279S og kfflrerpa PC. XT. AT, PS/2 
og CBM Amiga 2000. 
Fa" programmet hos: 
Worthington Data Solutions 
417-A Ingalls Street 
Santa Cruz, 
California 95060 
Tlf.;009 1 408 458 9938 



AEGIS GAR 
OVER TIL PAL 

Nu har Aegis, et af de sterste soft- 
wareproducentertiJ Amiga til ver- 
den. indset at det Europaeiske 
marked ike er noget man bare 
uden videre neglicierer Alle deres 
manualer bliver omskrevet. og 
nok sa vigtigt: Alt deres software 
bliver konverteret til PAL. sa pro- 
grammeme bruger hele ska?rmen. 
1 USA bruger de nemlig et TV sy- 
stem, der kun bruger 3/4 af skaar- 
men. Stakkels dem... 
Denne nye markedsstrategi vil i 
fprste omgang berare Aegis 
VideoScape 3D. Aegis videoTitler 
og Aegis draw Plus. 




Hvis du 5taY og mangier 2MB RAM 
til din Amiga, hvad enten det eren 
Amiga I0O0 eiler en Amiga 1 000 
medSidecar. sa harStarlite i Helle- 
rup ogsa det: 

De importerer de Tyske Golem 
RAM-udvidere, og haber at have 
en adapter klar inden Isenge. sa de- 
res RAM-Udvidere ogsa kan k©re 
pa Amiga 500. 
Na?rmere oplysninger hos: 
Stariite SoftwareRebekkavej 
412900 Heilerup 
Tlf.:01 61 I 633 



NYT LAVPRIS- 
DREV 

Star du og mangier endnu et disk- 
drev til din Amiga, sa tar tareme 
v2ek. Du behover ikke at spare de 3 
ar du troede. 

Universal Import har nemlig just 
ianceret deres seneste3 1 /2"drev 
til Amiga. 

Det er et tysk produceret disket- 
tedrev. der hedder Padercomp. og 
er lige til at slutte i Amiga'en. 
Det fylder forbavsende lidt. Di- 
mensioneme er ca. 1 0x25x5 cm. 



og det erjo ingenting i forhold til 
Commodores brpdkasse, 
Hvorvidt det er 100% kompati- 
belt med alt Amigasoftware vides 
ikke. men det korertilsyneladen- 
de Tint. 

Hvis du gar med tanker om at slut- 
te flere Padercomp drev til efter 
hinanden kan du godt glemme alt 
om det. det har ikke gennemftfrt 
port. 

Padercomp drevet koster Kr. 
1.695.- incl. moms, og fas hos.: 
Universal Import 
P.O, Box 190 
2000 Frederiksberg 
Tlf.:01 87 08 60 




PD- SOFT WARE 
TIL AMIGA 

Det erjo en kendt sag at det flyder 
med Public Domatne software og 
Shareware i USA. Seivom der er 
ved at dukke nogle bruger-grup- 
per op i Danmark (la?s andetsteds 
her i bladet). kan vi dog ikke male 
os med med udlandet endnu. 
Og nu har vi stpvet endnu en 
adresse op til dig. i England, pa en 
brugergruppe, der kan give dig 
laessevis af kontakter og PD-soft- 



ware. Det drejerom Englands. og 
maske verdens stcrste og celdste 
brugergruppe. ICPUG. der star for 
Independent Commodore Pro- 
duct User Group. De simpelthen 
alt hvad hjertet begeerer, og mas- 
ser af kontakter. 

Kontakt: 
ICPUG 

30 Brancaster Road 
Newbury Park. 
Ilford. IG2 7EP 
England 



MERE GRATIS 
SOFTWARE 

Ligesom du kan lasse i en artikel 
andetsteds her i bladet. er Public 
Domain til Amiga'en virkelig ved 
at vokse. 

En aktiv computerperson ved 
navn Peter Tengstedt har nu op- 
rettet en bruger-gruppe. nvor folk 
kan fa en diskette fyldt helt op. far 



den ringe sum af 20 kr. Bruger- 
gruppen har over 1 00 diskettes sa 
der er noget at Veelge imellem. 
De udgiver ogsa et medlemsblad. 
der kommer en gang om mane- 
den, og de har gode forbindelser 
med firmaer. saledesat man kan fa 
helt op til 30% rabat. 
De er i konstant kontakt med 
gnjpper i England og USA. og ha- 
ber. at ogsa du er interesseret. 

Ring til: TIf: 02-868 884 
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A Sprites 



Vi har tidligere set pa, hvordon du bruger 
Amiga-BASIC til at skabe forrygende grafik 
Denne gang fager vi skridtet fuldt ud, og kig- 
ger pa sprites og BOBs - kemen iethvert area- 
despil. 



Vi har for vseret inde pa mulighe- 
den for animation ved hjeeJp af 
GET- og PUT-kammandoerne. 
Men. der er andre muligheder og 
faktisk mi man sige. at de mest 
avancerede grafikkommandoer I 
Amiga-BASIC er de mange 
OBJECT kommandoer. 

Sprites og BOBs 

De fleste kender nok til sprites fra 
f.eks. Commodore 64 eSler Texas 
T99/4A. Sprites er vel t 
virkeligheden det Dedste eksern- 
pel pa. hvordan cornputerhardwa- 
re. bliver udviklet med arcadespiS 
for aje. Forestil dig f.eks. et spil. 
hvor et rumskib flyver hen over en 
gendtlig planets overflade. Hver 
eneste gang skibet flytter sig . skal 
det tegnes igen pa den nye posi- 
tion, og planetens overflade skal 
tegnes pS den gamle position. Det 
er klart. at en sfidan proces tager 
masser af kostbar processortid. 
uden man egentlig far valuta for 
pengene. For at rade bod p3 dette 
problem, blev sprften opfundet. 
Sprites kan bevseges hen over 
skaarrnen uden at Bdelaegge bag- 
grunden. De beftnder slg sa at sige 
pa deres egen gennemstgtige 
skserm. Desuden opnaT man hsj 
hastighect og en meget glidende 
bevasgelse, Kortsagt: eddersmart 
Sprites kan selvf0lgelig bruges 
til andet end spil. Amiga'ens poin- 
ter, der som bekendt bliver brugt i 
s3 godt som alle programmer, er 
rent faktisk en sprite. 

Bob og Agnus 

Amiga'en er et hurtigt dyr, og foi- 
kene bag vidunderet har indarbej- 
det en helt ny type bevcegeiige 
objekter - de sakaldte BOBs. En 



BOB el ler et Blitter OBjekt. er vse- 
sentlig mere fleksibel end en spri- 
te, bSde hvad angSr st0rrelse og 
antallet af farver. Selv om BOBs 
bruges til det samme som sprites, 
er der tale om en he3t anden tek- 
nik. Blitteren. dereren del af hjael- 
pechippen Agnus, er i stand til at 
arbejde med enorm hastighed. Nar 
en BOB beveeger sig hen over 
skarmen. sprger Blitteren for at 
kopiere baggrunden under BOB'- 
ea sS den kan gendannes n3r BOB 
Igen flytter sig. 

Sprite eller BOB? 

For BASIC programm0ren er det 
stet ikke n0dvendigt. attcenke p3 
alle disse ting. Kommandoeme er 
ens og detderbestemmerom der 
er tale om en sprite eller en BOB, 
iigger i selve objektets data. Men 
der er aftsa forskel. Det er derfor 
vigtigt. at g0re sig klart om man 
vi I anvende det ene el ler det andet. 

Forstogfremmester sprites be- 
grasnsettil at vsere maksimalt 16 
pixels brede. BOBs derirnod be- 
granses alene af maengden af fri 
hukommelse. Sprites kan have 
maksimalt 3 farver (samt en gen- 
nemsigtig). mens antallet af muli- 
gefarverforen BOBDestemmesaf 
den pagaaldende skaerm. altsa op 
til 32. 

Endellg er der det forhold. at der 
maksimalt Kan vasre A spntes med 
forskellig farve pa en enkelt linje. 
Til gengseld bevaeger sprites sig 
hurtigere end BOBs. Dette kom- 
mer navnlig til udtryk. nSr du bru- 
ger store BOBs med mange farver. 
Hardu brug for hurtigst muiig gra- 
fik uden alt for mange detaljer, er 
det nok at foretreekke at bruge 
sprites. 



Objekter i form 

Da Amiga-BASIC som na?vnt ikke 
skelner mellem BOBs og sprites i 
de enkelte kommandoer. vil vi 
fremover bruge ordet OBJEKT om 
dem begge. Forst og fremmest 
skal vi skabe vores objekt Hertil 
bruges Object Editor, et program 
der Iigger pa Amiga BASIC Extras 
diskettes i "skufferf BASICde- 
mos. Du finder en glimrende vej- 
ledning i brug af programmet i ka- 
pitel 7 i BASIC -man ualen. 
Du skal va?re opmeerksorn pa. at 
programmet bruger en oplfflsning 
pa 640*200. Det har ikke den sto- 
re betydning ncir du arbejdermed 
sprites, som er uafheengige af 
skcermens opl0sning. Arbejder du 
derirnod med BOBs betyder det. 
at din BOB vil blive doDbelt sa 
bred, hvis du viser den pa en 
320*200 ska?rm. Enten kan du 
va?lge attage det i betragtning n3r 
du tegner. el ier du kan sendre Obj- 
Edit-programmet sa det bruger 
en LORES skasrm. Nar du har teg- 
net dit objekt skal du huske at lag- 
re det pa diskettes Det er en god 
ide. at lade en BOBs navn efterfci- 
ge af .bob og en sprites af .spr, s& er 
du aidrig i tvivl om hvilken type du 
bruger. 

N3r du har designet dine objek- 
ter. kan du g3 i gang med dit pro- 
gram. Du abner din objekt-fil og 
laser den ind som en streng. sa- 
dan: 

OPEN 'filnavn' FOR INPUT A5# 1 
0S-INPUTS{L0F(1 ),1 ):CLOSE* 1 
Nu Iigger dit objekt i variablen OS. 
S3 skal du bare gore dit objekt klar 
med kommandoeru 
OBJECT.SHAPE nummer.OS 
Nummer er dit objekts nummer 
og kan v^ere alt fra et og opefter. 
Lad os antage du har defineret dit 
objekt som nummer l pa denne 
made. Skal dit objekt 2 vasre ma- 
gen til skriver du bare: 

OBJECT.SHAPE 2.1 

Det er altsA muligt. at kopiere et 
objekt til et andet. Vi skal senere 
se pa hvordan man aandrerfarver- 
ne i en BOB, sa de ikke ser rielt ens 
ud. 



Op pa skaermen 

Du kan ikke se dit objekt endnu. 
F0rst skal det placeres pS ska?r- 
mea Hertil bruges kornmandoer- 

ne: 

OBJECT .X nummer.raekke 
OBJECT .Y nummer.iinje 
Dette koordinat erobjektets 0ver- 
ste venstre hjemes placering pa 
skaermen. og har derfor sammen- 
ha?ng med den sioarmoptesning 
du bruger. du kan stadig ikke se d it 
objekt Vi manglernemlig at "ta?n- 
de" for det Det ger vi med; 

OBJECT.ON nummer 

Udelades nummer, vil du taande 
for aile objekter p£ en gang. Nu 
skulle du kunne se dit objekt. pla- 
ceret pa ska?rmen p2 den angivne 
position. Vil du aflaese positionen 
skriver du: 

x— OBJECT.X (nummer) 
y-OBJECT.Y (nummer) 
Denne metode til afla^sning af 
objektets position er meget 
vigtig. saerfig fordi den indbygge- 
de kollisionstest. som vi senere 
skal se. tkke er saerlig effektiv. 

Sa korer vi! 

Lad os fa gan g i hjulene og bevaage 
vores objekt. Saiedes: 
OBJECT.VX numrner.p 
OBJECT.VY numrner.p 
Denne f0rste kommando flytter 
objekt nummer. p pixels per se- 
kund horisontalt Den anden kom- 
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rnando gor det samme vertikalt. 
Bemaerk. at du skal Druge negati- 
ve tal for at flytte objektet ti! van- 
stre og op. 

Et objekts hastighed aflaeses ved 
en variant af kommandoen. nem- 
lig: 

x-OBJECT.VX (nummer) og 
y-OBJECT.VY mummer) 
Negative tal betyder. at objektet 
beva?gersig op og/eller mod ven- 
stre. For at starts bevsgelsen er 
det nadvendigt at skrive: 
OBJECT-START nummer 
Udelader du nummer. starter alie 
objekter pS en gang. Beva?ge!sen 



kan stoppes med: 
OBJECTSTOP nummer 

Mere fart pd 

Du kan accelerere dit objekt med 
kornmandoeme: 
OBJECT.AX nummer,va?rdi 
OBJECT.AY nummer.Vcerdi 
Angiv negative vasrdier for accele- 
ration op og mod venstre. Skal du 
seette farten ned. angiver du bare 
en ny va?rdi med modsat fortegn. 
Det kan da ikke va?re letterei 
Her er det nok pS sin piads. at gare 
opmaarksam p5. at man skal passe 
meget pa med de h0je hastig- 



Program 1 



*Dt*on»tr4tlDn QBJFX - ■ PL*VE5 
'Fl«m*mg Sto'-aoso-i - ?inti '.amoo' ' B' 
-*cr COMputcr 

SCREEN 2, *20.Z<>0,3. li WINDOW Z.,,0.2 
■ r.bi Onq.iw Olnavnvi for bo box 
INPUT Indtiat til-ni»ni \ nl 

OPEM nl INPUT A5 I 

OBJECT. SHAPE I. lMPUr«(LOF(l 

CLD3E I 

CL5 

□BJECl.i t.iOi OBJECT ,V I, SO 
OBJECT. ON 

Ffl:MT "tiar. mr 31 - t»or*M —I *or t 



Program Z 



" OBJ EC -AN I HA TOR 

B»pton*»r ' B7 
' * or CO^outor 

ON BREAI. &DSUB HUtliMW ON 

DEFIMT a-z 

Pifl r ISWO'.yl&K'O) 

SCREEN 2,3,20,200.2,1 

WINDOW 2, "OBJECT-AM I nATOR",. 0,2 

PftLETTE 0,0,0,0 

PALETTE t. .3. .3. .3 

PALETTE 3, 1.0,0 

PRINT "Vil du indl"CHR*(230V-M »t obj»kt (j/n)' " 
&OSUB taat 

IF k»<t>*J" the* RESTORE Q&.icl- tOctai ClBt PRINT "Vcit.. 
INPUT "Ind-taat <ll-nivm *,n4 

OPEN n* fOU INPUT AS 1 1 ot>IHPLITC <LOF ( 1 1 . 1 1 1 CLOSE 1 
W3UB Infp i 00 TO Mil 

■■wuiri 

REflO at IF d--l THEM SQBUP mfo i GOTO W 

0««0» -CHR» 10) 

GOTO roadflju 
OBJECT. 5HA*E : . o* 

OBJECT. * l.nOUSEll'lOBJECT.v 1,1DUSEI2» i OBJECT. Cf 
ant a I oo 

Iood: 

k**IN( EVii IF l«='S" THEN ud 

IF nauSC(0>l-:'--l THEM loop 

H i*nt*l i=MpuS£< | ii ( i #nt*i )b«QI«9E (Ji 

OBJECT. ■ l.*(antalIiOBJECT.y l. v lantal> 

•nt«l>«nt*l*li tf antal '4979 THEN ud 

501 D I DOB 

plAVltt 

ClSiOBJECT.ON 
FOR x-O TO antal 

OBJECT. ■ 1.- (wliDBJECT.Y l.yiNl 

for \*i to St mm 

NEXT 

IF fingai.i THEN ud ELSE 6010 pl»yit 



OBJECT. OFF 

PRINT "Vil Ou « Mlven5fn ? (A/At *i 60SU& t«t 

IF haa-N" THEN *lut 

PRINT '9>al «a(.vana»n » -CHRa < 249) *>-e » ring'' i.i/n> 'I&03UB ta&t 
IF k»-'N" THEN ring-u i GOTO pla.lt 
IF ■*'<>'• J- THEN ud 

PRINT •V"i:HR*l2?9l"lg STOP *r* monuvn for at atoppp*. ■ 
tt-TIMER 

WHILE TlnCP-lfc* 2t NEMD 
»ing«l i &OTD playit 

•luti 

OBJECT-CLDSEiMINMW CLOSE 2 1 SCREEN CLOSE 2 
END 

IftfW 

astcoioft i 

LOCATE 2 

PRINT 'E'tor denne «.b"CHH*i73f>l *r« placo--«r du Dointatr-tn" 
PRINT "o"CHR»l???l" Ost ■". ■ c : Kvor Oin an IMti onsK+vens" 



'.ppiIF pp= - L 'HEN ud 
■.poiIF .-. r. ■ : THEN Ud 



Qt 

LOCATE 2:iPRIMT SPACE*'*'.') 

locate rr-i INPUT "PI •T.a=l C> I 

LOCATE ?TiPBir*T 9PftCE»l*C»| 

LOCATE "i ! MTU' -pi anafViQ* fi 
OBJECT. PLANES l.pp.pa 

LOCATE I'iPRINT US I NO ana»F-| cK=»t PI «r»OnO' ' i pa, Bfl 

GOTO q 

uOl 

OBJECCLOSEiWIINDDN' CI.O^E Zi5CREEM CLOSt 2 s FNO 



ita.l Oagyndo 

'Dersftar holdar du »wi»tr* teat p *CHR» (229) - bus-' 
en iisde og flv'-te* - mus-wi l*ng*o«ot rundt p"CHR»i229l 
"Hi. "CHF>» . " 1 - i' . Ja tangaan»a«-0 du tlvttar -■ - — 
nmrm gl ldando Be^'CHR* <230) *g»Is«." 

"Du ban 1 "CHR*l?29i " dit oOja.t til at aprmqe vM" 
'at clippa l act on, llytta musen og Nolde" 
't»t«n nvde I qbi . " 



PRINT 
PRINT 
PAINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 



PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
[-;: nut- 
CLS 

WILE KXIBGIU)*0ikCN0 
fETURN 

tasti 

• »-UCA5E»i IWEV»)iiF 
RETURN 



t"CHfi«i2;01 1 



■ dig tryliier au: " 



Der >«n man. r*gi*trar»a 
DOHtlOftAf." 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 

DATA 

:>.■--£ 

DAIA 
DATA 
DATA 
DATA 

DATA 

DttTA 
DATA 
DATA 
DOTO 
DATA 
DATA 
DftTft 
DATA 
DATA 



tDatati 

t>. D. 

0, 0, 

0. 0, 

0. o. 

40, 2tf, 

«, 52, 

32. *. 

40. 

12. «. 

9* 
2Z4. 



0, 0, 0, 

0, 2, 0, 

O. 32, 0, 

0, 0. S3, 

•7,2**, tO, 

42, 0*. 41. 

i5,??a. ~~, 

39.22a. 32. 



H.2 



4Q, 



!24, 7 

224. 7 

^4, 7 

224. 7 

124. t 

224 . 7 
235.235 
-I 



4 7.244. 40 

40, TO, 33, 
2&5.2SS,224, 
224, 7,224, 
224, r. 224, 
2Z4, J-,224, 
224, 7,224, 
224, T. 234, 
234, 7,224, 
22*. 7,224, 
U.233.200, 



0, 0. 0 
0, 0, 16 

29. 0. 3 
4. 47.244 

20, 32, 4 
I40, 40. 20 
132, S1.1S2 
4. 47.244 

70. 47.244 

20. 47,244 
4, 32, 4 
7,224, 7 
7,224, 7 
7,224, 7 
7.224, 7 
7,224, 7 
7.224. 7 
7.224, 7 
7,224. 7 

20,255, 0 
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heder. Selvom Amiga-BASIC er 
hurtig. er der ingen tvivi om. at 
den hurtige OG glidende grafik 
nok horer hjemme hos C-eller ma- 
ski nkodeprogrammcJren. 
Amiga-BASIC er ikke i stand til at 
yde noget ordentligt i denne sam - 
menhasng. Du kan godt opna gli- 
dende grafik, men i kke sasriig hur- 
tig samtidig. Der er ikke noget at 
gpre ved det man kan bare habe. 
at kommende versioner af BASIC 
er bedre p3 dette omrSde. 
Bern<erk ogsa, at en sprite kan tor- 
sade skaarmen helt. Det kan va=re 
ret ubehageligt. for du ved ikke 
hvor i hukommelsen den nu befin- 
der sig. Du risikerer med andre 
ord. at computeren "crasher", og 
du ma" starte forfra. Det er derfor 
vigtigt, at checke objekternes po- 
sition hele tiden. for at sikre. at de 
holder sig p3 skcermen. Hold dig I 
starten ti I de sma hastlgheder og 
sat s3 langsomr farten op, efter- 
handen som du far check pa tinge - 
ne. 

Color pi tossen 

Nedenstaende gaelder KUN for 
BOBS! 

Som ncevnt ovenfor har du mulig- 
hed for at eendre en BOBs farver. 
Det er ikke noget du bare lige gflr - 
det er bade besveerligt og naesten 
umuligtatforsta. Derfor har vi la - 
vet et lilfe program, Program 1 . 
der giver dig rnulighed for at ek- 
sperimentere lidt. Tast program - 
met ind og indsset eventuelt en 
raekke PALETTE-kornmandoer. 
der s varer til dem du vil brug e i dit 
eget program. Indtast forskellige 
va?rdier for PlanePick og PianeOn - 
Off, og noter de kombinationer du 
synes om. 

Vi skal dog lige na?vne princippet 
bag det hele. Kornmandoen en 
Q8JECT.PLANES nummer.PP.PO 
Nummer erselvfylgelig objektets 
nummer. PP og PO er henholdsvis 
PlanePick og PlaneOnOff. I manua- 
ten star, at disse Vcerdier kan va?re 
alt mellem 0 og 255. Det er IKKE 
rigtigt. Den maksimale vaerdi er 
bestemt af sKasrmens dybde og 
warer til skcermens maksimale 



antal farver minus 1 , Ved en dybde 
pS 5 er den maksimale vaerdi altsa 
31 . ved 4 er den 1 5 osv. osv. 
PlanePick er en binser va?rdL der 
bestemmer hvilke bit-planer den 
pagaaldende BOB skal tegnes pi 
En PlanePick vasrdi pa" 0 bestem- 
mersaledes.atBOB'enskal tegnes 
pa skaermens bit-plan 1 . En Plane- 
Pick vaerdi pa 1 betyder bit-plan 2. 
og en PlanePick vaardi pa 2 bety- 
der. at BOB'en tegnes pa BADE 
bit-plan 1 og 2. Kan du regne bi- 
na?rt. er det nok noget lettere at 
forsta. 

PlaneOnOff er ogsa en binasr vaar- 
di. der relaterer sig til ska?rmens 
bit-planer. PlaneOnOff fyider de 
bit -planer, der ikke er valgt med 
PlanePick. efter objektets form. 
Ovenstaende lyder formentiig 
som tibetansk munke-slang. og er 
da ogsa neesten ligegyidigt, Brug 
vores program i stedetforatvride 
hjemen i stykkeril 

Rere kornmandoer! 

Endnu en kommando harkun be- 
tydning for BOBs. Det drejer sig 
om kornmandoen: 
OBJECT.PRIORITY numrner.9 
Kornmandoen bestemmer hvilke 
BOBs. der skal va?re foran andre. P 
er et tal mellem -32768 og 
32767. En BOB med en hoj priori- 
tet be vasger sig foran en BOB med 
lav prioritet 

Og sa til en kommando der ikke 
virkerl Kornmandoen 
OBJECT.CLIP skulle gere det mu- 
ligt. at definere et omrade p5 
staermen, udenfor hvllket dine ob- 
jekterikke skulle kunne vises. Pro- 
fa lemer er som sagt. at kornman- 
doen ikke virker. hvorfor vides ik- 
ke! Men, lad vsere rned at forstfge 
manualens anvisninger. det kan ik- 
ke betale sigl 

Kolilsioner i stakkevis 

Det smarteste ved disse objekter 
skulle vasre. at der er indbygget 
test af hvilke objekter. der kolli- 
derer med andre. Kommandoerne 
virker. men skaber faktlsk mere 
forvlrring end nytte. Men, lad os li- 
ge gennemga fremgangsmaden. 



F0rst og fremmest er der korn- 
mandoen: 

OBJECT.HIT nurnmer.mig.ram 
Denne kommando bestemmer 
hvilke objekter. der kan koilidere 
med hinanden. Mig og ram er 16- 
bit binsere masker. Nar to objekter 
rammer hinanden p3 sksermen, 
tager Amiga-BASIC mig-masken 
fra det ene objekt og ANDer den 
med ram-masken fra det andet 
objekt. Hvis resultatet ikke er nul, 
er der sket en kollision. 
Som udgangspunkt er alle objek- 
ter, der er lavet med ObjEdit-pro- 
grammet sat til at koilidere med 
hinanden og med vinduets ram- 
me. 

Hvad skal der sa ske nar en kolli- 
sion indtrasder? Ja, der erto rnu- 
ligheder. Enten kan du lade dit 
program hoppetil en kollisionsru- 
tine helt automatisk. eller du kan 
vaelge selv at teste for koflision. 
Den f0rste lining kra?ver blot, at 
du skriver: 

ON COlilSION GOSUB label 
COLUSiON ON 

Hver gang en kollision sker. vil pro- 
grammet hoppe til din rutine 
market label. Den anden metode 
er. atjeevnligt hoppe ned i en ruti- 
ne og checke om der er sket en kol- 
lision. Hvilken metode du ber wei- 
ge. afhsenger he!t af situationen. 
Det der skal ske 1 din kollisions-ru- 
tlne er farst at konstatere, hvllket 
objekt der er kol lideret. Det g&res 
med kornmandoen: 
Nummer-COLUSlON(fiS) 
Nummervil herefterindeholdedet 
pagaaldende objekts nummer. 
Sa skal du finde ud af, hvad det er 
kollideret med. Det klarer vi med. 
ramt-COLLISION(nummer) 
Ramt kan herefter enten indehol- 
de nummeret pS et andet objekt. 
eller et negativt nummer. Hvis det 
er et negativt nummer, er 
vinduets ramme blevetrarnt(-l er 
foroven. -2 er venstre, -3 er fome- 
den og -4 er til hojre). 
Herefter er det sa tid til at a3ndre 
objekternes retning, ladeobjektet 
spreenge i luften eller hvad du nu 
har tffinkt dig. 

Har du startet den automatiske 



kollisionstest. er det nok en god 
ide. at starte din kollisionsrutine 
med COLLI SION.STOP. Der er 
nernlig det problem, at der maksi - 
maltregisreres 16 koilisioner. Alle 
kollisioner herudover ignoreres, 
og sa begynder der at ske undera- 
ge ting! 

Nar du er fcerdig, skal du huske at 
skrive COLUSION.ON og starte 
objekteme igen med 
OBJECT.START. 

Problemer? - MON IKKE 

Har du arbejdet lidt med kolli- 
sionstest. er du nok labet ind i et 
underligt problem. En test, der 
virker godt nok de farste par gan- 
gs, virker piudseiig slet ikke. Be- 
synderligtl 

Forklaringen erden. at Amiga-BA- 
SIC ikke kan registrars kollision 
mellem de to samme objekter. to 
gange i tra?k. Rammer objekt 1 
f.eks. objekt 2 registrereskollisio- 
nen. Men. hvis den na?ste kollision 
ogsa er at objekt 1 rammerobjekt 
2, registreres kollisionen slet ikke. 
Der er med andre ord tale ometal- 
vorligt handicap, der kan give en- 
hver programmer gra hSr, 
Lflsningen pa" disse problemer er 
den. at helt droppe kollisionste- 
sten og i stedet aflaase objekter- 
nes position og samrnentigne 
dem. Men. det er altsa ikke sasrlig 
smart og bestemt ikke Amiga'en 
veerdigtl 

Samtidig skal det understreges. at 
du ikke har rnulighed for at teste 
for kollision mellem et objekt og 
baggrunden. Her ma den oplagte 
lining va?re, at finde farven (pa- 
lettens nummer) under objektet 
Det kan du gore med: 

f=POINT(QBJECT.X{ 1 ).OBJECT.- 

Y(1) 

F indeholder herefter farven under 
objekt nummer I. 

Husk at rydde op 

Nar du erfaerdig med at bruge di ne 
objekter. skal du huske at sknve-. 
OBJECT.CLOSE 

Nu er objektet helt fjernet fra hu- 
kommelsen. Glemmer du at af- 
slutte med denne kommando, vil 
de ligge i hukommelsen tit compu- 
ters slukkes eller du rebooter. 

En lllle goodie 

Oven pa alt dette fortjener du et 
lille program, der viser hvordan du 
kan bruge dine objekter. Se Pro- 
gram 2. Der er tale om et anirna- 
tionsprograrn, der registrerer et 
beva2geisesm0ntser du har angi- 
vet med musen. Pr0v eventuelt at 
gemme positioneme pa disketten 
og brug dem herefter i dine egne 
programmer. Programmet er i ©v- 
rigt selvforkiarende. 
Rigtig god forwjelsel! 

Hemming Steffensen 
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3-995 

T5 -900 

f-900 

e.600 

' 4.040 
- S.95Q 

1-995 
2.390 

3.795 
6-995 



'■995 

— 490 
... 3. 495 

<995 
" 5.995 
6.500 
2.895 
f.935 
3.695 



Softwareoversiflts NVHED1 

Sfegi^c : 



Ta^CEC compiler - 



LATTICE 
CAD-Une. 
PCLO-iumorGALJ- 



pCLO-lunLoivnw' 

Jg^S^r: 

Rfinlock A8600 - ^sound ..... 



4096farver 

fortaellerdig hvorfor, 
hvordan og hvorn&r 

Du behever kun at ringe til os nu. 
Si klarer AMIGA resten. 



Applied Vissions 



995 
795 
1.495 
1.950 
490 
2.400 
325 
5.900 
760 
995 
760 
' 1.232 
1.180 
" 2.195 
695 

.1.635 

1.660 
650 
4.995 
1.195 
1.040 
895 
554 
1.045 
1.052 
. 4.950 
730 
2.099 
1.625 
2.995 
1.725 
5.600 
1.795 



Priserne er excl. moms og incl. 1 ars autoriseret garantl med 
fuld service. 

STAT/AMT/KOMMUNERABAT - Ring venligst. 



.... 695 

SunrizePerfectSound _ 2 98 

Sunrize Studio Magic 995 

SoundScape Soundsamp^r •••• 1.495 

SoundScape Pro Midi Studio 395 

So^dscape Midi-interface 

COMPUTERBORDsorl/egm.udtrak gj 

ArnigaDOSmanualengelsk 

PRINTERUDSALG: 95 

STARNLIOMatnxpnnterDK ■ 3900 

JUKI 5520 Colourpnnter DK — 6i995 

STAR NB24 m. ™£!&&^ 6.995 

NECP6CColourprlnter(20000) 5495 

SSSESSr- Ring venligst 

MODEMS TIL AMIGA GM**gg 

3:495 



Ring for andre gode hardwaretilbud. 
Et hav af nyheder er landet ring 
eller skriv til os. 

Videodigitizerdemonstration hver dag 
- ring og book dig ind nu - varighed 
1/2 time med rig le/lighed for 
sporgsmal bagefter. 

Vi bar indrettet et heit nyt rrgt 
udstyret AMIGA center hvor du bl.a. 
kan fa udskrevet billeder i farver 
og gratonerpi laserprintere m/u 
postscript og forsk. fatveprintere. 
Vi kan ogsA tilbyde udskrifter i op 
til 2540 punkter med bade 
billed og tekst. Ovenstaende tilbud 
geetder kun for kunder og mod et 
mindre gebyr. 



Kom og fa et billede af fremtiden - med hjem. 

Skandinavisk 
Computer Center 

Falkoner Alle 79-81 2000 Frederrksberg 
Telefon: 01 88 18 20, Telefax: 01 87 25 68 
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Elektronik 



So er det tid Hi at rense sksermen og finde bd- 
dekolben frem, for COMputer viser denne 
gong hvordon du lover din egen lyspen. 



Vi er nu ved at vsere nenne ved den, 
tid. hvor nsetterne er de Isengste. 
Og er der noget rarere en k01ig ef- 
terarsaften, end lyden fra syd- 
ende loddetin? Nej vel. sa" lees 
videre og byg d ine egne add-ons tif 
din Commodore 64. 
Vi har efterhanden ftet bragt en 
del konstruktioner her i "COMpu- 
ter", og har da heller ikke ligget pa 
den lade side, i den tid der er gaet. 
siden sidst. 

Det vrimler med interessante ide- 
er og flere af dem er allerede nu 
ved at blive fort ud i livet. F.eks. 
kan neevnes en ret ekstrem hu- 
kommelses udvidelse til C-64. 
Selvfalgelig er det ikke noget vi 
bare harder ud af cermet fra den 
ene dag til den anden. men derfor 
skal du jo ikke vente pa konstruk- 
tioner, mens udviklingsarbejdet 
star pa! 

Derfor kan vi i dette nummer vise 
dig. hvordan du selv kan bygge en 
lllle fiks lyspen. lige til at ssette i 
joystick porten. Softwaren overla- 
der vi helt dig selv. s3 du kan op- 
bygge systemet lige som du vil ha- 
ve det - men frygt ej. der erselvfol- 
gelig et program til afprflvning af 
hardwaren. 

Ligesom med den stdste konstruk- 
tion -A/D-konverteren til C-64 -er 
konstruktionen udviklet af "ny 
elektroniks* dygtige ingenior. 50- 
ren Mac Larsen. Printet til kon- 
struktionen indgaY i vores spster- 
blad *Ny elektronik's printservice 
og koster kun kr. 39.00. Glemte vi 
at sige, at lyspennen ogsS kan be- 
nyttes med en VIC-20? 

En lyspen 

Ja. hvad er en lyspen egentlig? Det 
er en kuglepen-lignende dims, 
som du kan pege pa sksermen 
med. Lyspennen kan s3 registrere. 
hvor pa sksermen du peger. og 
selvtelgelig give besked tilbage til 
computeren om posftionen. 
Det siger sig selv. at en lyspen der- 
for er helt ideel til teks. at tegne 
p5 sksermen med. Ikke noget med 
at skulle "fise f rem og tilbage" ved 
hjaelp af cursor-tasterne. 
a mange tslfaslde vil en lyspen lige- 
frem kunne erstatte tastaturet 



f.eks. ved menustyrede program- 
mer, hvor man peger pa det man 
cnsker skal ske. Det princip erjo 
velkendt fra Amiga'en - herstyrer 
man blot med musen. 

Princippet bag 

Det lyderjo ganske smart alt sam- 
men. men hvordan kan compute- 
ren egentlig "se". hvilket punkt pa 
ska?rmen lyspennen peger pa? 
Forklaringen herpa skal findes i 
den made, sksermbilledet er op- 
bygget. 

pa en Commodore 64 er skserm- 
billedet opbygget af 320 x 200 
punkter - 320 punkter i det van- 
drette plan og 200 i det lodrette. 
Og sa kommerden yderst interes- 
sante oplysning. der er "duet" til 
hele historien - der er kun eet af 
disse 64.000 (320 x 200) punkter 
taendt ad gangenl 
Billedr0ret, som sidder i monito- 
ren, er indvendigt belagt med et 
lag fosfor. En elektronstrale "scan- 
ner" sa hele ska?rmen punkt for 
punkt - begyndende i flverste hojre 
hjcme og si uttende i nederste ven- 
stre hjcme. Der. hvor elektron- 
straien rammer, bliver der lys. 
Nu skulle man jo mene at dette 
princip ville give en del flimmer pa 
sksermen. Men kan elektronstra- 
len blot na igennem billedet hurti- 
gere end ©jet kan opfatte det, kan 
man Ikke se at sksermen rent fak- 
tisk blinker. Princippet er i 0vrigt 
det samme. som benyttes i et 
fjernsyn. 

Og det er netop denne ene taandte 
prik. som lyspennen registrerer. 
Det stiller selvfolgelig nogle ret 
barske krav til elektronikken. men 
det har 'ny elektronik's dygtige 
konstruktar allerede klaret for 
dig. Lad os give ordet til S0ren 
Mac Larsen selv. 

Jann Half Larsen 

En lyspen 

Skaermbtlledet i en Commodore 
64 styres af en speciel VDU-kreds 
(Visual Display Unit), som tager 
sig af skasrmbilleder. cursor, ka- 
rakterstorrelse og meget mere, 
Kredsen, der benyttes, er en 6845 
- sa udbredt en kreds. at den fak- 



tisk er markedsstandard. Og sa er 
den fra begyndelsen (heldigvis) 
ffldt med et lyspen register. 
Registret indeholder adressen pa 
det sted i billedet. som lyspennen 
har givet en puis ved. Det vei at 
mserke uden vi skal lave et pro- 
gram, som sender en lysplet hen 
over sksermen. For det gor VDU- 
en i forvejen. og VDU'en gemmer 
altsa blot den adresse den er n3et 
til. nar puisen fra lyspennen kom- 
mer. 

Ved at lave et liEle program, som 
tsenderpunktet pa sksermen. n3r 
lyspennen registrerer det, kan 
man altsa tegne pa sksermen. Pa 
samme vis kan man lave felter pa 
sksermen. som man blot skal pege 
pa. for at opni bestemte ting. 
Faktisk gardermindre end) 100 nS 
(1/10.000.(300 sekund) mellem 
to prikker pa sksermen taendes. I 
lobetaf den tid skal lysdetektoren 
pa lyspennen registrere lyset. sen- 
de det gennem elektronikken og 
endeltg iagredet i lyspen registret 
Det er sa skrappe krav til hardwa- 
ren. at det ikke alt sammen kan 
nSes i Iflbet af den korte tid. men 
det kan vi til gengseld tage hcyde 
for i vores tegneprogram. 
Det vil sige. at hvts der i lyspen-re- 
gistret star, at lyspennen peger di- 
rekte pa" tiende rakkes nummer 
200. sS er det i virkeiigheden tien- 
de rsekkes nummer 196. 

Diagrammet 

Som lysdetektor er valget faldet 
pa en fotodlode. da det erden hur- 
tigste af de forskellige lysfalsom- 
me komponenter. Fotodtoden er 
da ogsa det vigtigste i kredsltfbet, 
og da ogsS den dyreste kompo- 
nent. Det skyldes bade hastig- 
heden og en indbygget fokuse- 
rings linse. der gear den meget ret- 
ningsbestemt. Vardioden ikkeud- 
styret med denne linse, ville det 
vaere skrup umuligt at tegne tyn- 
de streger pa sk-sermen. 
Nu skal der ogsa vsere noget fiur- 
tig elektronik. Det gores ved at 
forbinde dioden til et lavimpedan- 
set kredslob, da diodens 
egenkapacitet 55 ikke kan sieve 
kredslflbet ned. 




i 



sadan kommer det endelige resul- 
tat <fbrhabentHg!J til at se ud. Me- 
re plads behever en lyspen egent- 
lig Ikke. og printet mi jo siges at 
vaere ganske si in pelt. 
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Elektronik der VIL noget 



I Dette forstaerker kredsleb bestir 
I af to tranststorer. Signalet p3 ud- 
gangen er meget stcijfyldt. da lys- 
pennen lader ALT lyS passere i 
starre eller mindre grad. For at 
undga fejltrigning af to eller flere 
efterfolgende punkter pa* sksr- 
men. Oliver signaler fort til en sa- 
kaldt one-shot. En one-shot er et 
kredsl0b. som nar det far en puis, 
afgiver en puis med en bestemt 
laengde. 

Vi har valgt en pulslasngde pa godt 
7 mS. da vi sa er langt va?k fra neer- 
liggende skaerrnpunkter. Sa sen- 
des signalet gennem endnu en 
one-shot, som giver en puis p3 1 5 
uS til VDU'ens lyspen indgang. De 
tidsbestemrnende komponenter i 
one-shot'ene er R5 og CI for den 
farste og R6 og C2 for den anden. 
Stromforsyningen til lyspennen 
tager vi direkte fra computeren. 
Speendingen er afkopiet med en 
HEle keramisk kondensato r (C4 ) og 
en stor elektrolyt kondensator 
(C5). S3 der skulle vi altsa tkke 
kunne fa" problemer. 

Samling og tilslutning 

Samling af printet burde ikke 
volde nogen problemer, blot du 
vender transistorer. elektrolyt 
kondensator og IC'en rigtigt.Veen 
dig ogsa til at vende modstande 
og kondensatorer den samme vej 
53 vaardien kan aflzeses. Det letter 
en eventuel fejlfinding. 
IC'en 5KAL vffire en 7415221 - ik- 
ke noget med HCMOS eller lignen- 
de her. Vi har fundet to fotodioder. 
der kan bruges i konstruktionen. 
Den en? er fra TRW og hedder 
0P91 3. mens den anden med nav- 
net BPW24 er fra Telefunken. 
Fotodtoden skal monteres i et ror - 
f.eks. en kuglepen (hvorindmaden 
er fjemet) - og placeres helt ude I 
spidsen. Dioden forbindes til prin- 
tet via en langSK£RMET ledning. 
hvor ska?rmen forbindes til bade 
stel og hylstret pS roret. hvis det 
da kan lade sig gore. Sorg for at la- 
ve en solid rnekanisk konstruktion 
med god aflastning til ledningen, 
sa" den ikke odelaagger lodninger- 
ne ved brug. 

Tilslutningen til computeren fore- 
g3r via joystick porten, for her er 
b3de lyspen indgangen samt +5 
Volt og 0 Volt. 

Afprovning 

Konstruktionen skal selvfslgeiig 
afpreves. Deter ret nemt at gere. 




- TffD — o-5v 



-O C-64/VIC20 



S SomnMac Lanen. IW7 



Diagrammet over lyspen konstruktionen. Forklaringen finder du I 
teksten. 




Fotodiode 



Sadan tilslutter du fotodiode og stlk til printet 




Sadan ser blokdiagrammet over konstruktionen ud. 



for du tager blot lyspennen og til- 
slutter den. SS peger du pa skaer- 
men og kflrer folgende lille pro- 
gram: 

Commdore 64: 

10 PRINT CHR$(147) 

20 PRINT PEEK(S3Z67). PE- 

EK.(53268) 

30 GOTO 10 
VIC20: 

10 PRINT CHRSC147) 

20 PRINT PEEK(36870), PE- 

EK(36871) 

30 GOTO 10 



Pa skaarmen skal der n u st3 hhv. X- 
og Y-koordinaten for lyspennen. 
Prtfv at flytte lyspennen vandret 
og check at X-koordinaten aendrer 
sig nar lyspennen bevaeges.Lodret 
bevasgelse skal ligeledes give en 
asndring af Y-koordinaten. 

Sker dette. sa virker lyspennen 
som den skal . Du er nu War til at la- 
ve dine egne programmer, der bru- 
ger lyspennen. Du kan lave tegne- 
programmer. menustyringog me- 
get mere. Faktisk er det kun din 
egen fantasi. dersasttergranser- 
ne. 



X-positionen hentes med PEEK(X) 
og Y-positionen hentes med PE- 
EK(Y). hvor: 

X - S3267 og Y = 53268 for C-64 

og 

X - 32870 og Y = 32871 for 
VIC20. 

Skulle konstruktionen mod al for- 
ventning ikke fungere.sSerJieret 
par mulige lasningsforslag. Lys- 
pennen er meget ffllsom. sa hvis 
tallene er meget usikre pa skasr- 
men. kan det skyides brum eller 
anden indstriling. 
Losningen er her. at skaerme prin - 
tet i en metalaeske. med aesken 
forbundettll stel. Samtidig kan fo - 
todioden skcermes med en smule 
metal. Check endelig ogsa den 
ska?rmede ledning. 
£ndrer tallene sig ikke nardu fiyt- 
ter pennen. kan det skyides daYlig 
forbindelse til fotodioden. Erdet 
ikke tilfeldet, kan du pr#ve at a?n - 
dre vserdien af R2 ( stcrre) eller R3 
(swrre). 

Slutteligt 

Vi har ikke lavet nogen avancerede 
tegneprogrammer til denne kon- 
struktion. for dererjo uanede mu- 
ligheder. Men er de r Icesere. der la - 
ver et godt program, er vi da rede 
til at offentliggflre det * selvffllge- 
lig efter vore n ormale honorar-sat- 
ser. 

S0ren Mac Larsen 



Komponentllste: 
R1 4,7 kohm, 1/4W 
R2 4,7 kohm. 1/4W 

R3 2.7 kohm. 1/4W 

R4 330 ohm. 1/4W 
RS 47 kohm, 1/4W 
R6 2.2 kohm. 1/4W 
C1 220 nF. polyester 
C2 1 00 nF, polyester 
C3 22 nF. polyester 
C4 1 0 nF. polyester 
CS 10uF/16V. el-lyt 
D1 OP913 (TRW) ell. BPW24 (Te- 
lefunken) 
T1 BC549C, NPN 
T2 BC549C. NPN 
!C1 741522 1, dual one-shot 

Desuden benyttes print nr. 529 
(fra "ny elektronik'sprintservice). 
1 meter skffirmetkabe! med tole- 
dere plus skasrm. kuglepen. lodde- 
0jne. 9-polet stlk til joystick ind- 
gangen. m.m. 



50 - COMputer 




BUFFER 
DER HE ODER 

STUFFER 

Jo, du leeste rigtigt. denne iille fyr 
{maierca. 15x1 8cm) hedderStuf- 
fer, og er nok en af de inindste af 
slagsen. 

Det er en printerbuffer, og den har 
64Kbytes RAM . Den kan bruges pa 
enhver computer, og arbejder 
sammen rned de fleste- parallel- 
port printere. 

Vedhjaalp afen lille blinkende lam- 
pe pa fronten kan du checke om 
den skulle vsere 'mEef. eller om 
du kan fylde mere i den. Jo mere 
du fylder t den. jo hu rtigere bli nker 
den. 



Sa er der en Clear tast, der resetter 
RAMmen. og en COPY tast. der la- 
der dig skrive bufferes indhold ud 
gentagne gange. 

Det bedste er jo nok prisen. for 
denne lille sag koster ikke mere 
end 69.95 S. og det erjo en del 
mindre end man er vant til for s3- 
dan en sag. 

Har mere om Sniffer hos: 

Supra Corp 

1 133 Commercial Way 

Albany 

OR 97321 

Tlf.:0O9 1 503 967 9075 



SKALDU 
SKRIVE I 
EPROMMER 

Hvis du har brug for noget af det 
tunge udstyr, der kan kJare stor- 
stede len af de PROMmer man nor- 
malt sttfder pa, sa ma BVTEK"s sy- 
stem 1 25 v<ere lige noget for dig. 
Du kan programmers EPROM/ 

EEPROMmer, PLD/EPLD/GAL 
PROMmer og MICROer. 
Den model du ser pa" billedet er en 
slags tre-i-een Multiprogrammer. 
Den indeholder nemlig f0lgende 
tre fasen 1. GANG EPROM Multi- 
programmer, der kan program- 
mere MOS/CMOS/HMOS 
EPROM /EEPROM fra RAM. 

2. SET EPROM Multiprogrammer 
1 6. 32 og 64 bit ord. 

3. UNIVERSAL Multiprogrammer. 
der kan pogrammere Bipolare 



PROMmer. 40 Pin MICROer, 3 
Voit-udstyr. EPROM-emulering 
5amt Logic Array Devices. 
Denne Multiprogrammer er kun 
en lille del af et etableret moduslop- 
bygget system, der kan anvendes 
af folk i alte ender og "hfljder" af 
brancrien. 
H0r mere hos: 
BYTEK Corp. 

Instrument Systems Division 
1021 S. Rogers Circle 
Boca Raton. FL 334331 
USA 



TURBO PASCAL 
KQNTRQUMRER 

Som den farste af slagsen nogen- 
sinde. kan man ved brug af Bor- 
lands Turbo Pascal, styre denne 
MT1000 kontroller. 
Det betyder at man via software 
interrupts, tan svare kontrolleren 
real time, og det abnerjo dare for 
anvendelsenafsadan etstykke ud- 
styr. 

MT1000 er baseret pa Hitachi's 




HD64180 CMOS processor. Den 
har 64Kbytes CMOS RAM. med 
batten back-up. 128K bytes bru- 
ger EPROM. og 1 K Byte EEPROM 
samt en ur/kalender. Til at kom- 
munikere med omverdenen har 
MT100O 3 stk. RS232C serielle 
porte, 

Udstyret er i top. men koster ogsa 

derefter-16253. 

H0r mere hos: 

Measurement Technology inc. 
1595 Centra L St, 
Stoughton 
MA 02072-1694 
Tlf.:009 1 617 344 6320 




IKKE KUN 
TEGNEFILM 
TIL AMIGA 

Firmaet Datavisions i Belgien. sy- 
nes abenbart ikke kun at det er 
Arniga-ejeme der skal have glsede 
af at lave tegneflim pa deres com- 
puter, sa de har lavet noget tem- 
meligt avanceret til PC. 
PC-Cartoon hedder programmet. 
og er ovre i CAD/CAM -genren. 
Med programmet kan du kreere 
en he! sekvens af billeder. og dette 
kan kombineres med en eller flere 
bevsegelige lyskilder. 
Programmets hovedmenu inde- 
holder 7 kommandoer der lader 
dig konstruere dit objekt. i tre di- 
mensioner - hvabal 
Hvad der sker herefter kunne der 
skrives bcger orn. sa vi ncjes med 
et par slaende facts. 



Dit script kan indeholde mere end 
32.000 billeder. dreje billeder ho- 
risontalt og vertikalt, kombinere 
frihands-grafik og tekniske bille- 
der. 'double-view' i tredimensio- 
nel grafik osv. osv. 

PC -Cartoon ktfrer under MS-DOS 
2.1 1 eller hojere. pa XT eller AT 
med 640KB RAM. 
CGA eller EGA kort. grafisk moni- 
tor, mus og harddisk er steerkt an- 
befalet til brug med dette pro- 
gram. 

Og sa koster det ikke mere end 
249$ - har du blod pa tanden, gra- 
fiker... 

Her mere hos: 

DatavisionComputers&Telecom- 

munications 

Rue Montoyerstraat 39 

Bruxelles 1 040 Brussel 

Belgien 

Tlf.:009 32 2 513 98 80 
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Vil du vinde 500 kroner skattefrit? Hor du 
check pa progrommering? So fat din compu- 
ter -oglav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men befin- 
gelsen er, at den ikke ma veere over 20 tinier 
fang. 



Profram coder 




Programnavn: 
Programcoder 
Masklntype: C64 
Gevlnst: 500 kr. 

Endnu engang star programsik- 
ring i hojscedet her i Super 20. 
Denne gang bringer vi en 
"password"-rutine. der koder dit 
program til ukendelighed (s3 det 
helt sikkert ikke virkerlll) n5r s5 
det rigtige kodeond indtastes vil 
programmet fungere fintl 
For at fa" fingrene i denne smarte 
rutine. skal du blot indtaste pro- 
grammet. gemme det, og bruge 
det til alle de programmer du vil 
sikre. 

Efter indtastning af programmet 
RUN'ner du det og skriver deref- 
ter: 

SYS53232 

Og sa indtaster din personlige ko- 
de. Herefter vil skcermen blinke et 
Ojeblik. og derefter er program- 
met ulaeseligt. Gem det i denne 
form . Fremover ska I man bruge dit 
kodeord forat bruge programmet! 
NBiSomnnetider skriver program- 
met 'SYNTAX ERROR" efter du 
har indtastet kodeordet - det skal 



du blot ignorere. det virkernemlig 

alligevel. 

Indsendt af: 

Jesper Hay 

Englund 8 

9900 Frederikshavn 



Programnavn: 16 sprites 
Masklntype: C1Z8 
Gevinst: 300 kr. 

Hvis du nogen smde har PR0VET 
at lave spil, og har eergret dig over, 
at der kun var 8 sprites i compute- 
ren. 5a" vil du klappe i de sma" lyse- 
rflde for her er der selvf01ge!ig 
hjaelp at hente. 

Programmet giver dig i al 5in en- 
kelthed 16 sprites, som du kan 
le-ge med, D u fir altsS det dobbelte 
af hvad du norrnalt hari 
Der er dog en begrsensning pa" bru- 
gen af de seksten sprites. 
For det forste skal du dele skasr- 
men op i to dele, hvor hver del kan 
indeholde otte sprites. 
Adresse 252 indeholder delelinien 
(rasterlinien) mellem de to omrS- 
der. forstaet pa" den made, at f0r- 
ste del af staermen (mecl de otte 
sprites) gSrtil tallet i adresse 252. 



REM 
BY 



KDDEBESKYTTEL5EN AF JESPER H 



2 REfl - BESKYT DINE PRQGRAnTIER flED E 

N KODE SDH KUN DU RENDER 

3 FOR A-52824 TO 53247:READ B.-OC+B 

:POKE A , H: NEXT A: IF CO 43063 THEN 
PRINT'OftTA FEJL! * 

4 DATA 230,46,230,175,120,163,52,133, 

1, IBS , 0 , IBS, 0, 8, 157 , 0 , £24 , 1839 ,23 , 

e07 

5 DATA 157,0,8,332.203,341,169,0,133, 

843 , 1 33 , 251 . 1 63 . 806 ,133, 850 , 163 , 
207, 133 

6 DATfi 858, 160,0,177,843, 145, 251, 80B, 

206,249, 198,360, 198,252, 155,250, 
801,8 

7 DATA 208,239,189.0,224,157,0,3,238, 

20B , 847 , 169, 56 , 141 , 146 , B, 163 . 55, 
133, 1 

6 DATA BB, 32,48,8, 163, 168,141, 146, B, 
159,55. 133, 1 ,96, 0,34,8.0,0. 158,50, 
48,57 

9 DATA 4B, 20, 20, 20. 20, 20, 20,20,20,20, 

38 , 178 , 178 , 178 , 32 , 75 , 73 , 68 , 69 , 84 , 
32, 172 

10 DATA 178, 178,0,0,0,75, 73. 68, 63, 58, 
32, 165, 147,32,210,255. 162. 11 , 1B9 , 
17,38 

11 DATA 210,255,202,208,250,162,12, 
169 , 89 , 32 , 810 , 855 , 208 , 20B , 850 , 162 , 
0, 189 

12 DATA 36,9,32,810,855,838,224,6, 
206 , 245 , 32 , 96 , 165 , 169 , 147 , 32 , 210 , 
255, 169 

13 DATA 54,133,1,159,0,133,249,159,2, 
133,850,169,0,133.251, 169,9,133. 
252, 160 

It DATA 0.177,249.201,0,208,7,169,0, 
133 , 249 , 76 , 1 10 , 9 , 81 , 251 , 145 , 251 , 
141,32 

15 DATA 208, 230 , 251 , 208, B , 230, 252, 
165 , 352 , 201 , 208 , 240 , 4 , 230 , 349 . 308 , 
230, 162 

16 DATA 0,199,162,9,157,60.3,232,224, 
B0 , 20B , 245 , 7B , 60 . 3 , 169 , 0 , 133 , 349 , 
133,251 

17 DATA 169,9,133,250,169,8,133,252, 
160,0.177,249,145,251, 141,32.208, 
200,208 

19 DATA 246,230,250,330,252,165,250, 
201 , 20B , 208 , 236 , 163 , 14 . 141 , 32 , 208 , 
169,55 

13 DATA 133, 1 , 198,46, 19B, 175,32, 89, 
16E , 32 , 174 , 167 , 162, 0 , 189, IBB , 20G , 
157,60 

30 DATA 3,233,324, 193, 300,245, 76,60, 3 



Hvis du f.eks. skriver: 
PQKE2S2.100 

Deler du ska?rmen op t to dele, 
hvor den ene del gaY fta lime 0 til 
1 00 (der er midt pa sksermen) og 
den anden fra 101 til 200. Let 
ikke? NSr du indtaster program- 
met vil du kunne se alle seksten 
sprites pa" ska?rmen pa een gang, 
og for at bruge alle disse sprites 
skal du vide f0lgende: 
Ad resser for de otte sprites i ferste 
del af skasrmen: 



5120-5135= Sprite x.y position 


5136 


= High byte for 




X position 


5137 


- Sprite tit/fra 




(on/off) 


5138 


- Sprige X 




udvidelse 


5139 


— Sprite priorltet 


5140 


= Sprite multicolor 




mode 


5141 


- Sprite Y udvidelse 


5142 


= Sprite/Sprite 




collision 
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16 sprites 



10 FDRX-4BB4 TO 5042: READ fl;CS-CS*A: POKE X,A:NEXTX 
20 IF CS019S63 THEN PRINTCHRSC7) ;: LIST : END 
30 REfl •••••••••• QEHD 

40 FDR ft-51£0 TD 5376: POKE ft,0:NEXT ft: FDRA-5121 TD 5135 STEPS: POKE A,60:NEXTA 

50 FDR A-S169 TD 51B3 STEP 2: POKE A , 190 : NEXTA ; B-H0: FDR fl-5120 TO 5134 STEPS: 

PDKE P. ( B;B«B-f30 ; NE;XT ft ; C-40 : FOR R-516B TO 51B£ STEP Si POKE P., C; OO30: NEXT 

60 POKE 5137 , 255 : PDKE51B5 , 255 i P0KE5144 , 3 1 P0KE5192 , 14 : COLOR4 , 7 i PDKE252 , 141 

70 D-0; FUR fi-5147 TD 5154: 8-5202-D: E-5155-D: F-5203-D: D-D+l : POKE ft, D: POKE B 

,D: POKE E,D:POKE F , D : NEXTA 

B0 SY55024 

90 REM riC DATA 

100 DATA 161,551 , 162, 0 , 1B9, 4B , 20 , 157, 0, £06 , 232 ,£24 , 16, £08, £45 , 165 , 16,20 , 141 , 15 
110 DATA 20B, 1B5, 17,20, 141 ,21 ,208, 1B5, IB, 20. 141 . 23 , SOB, IBS , 19 , 20 . 141 , 27 , 20B , 195 
1£0 DATA 20,20, 141 ,28,206,165,21,20, 1*1 ,23 .EBB, lB5,e2,£0, 141, 30, £08, 1B5,£3,£0 
130 DATA 141 , 31 ,20B, 1B5 , £4 , 20 , 141 , 33 , 208 , 185, 25, 20, 141 ,37, 20B , 185,26,20 , 141 ,38 
140 DATA 208,162, 0,163, 75, 20,157,33,208,232,224,6,20b, £45, 162 ,0, 1B3, B3,£0, 157 
150 DATA 248 , 7 , 232 224 , B , 20B , 245 , 96 , 169 , 0 , 133 , 251 ,141,5,19, IBS, 27 , 141 , BH , 19 
160 DATA 163,35, 141,97, 19,32,0,19, 173, 18,208, 197 , 2S£, 208 , £49, 1B9.4B, 141 ,5,19 
170 DATA 169,75,141,84,19,169,93,141,97,19,159,48,133,251,32,0,19,75,101,250 
1B0 DATA 120, IBB ,0 , 141 , 4 , 10 , 169 , 10B , 14 1 , 20 , 3, 169, 19 , 141 , 21 , 3, BB , 96 , 0 

READY. 



Farverul 

100 READ A 

110 [F PI— 1 THEN 135 

LEG POKE B20+B.A 

130 B-B+l: OC+fl:S0T0 100 

134 REfl •*•« TILF0JET AF COMPUTER 

135 IF C<>2£299 THEN PR1NT"DATAFEJL! " 

: END 

136 REn ■*■» 

140 PRINT CHRSC 144D ; CHRSC 147D 

1B0 PRINT CHRSC17D i CHRSC17 VSUPER20 

FOREUER! " 
160 FOR 0-1024 TO 2023 

:POKE A , PEEKC AD OR 128:NEXT 
170 SYS 820,60.100,0,0,10,1 
1B0 GOTO 180 

190 DATA. 32,226,3,141,193,3,32,226,3, 

141 , 1 B6 , 3 , 3H . 226 , 3 , 141 , IBB ,3,32, 

226.3,141 
200 DATA 170,3,32,226,3,141,204,3, 

1G9 , 0 , 14 1 , 238 , 3 , 32 , 22B , 3 , 208 , 5 , 

1B9, 238,76 
210 DATA 99,3,169,205,141,215,3,120, 

159, 1 , 141 , 26,208, 169, 127, 141 . 13, 

220 , 1 69 

220 DATA) 135,141,20,3,169,3,141,21,3, 
1B9. 27, 141, 17,208. 169, 250, 141 , IB, 
208 , as 

230 DATA 96,173,18,206,201,250,240, 
45, 173, IB , 208 , £4 , 105 , 0 , 41 , 15 , 170 , 
IBB, 239 

240 DATA 3, 173, IB, 20B , 205, 13,208,240, 

251 , 1 40 , 33 , 20B , 201 , 12B , 14.4 . 232 , 

159,0, 141 
250 DATA 33.208, 169,250,141, IB, 208, 

1B9 , 1 , 14 1 , 25 , 20B , 76 , 1 £9 , 234 , 1 69 , 0 , 

141,33 

260 DATA 206,169.50,141,18,208,238. 
238 , 3 , 173 . 238 , 3 , 20 1 , 3 , 240 . 3 , 76 , 
218,3, 169 

270 DATA 0,141.236,3.238,147,3,169,1, 
141,25, 20B , 76 , 49 , 2 34 , 32 , 253 ,174, 
32,138 

280 DATA 173,32,247,183,165,20,96,0 
290 DATA 0.B, 6. 14, 1,14.5.6.0,11 ,12, 
15, 1, 15, 12, 11,-1 



5143 = Sprite/data 

collision 

5144 = Baggrunds farve 

5145 = Multicolor farve 1 

5146 = Multicolor farve 2 
5147-5154= Sprite farve 
5155-5162= Sprite base (blok) 

Adresseme for de otte andre 
sprites er; 




5168-5183= Sprite x,y position 


5184 


= High byte for 




X position 


5185 


- Sprite tll/fra 




(on/of) 


5186 


= Sprite Y udvldelse 


5187 


- Sprite prioritet 


5188 


= Sprite mufticolor 




mode 


5189 


= Sprite Y udvldelse 


5190 


= Sprite/Sprite 




collision 


5191 


= Sprite/data 




collision 


5192 


= Baggrunds farve 


5193 


= Multicolor farve 1 


5194 


- Multicolor farve 2 



5195-5202= Sprite farve 
5203-S210= Sprite base (blok) 

Indsendt af: 
Martin Lassen 
Druehaven 24 
7000 Frederick 




Prograninavn: Farverul 
Masklntype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Ideen til dette program er heller 
ikke ny. men programmet her er 
FLOT. MEGET FLOT. Derforfandt 
vi ogsa en sikker plads her i Super 
20- 

Prograrnmet laver et farverul i din 
tekstp3skcermen.{Lydersimpelt. 
ikk?), men det smarte ved pro- 
grammet er. at du selv kan vsetge 
hvilke farver der skal mile (der skal 
altid vsere T6. men nogle kan jo 
vsere ens). Samtidig bestemmer 
du ogsa selv hvor hurtigt og hvilke 
tinier pa skaermen der skal rulle. 
Endeiig kan du veelge om farverne 
skal rulle bagfra elier forfra. 
Det bedste af det hele er. at du be- 
stemmer det hele i een SYS-linie. 
nemlig: 

SYS820AB,C,D,E,F 

A= 0verste linle der skal rulle 
B— Nederste linie der skal rulle 
C= Baggrundsfarve over rullet 
D- Baggrundsfarve under 
rullet 

E=Rutlets hastighed 
F— Rullets retning. 0 ruller 
op, alt andet ruller ned 
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De farver der sKal rulle. 5kal ind- 
tastes i Ifnie 290 (der ska! ALTID 
vaere 16). 

Bemaark at A og B skal vaere va?r- 
dier mellem 0 og 200 ligesom un- 
der "16 sprites', 

Selve programmet ser simpelt ud. 
men der er her tale om interrupt- 
scyret enkeltlinie farvescroll. og 
det er faktisk ikke set for! 
Indsendt af: 
Preben Thora 
Venezuela 5 
5800 Varde 



Tajl hunter 

0 DIM U50.2) r ' Tal ) Hunter is made by PETER 5CH0NAU FOG c 1987 TECHNO ACES 

1 SAY TRANSLATE $ ( "We 1 come to Toil Hunter. '*): SCREEN 1.640. 200. 3.2;WINDOW 
1... 0.1: PALETTE 0.0. 

0.0: PALETTE 1 . 0 . 0 . 0 : PALETTE 2.0.0. -6:PALETTE 3. .6.0,0 

2 PALETTE 5 .0. .75. 0 :LINE(0. 0)-<U . 11) .3. M :CIHCLE (3.3) .3 .2 4:PAIKT (5.3) 

.2:GET(0,0)-|10.6) .t 

(0.1) :X(l)-50:y (l)-100:r (1) -1 

3 LINE(O.O)-Ul.n) .5.br : CIRCLE (5 , 3) , 5 . 3 , . . . 4 :PAI NT 15. 3J .3:GET(0.0) -110.6) 
,t(0,2) :x(21-578 I y(2 

)-100:rl2) -2 

4 a : CLS : PALETTE 4.0. .5. 0 : LI NE (0 .4) - (640 . 200) .4 . bf : LINE ( 11 . 11) -(619. 179 > . 0 . bf 

5 LINE(ll,lO)-(620,180) .5.bf jPALETTE 6.0. ,8.0 

6 FOR 1-1 TO 150 :wRND-60O+ll:z-RND*160+10:LINE(w.z)-(w,Z+10j .6 ; PSETlRND'61 
0*lQ,RND-17O+IQ) ,6;R 

ANDOMIZE TIMER: NEXT i 

7 HEAD: a5-UCASEj ( I NKEYS I ; I F aSX >" " THEN tast 

8 a-a*l;IF b-3 THEN s-1 

9 IF r(s)-4 THEN xIa}-x(a>-U ELSE IF rls) -3 THEN x(g)-x(s)+ll 

10 FOR i-1 TO 50:NEXT 1:IF r(s>-2 THEN vIs)-y(s)+& ELSE IF r(s)-l THEN y(s)« 
y(s)-6 

11 PUT (xtsljYtan.ttO.s). P3ET i [ F r(sl-l THEN b-POINTlxO) +5 .y (a) -3) ELSE IF 
rial -2 THEN b-POINT( 

x(g| +5,y<s)-9t 

12 IF rCa)-3 THEN b-POI NT(x(a) *15 , y (al +3) ELSE IF r(3)-4 THEN b-POINT (x(a) -5 
-yts)4-3) 

13 IF bC2 OR b-5 OR b-6 THEN HEAD ELSE IF s-1 THEN SAY TRANSLATES ( "The Winn* 
r Is . . , Red! .") 

14 IF s-2 THEN SAY TRANSLATES I "The Winner ia , . . .Blue.") 

15 SAY TRANSLATES ( 'Hit left mouse button.") 

16 d: IF MOUSE (0)— 1 THEN SAY TRANSLATES ( "Thank You !.">:GOTO 1 ELSE d 

17 taat: IF a$-"Q" THEN r(l)-l ELSE IF aS-"A" THEN r(l)-2 ELSE IF a$-"X" THE 
N r 1 1>-3 ELSE IF aS- 

"Z" THEN r(3)-4 

18 IF aS-"0" THEN r(2)-l ELSE IF aS-'L" THEN rl2)-2 ELSE IF aS-'V" THEN r(2) 



•3 ELSE IF aJ-" 

EN r(2)«4 

19 GOTO HEAD 



Tfl 
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Dobbelt dir 

10 Din UDSC1,143):SPS-" 

20 FOR G-0 TO 143 : UDIC0 , GD-SPS: NEXT G 
30 PRINT" CCLR, CRSR NEDS) iNDSAiET DISK 
NR: " ; D+l "CCRSR NEDB3TRYK DEREFTE 
R EN TAST" 

GET AS; IF AS-"" THEN 40 
L-0:OPEN 1 ,B,0, "$":GETH1,AS,B3 
FOR F-l TO 5 : GETW1 , AS , BS : NEXT F 
: IF L-l THEN L-2 

C-ASCC AS+CHRIC03 3 : OC+ES6-ASC C BS+ 
CHRSC0D 3 : UDIC D , L3~" CCRSR NED 3 "+ni 
DSCSTRSCC3.23 

IF LENCUDSCO.L33<6 THEN UDSCD, 
L3-UDSCD, L?*" ":GOTO B0 
GET«tl,BS:IF ST<>0 THEN 170 
i IF 8S<>CHRSC343THEN 90 
110 6ETK1,BS:IF BSOCHRIC343THEN UDS 

CD fc L3-UDSCD,L3+6S 
120 IF BS< > CHRS C 34 3 THEN 130 
130 IF LENCUD$CD,L))<23 THEN UDSCD, 

L3-UDSCD.L3*" " : GOTO 130 
140 CI-"":GET*l t BI: IF BS-CHRSC 32 3 THE 
N 140 

150 CI-CS+BI : GETttl , BI: IF BIO"" THEN 
150 

160 CS-CS*SPS : U0SCP,L)-UD5CD, 

L3+" "+LEFTSCCS, 53 ;PRINT UDSCD, LD 
;If ST-0 THEN L-L+1:G0T0 60 

170 UDSCD, L3-UDSCD, L3 + "CRUS D.N3BLOKK 
E FRICRUS 0FF3";IF L>r1AX THEN MAX 
-L 

1B0 IF LENCUDSCD.L3 3<3i THEN UDSCD, 

L3-UOSCD.L3+" " : GOTD 180 
190 CLOSE 1:D-D+1:IF D<>2 THEN 30 
200 OPEN 4,4: FOR F-0 TO DAX+3 

: PR INTB4 , UDSC 0 , F 3 ; TfiBC 15 3 ; UDS C 1 , F) 

: NEXT F: CLOSE 4 



Programnavn: Tall Hunter 
Maskintype: Amiga 
Gevlnst: 100 kr. 

Yes. vi harbragtdettll Commodo- 
re 64, men vi synes ogsS at Amiga 
ejereskullehavernulighedenforat 
lege med si anger. Programmet 
her opstiller et spil for to spillere, 
der hver styrer en slange (en rod 
og en bte) t Det gaelder sa om at 
lukke den andens slange inde. og 
samtidig selv undga at blive lukket 
inde. enten af sin egen hale, -elleraf 
modstanderen. 

Da du hele tiden bliver storre og 
st0rre bl iver det efterha nden tem- 
melig svcert, 

Programmet bruger bl.a. Amiga- 
ens talesynteziser... 
Ah fbrresten. du styrer med: 

Spiller 1 : 
Op -Q 
Ned = A 
Hojre +X 
Venstre = Z 

Spiller 2: 
Op = 0 

Ned = L 

H0jre = / 

Venstre = . 

Med lidt snilde kan du sagtens lave 
joystickstyring. det gcr spillet en 
hel del lettere. 
Indsendt af: 
Peter Schnau Fog 
Nordland 16 

6720 Fanfl 




Programnavn: Dobbelt dfr 
Masklntype: C18. C64. VICZO etc. 
Gevlnst: 100 kr. 

Her har vi sa fundet et utility-pro- 
gram frern af bunken af breve. Pro- 
grammet g©r det meget lettere 
for dig at holde check pa" dine di- 
sketter, for du kan her fa" udskre- 
vet directory'et af to disketter p3 
printer, vel at maarke saledes. at 
der star to directory's ved siden af 
hinanden pa papiret - Det letter 
overskueligheden en hel del. Forat 
bruge programmet skal man altsa" 
bxugeen printer og etdiskdrev{el- 
lers bar man ikke noget at bruge 
programmet til). Programmet be- 
haver ingen forklaring, da man 
blot indscetter disketteme og far 
en oversigt pa" printeren. lettere 
kan det vel ikke gores? I 
Indsendt af: 
J. Christensen 
Toru mvej 7 
2730 Herlev 



VII du vinde 500 kroner sa send 
din Super-rutine Ind til: 
COM put er 

St Kongensgade 72 
1264 Mbenhavn K 
Mark kuverten: SUPER 20/ 
COM PUTERTYPE 
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SADANERDE: 

AUTOMATERNE. DER BLIVER 
TIL CQMPJJTER-SPHy ^ ... 

TATTPA: . 
KAN DfMfQMPUTER 



GORE DIG SINDSSYG? 



ALT OM DEN 




COMMODORE, AMSTRAD, SPECTRUM OG AMIG 



IS HERE ! 




Vil du ha' hArreJsende action? Vil du opleve den asgte, arkadetelelse? Vil du bruge din intelligens? 
SS prav M.A.C.H . - del nye danske supergame tit din Commodore 64/12& MACH. indeholder over 
200 animerede sprites. 3 giganttske playfields. Special 2 Player mode. Scroll i e rotninger Super 
soundtrack, laakker grafik og msengder at ekstra features. Bl.a. kan du opna Mega-Blaster, kaem- 
peskud, Etetra SkjoW og auto-fire, samt Penetrator, gennemtrfflngende skud, smartbombs, sterre 
skudstyrke og meget mere. Ka' du stS. den endelige super-robot, kan du deJtage i konkurrencen om 
en Amiga 500. 

MACK - hos din tokale forhandler i november. 

MACH. udgivos af Starviston Software, Rodosvej 42, 2300 Kebenhavn S. Tlf. 01-551-441. 

Verdenspremiere den 15. november. 



Sla MACH! 
og vind en AMIGA 




I , « .y 




1MB RAM TIL 
DIN 64'ER 

J a. du sa faktisk rigtigt. Et firma 
derhedderALCOMP i Tyskland til- 
byder to forskelilge moduler med 
henholdsvis 256 og 1MB RAM til 
din kaere 64'er. 

Du propperdet ganske enkelt ind i 
expansionsporten. og sa kiarer vi. 
ingen lodning. ingen grund til at 
abne kabinettet, bare derudaf. 
Mar modulet sidder der. kan du 
loade 7xhurtigere. og lagre 7 gan- 
ge hurtigere. AI le dine F-taster har 
faet en funkton eller2. og du faren 
integreret RAM-disk rned alle 
diskoperationerne. 
Bedst af alt, sa asndrermodulet in- 
tet ved din 64'ers kompatlbllitet 
* med andet software eller hard- 
ware. 

Har mere hos: 

ALCOMP 

A. Lanfermann 

Lessing 5tr. 46 

50 12 Bedburg 

Tyskland 



NY SLAGS 
DIGITIZER 

Firmaet Bio Scan har lavet et sy- 
stem der hedder Snap Shot, og det 
eret smart stykke digitize softwa- 
re. 

Med Snap Shot kan du digitalisere 
bevsegelige eller still estaende ob- 
jekter fra ethvert TV-kamera. 
VCR. laser-disk.ja ethvert RS- 170 
signal. 

Programmet understfltter real-ti- 
rnedigitaliseringaf256gra-skala- 
er ved en oplfcsning af 512x512 
punkter. Derudover kan du selv 
justere Brightness og Contrast p3 
videosignalet. 

For du skriver det digitaliserede 
billede ud. kan du ska?re i det. 
forstflrre, tone, og meget meget 
mere. Derudover arbejder det 
sammen med Microsoft Windows, 
hvor du kan fS en ide af hvordan 
det fserdige resultat bliver og me- 
get meget mere. 
Derfindes i ojeblikket 3 versioner 
af Snap Shot 

Model 10bestaraf Software, kab- 
ler og konnektorer. 



Model 20 bestar af software, kab- 
ler og konnektorer samt en 13' 
RGB monitor. 

Model 30 bestir af det ovenstSen- 
de og et S/H videokamera med 
Macro-zoom linse. kabler og et 
stativ. 

Snap Shot kan bruges pS PC. XT, 
ATog kompatible.det vil sige. bl.a. 
A2QQQ. 

For at bruge Snap Shot, skal du ha- 
ve en DOS version 2.0 eller hojere. 
512Kbytes RAM. en Microsoft 
Mouse. Microsoft Windows samt 
to disk drev. sa" det er ikke smiting 
der skal anskaffes. for man kan 
bruge Snapshot systemet Derud- 
over bliver det anbefalet at man 
bruger en harddisk. og at man har 
640Kbytes RAM. Va?rs'go at ga i 
gang. 

Model 1 0 koster 2250$. Model 20 
koster 2860$, Model 30 koster 
3570$. 
Har mere hos: 
BioScan Inc. 

4520 Union Bay Place NE 
Seattle 
WA 98105 
U.SA 

Tlf =009 1 206 523 5000 





Det lyder maske underligt, men 
det er faktisk rigtigt. Nu beh0ver 
du ikke la?ngere sidde og vente i 
umindelige rider pa at dit musik- 
software skal loade ind. aitsarn- 
men pi grund af denne Super- 
Track Rom fra C-Lab Software. 
Supertrack ROM er hardwarepro- 
ducentens losning pa musiksoft- 
waren. Du har softwaren indbyg- 
get i ROM, Midi interface siddene 
sammen med pakken. altsammen 
til atsluttetll Expansionsporten - 
og sa er det bare derudaf. 
Supertrack-ROM som de kalder 
systemet kflrer pa bade Commo- 
dore 64, Commodore 6411. 
128'erenogSX64. 
Fa flere oplysninger fra.: 
C-LAB Software 
Postfacn 700303 
2000 Hamburg 70 
Tyskland 



EPROMBANK TIL 128MODE 



Sa kom der en EPORMbank til 
128'eren i 128'modefra Alcomp. 
Alcomps EPORMbank bestir af 
4x64K-256K adresserbar RAM. 
DufSren indbyggetmodulgenera- 
tor. der gflr dine 128er program- 
mer brzendeklare. Efter program- 



mering kan du via EPORMbankens 
indholdsfortegnelse starte dine 
programmer op ved et enkelt ta- 
stetryk. 

ERPOMbank koster 139DM. og 
kan ogsa fas til 1 28'eren i 64'er 
mode. 



F3 den hos: 

ALCOMP 
A. Lanfermann 
Lessing Str. 46 
5012 Bedburg 
Tyskland 

Tlf.:009 49 2277 1580 
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Raster 
Color 



10 rem •*••■••"••••■-"•• 

E0 REfl * * 
30 REfl • RASTER COLOR * 
40 REM * • 

50 REfl — * 

60 REfl 

100 FOR A-4915? TO 43426: READ X 

; POKE A, X: NEXT 
110 DATA 120, 163, £7,141, 17, £08, 169,1, 

141 .56.50B, 169, 127 , 141 , 1 3 , BEQ , 169, 

4:1,141,20 
1E0 DATA 3,163,195,141,21,3,169,0, 

133 ,5 , 133 , 255 , 234 , 234 , 234 , 234 , 234 , 

234, 234 ,96, 96 
130 DATA 173,25,208,141,25,206,230,2, 

IBS. 2,201 , 1 ,240, 11,201 ,2,240, 10, 

163,0,133,2 
140 DATA 76,47,192,76,72,132,76,163, 

132 , 230 , 255 , 165 , 255 , 201 . 63, 208 , 4 , 

169, 0, 133,255 
150 DATA 166,255,24, 163, £0, 125,100, 

192 ,141,18, 20B , 1 33 , 254 , 76 , 43 . 234 , 

0,0,0,2,4,6 
160 DATA 10,12,16,22.26,32,36,42,48, 

54,60,64,70,76,82,88,32,38, 102, 

106. 110, 112, 114 
170 DATA 116,118,118,118,118,118,116, 

114, 110, 108, 104, 100,34,90, 64. 80. 

74.68,62,56 
180 DATA 50,44,39,32,28,22,18,14,10, 

6 , 4 . 2 , 0 , 0 . 164 , 254 . 200 , 200 , 1 62 , ffl , 

189, 197 . 192 
190 DATA 204.18,208,208,251,141,32, 

208, 141 ,33,209,200,200,232,224,77, 

20B,235,136 
200 DATA 140,18,208,76,126,234,9,0,0, 

8,8,0,9,9,9,3,8,9,9,8,8,9,8,8,8,8, 

7,B, 8,7,7 

210 DATA 8,7,7,7,7,1,7,7,1,1,7,1,1,1, 
1,7, 1,1 ,7,7,1,7,7,7,7,9,7,7,8,6,7, 
8,8,8.8,9 

220 DATA 8,8,3,9,6,9,9,9,9,0,9,9,0,0. 
9 . 0 . 255 



Char 
example 



10 SPACE-32-B+B132 

20 FOR N-SPACE TU 5PACE+8 

30 POKE N,0 

40 NEXT 

50 SYS 49152 

60 POKE 53280,0 

70 POKE 532B1 ,0 

B0 SYS 43183 

90 IF PEEKC19B)-0 GOTO 80 

100 POKE 53272, 51:PRINT"<CLR?" 

110 END 



Fast 

directory 



10 REfl ••••**•••••••••••* 

20 REfl * ■ 
30 REM * FAST DIRECTORY ■ 
40 REM • ■ 
50 REM 

70 PRINT"CCLRV:DPEN 1,8,0,"S" 

:POKE 7B1,1:SYS 6547B:6ET AS , AS 

:£S-CHRSC0> 
00 GET AS, AS, HS, LS: IF ST THEN SYS E5 

484: CLOSE 1 : END 
90 PRINT ftSCcHt+ES>+25B>ASCcLS+ES); 
100 GET AS, BE: IF ASTHEN PRINT ASBS; 

: GOTO 100 
110 PRINT AS: GOTO 80 




HIRES-Scroll 

HIRES-Scroll. kan bruges til at 
scrolle grafiKDilleder med. Hvi5 du 
starter programmet med en SYS 
49 1 52. vil du se noget grafik som 
forst scroller op frabunden til top- 
pen. Der bliver biltedet si staende, 
indtil du hartrykket pa" en tast, for 
sa at ryge tilbage den samme vej. 



Raster Color 

Raster Color er en virkelig flot far- 



verutine. der rigTig saetter din 
Commodore I farvehurnorl 
Der er s5mcend ikhe meget andet 
at sigeend SYS 49152. 



Fast DIR 

Dette lille program m3 vsere guf 
foralleBASIC-brugere. Deceneste 
programmet gar. erat vlsekataio- 
get pa" disketten. men til gengasld 
er den s3 hurtig som ren maskin- 
kode. nassten dal 



Johnny Thomsen er igen filboge med endnu 
en gang frisk 64 'er magi, som denne gang by- 
derpa HIRES-scroll, smarfe raster effects, hur- 
tig DIR, og meget andet! 




Char-background 



Char Background 

Char Background er et eksempel 
pa at man ikke kun behover at bru- 
ge sprites, nar man skal animere 
noget grafik pa sin 64 'er. Som du i 
evrigt kunne toe om i sidste 
nurnmer af "COMputer". i artikien 
'Grafik pa 64'eren. 1 ". er der her 
rale om redefinerede karakterer. 
Hvis du fflrst taster maskinkode- 
delen ind. og derefter saetter det 
iille BASIC program igang, vil du se 
hvar flot det kan vasre. BASIC pro- 
grammer kan forklares saledes: 



Linie 10-40: Definerer et Space i 
grafik-ornradet som bruges af pro- 
grammet S2000-S27FF. 
Linie 50: Inittaliserer rutinen og 
slarom til grafik-omradet S2000- 
$27 FF. 

Linie 60-70 laver skasrmen sort. 

Linie 80: Starterselve rutinen til at 
animere baggrunden. 
Linie 90: Venter pa en tast. Hvis 
der ikke trykkes springer pro- 
grammer, tilbage til linie 80. 

Johnny Thomsen 



10 REM 

20 REM * - 
30 REM • CHAR-BACKGROUND • 
40 REM • • 
50 REM NiW mm il WMM 

60 REM 

100 FDR A-49152 TO 4939B: READ X 

:POKE ft, X:NEXT 
110 DATA 165,23,169,0,157,0,34,205, 

IB. 250, 169, 126. 160. 16, 162,2, 141 . 0, 

34, 140.B.34 
120 DATA 142,16,34.169,241,141,24,206, 

36 , 32 , 57 , 192 , 32 , 77 , 192 , 32 . 106 . 1 92 , 

173,234,192 
130 DATA; 73.1.141,234,192.208.3,32, 

138. 192,32. 167, 192,96. 169,35, IBS, 

18,19B,215,192 
140 DATAi 153,248,3,153,548,4, 153, 24B, 

5 , 202 . 50B . 541 , 96 , 14 , 8 , 34 , 208 , 23 , 

169,1 ,141,8 
150 DATA 34,206,222,192,206,253,192, 

505 , 224 , 192 . 206 , 255 , 195 , 206 , 226 . 

192,206,227 
160 DATA 192,96,14.16,34,14.16,34, 

208 , 23 , 169 , 1 , 141 , IB , 34 , 206 , 528 , 

192.206,229,192 
170 DATA 206.230,192,206.231,192,206, 

232 , 192 , 206 , 233 , 195 , 96 , 14 , 0 , 34 , 

20B, 23, 169.1 
180 DATA 141,0,34,206,216,192,206, 

517, 192,206 ,219, 192,206.219, 192, 

206,220, 192,506 
190 DATA 221,192,96,162,6,169,66,168, 

227,192.153,249,3, 153,248,4, 153, 

249,5,159,55 
200 DATA 188,221, 192, 153, 24B.3, 153, 

548,4, 153,248.5,168,64.166,215. 

192,153,248,3 
210 DATA 153, 24B. 4. 153,248,5.202.208. 

21 1 , 96 , 6 , 249 , 47 , 98 , 1 19 , 52 , 232 , B7 , 

138, 181 , 214 
220 DATA 249.28,144,182,233,29.66, 

122,0,95,255 



Hires-Scroll 



10 REM ■ — 
20 REM • • 
30 REM - HIRES-SCROLL • 
40 REM • 

50 REM - 

60 REM 

100 FOR 0-^9152 TO 43327 ; READ X 

:POKE A, X: NEXT 
110 DATA 169,0,141,35,208,141,33,200, 

1 20 , 169 , 1 , 1 4 1 , 26 , 20B ,141,13. 220 , 

141,55.508 
120 DATA 189, 49, 180, 192. 141 .20,3. 140. 

21,3,168,16,141,18,506,163,240, 

133,255, 169 
130 DATA 153,141,17,508,88,76,33,132, 

1 20 , 166 , 255 , 240 , 26 , 234 , 234 , 534 , 

173,18,508,11 
140 DATA 7,9,56,141,17,208,160,7,136, 

508 , 553 . 234 , £34 , 202 , 500 , £33 , 76 , B4 , 

192. 169, 59 
150 DATA 111, 17,208, 163, 1,141,25,508, 

163, 16, 141 , 18,208. 199,255,76, 156, 

£34,165,555 
160 DATA 501, 2B, 508,250, 169,534,141, 

34,195, 141, 95, 195, 173, 1 ,220,201 , 

539,508,249 
170 DATA 169,230,141,94,192,169,255, 

141 , 35 . 192 , 165 , 255 . 201 , 540 , 208 . 

250, 120, 169,49 
180 DATA 141.20.3,160.234,140.21,3, 

169,0,141,13,220,169,240,141,26, 

208, 169,27, 141 
190 DATA 17,208,96,32,91,255,32,163, 

253 , 32 , 21 , 253 , 76 , 116, 164 , 12 



SIG 

TIL DINE 
E-PROMMER* 

Med SPAR/2 braanderens 
fremkomst. er E-prom- 

MERNES verden nu ogsa 
abnet lor dem der ALDRlG 
for har pravel ai brasnde'. 
Ved hjaelp af de let forstae- 
lige (Danske) menuer, kan 
en begynder uden proble- 
mer, f.eks. lave sin egen 
CARTRIDGE med pro- 
grammer op tit 184 blokke, 

BASIC eller MC-kode. 

Herudover. kan SPAR/2 

brasnderen en MASSE 
andre ting, sporg din 
forhandler orn en 'demo', 
du.yii biive forbavset, eller 
ring direkte til os og fa 

opgivQt naarmeste 
fornandler og fa tilsendt 
DATA-blad. 

STEENTRONIC 

Nor resovej 4, Gadevang 
DK3400Hillerod • 02265693 



Amiga tilbud 

Amiga 500, 1000 og 2000: 

3Vfr" Amiga drev 

35 mm hojt og meget stojsvagt, 

Beige/grat 

Med viderefort floppy-bus 
og afbryderknap. 

1795,- 

Amiga 1OO0: 

2 mbyte ramudvidelse med 

bus pass-through. 

4495,- 

22 mbyte harddlsk incl. con- 
troller og 10 mbyte public do- 
rnaine software. 

8995,- 

hardware clock med key- 

boardmacroer og password. 

745,- 

AHe pnser er incl. moms 

fimco 

Aetata 

Knudsvej 16 
2960 Rungsted Kyst 

Tlf.02 86 31 52 
mellem 15.00 og 18.0C 
man-fre. 



HVORFOR KOBE TYSK 2. SORTERING 
NAR DANSK KVALITET ER BILLIGERE 



ROMDISK 512 

Bhv ejeraf Danmarks lorste og eneste 
ROMdisk ill 064/1 28 - Epromkortenes 
AFLOSER! Den lungerer nemlig som en 

anderledes disksiaiton med 1/2 MEGABYTE 

hukommelse, bare MEGET hurtigere 

(20Qx|pad), Med en enkeii kommando loader 

du fra Basic program eller direkte mode 
Desuden lar du 6 nye kommandoer, plads ul 
over 10.000 prg.. indbygget 52K modul- 
generalor, reset-knap, autoboot under opstarl, 
1 00% kompatibel og megei mere. Til ft stk. 
2764-27512 EPROMer. Leveres med en tyldlg 
manual pa DANSK. C AC\ 

kun kr. Dny.' 

ROMdisk 512 ER anderledes. se setv tester* i 
COMputer nr. 9f87. 





Las mere I von 
GRATIS katalog. 
ViharN.a. EPROMkort I 

UV-rarfra 149.- 
samt EPROM er. 

") Excl. texlool. 



PROGRAMMER 2.0 

Simpeitnen den smartesle braender til C6-x/ 128 
nogen sinde. Avancerel, men har samudig 
utrolio nem beijening. Kiarer 2508-27512 
EPROM og E^PROM. Har Autostart software, 
mdoygget 32K modulgeneraior, 4 prog, 
spaandlnger, "Quick pro." og meget mere. 
Leveres med IS siders Illu9treret manual pa 
DANSK. Og sa er der jo prlsen 

KUN KR. 649." 

L&s selv i COMputer nr. 9/87 
hvorfor PROGRAMMER 2.0 er beast 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Solbjergvei 14, 8260 Viby J. 
VI. 06 V 9022 - 0742 7955 
FORHA NDL ERE VELKOMNE 



Totalgaranti 



AMIGA 



ANDET 



Amiga 500 4895.00 

Monitor 1084 (NY) 3495.00 

TV-modulator 250,00 

S'/zdiskdrev 1595.00 

512 Kb Ram udvidelse 1395.00 

Com. farveprlnter 4375.00 

Print kabel Cerrtronic 1S0.O0 

Kom. kabel (RS232) 150,00 

Super Base Personal 1350.00 

Administratlv total 7198.00 

Deluxe video 995.00 

Deluxe paint 995,00 

Deluxe music con 995.00 

Graphicraft 250.00 

Maxlplan 500 1460.00 

Textcraft Plus 350.00 

Amiga katatog, 90 sider 10,00 

MF-2DD 135 TPI 13,50 

37 v Boks 80-100 stk. 129.00 

3'/i Rensesaet (stor) 149,00 



Commodore 64 II 1695.00 

Commodore 128 2595.00 

Commodore 128D 4S95.00 

Diskettestation 1541 1&95.0O 

Diskettestation 1571 2795.00 

Diskettestation 1581 2295.00 

Commodore 1901 2895.00 

Commodore 1802 2395.00 

Philips monitor 1095.00 

Printer MPS 1200 2695.00 

Seikosha SP-180 259S.0O 

Fuji PD-80 2595,00 

Commodore Datasette 298.00 

Final Cartridge II 445,00 

Modem fra: 700.00 

57, Xide* DSDD 6,95 

57 4 Boks 50-80-100 fra 90.00 

57, Rensesatt (stor) 149,00 

PC modeller fra: S298.00 



og meget, meget mere! 
Alle priser er inkl. moms - 2 ars totalgaranti pa att<! 

Gratis katalog tilsendes 



unfile noTo 

nu t It UN i n 



0617 94 99 

Hverdage 17-21, lordag 9-12 
Birksovej 8, 8240 Risskov 



TILBUD 



DISKETTER DSOO 5,25" (Japanske 
No-Name, certified pi begge sider, 
kiarer let 1Mbyte) 

Pr stk v/tO 5.00 

WKiO 4,60 

v/200.. 4.45 

W300 „ 4,35 

OVER 300 RING 



DISKETTER DSDD 3,50" (JapansKe 
No-Name, certified pa begge sider. 
SUPER KVALITET) 

Pr stk v/tO 14,00 

v/50 13.00 

v/100 12,00 

v/200 1150 

OVER 300 RING 



DISKETTEBOX (110x555" ) 85.00 

OSKETTEBOX (84x3,5") 85.00 

0ISK-DOUBLER 30.00 

AMIGA MONITOR MED STEREO 
INCL KABEL 3195.00 

06 29 57 41 

Giro 1700510 Aut tlt-svarer 
modtaper besked efiet kl 20 



Hvilken 
fremtid har 
A1000 

Hej COMpostUeg er en dreng pa 
1 6 Sr. der har nogle spt&rgsmaJ an - 
gaende den "gamle" Amiga 1000. 
Jeg har laest i nogle andre compu- 
tertotade. at Amiga 1000 efter af- 
losning af A2000 og A500 vil ud- 
ga\ Er det rigtigt? 
Jeg har ogsa" hart, at den gamle 
Amiga ikke kan kore med alle de 
programmer som de nye Amiga'er 
kan. Hvis AmigalOOO udgar. vil 
det maske betyde. at derefterl el- 
ler 2 ar slet ikke findes program- 
mer til Amigal 0001 Hvis det ertil- 
fa?ldet, s3 er der jo ingen fremtid i 
AmigalOOO. vei? 

Venlig hilsen, 

Tommy Green Jensen. Padborg 
Hej Tommy. 

VI forstar godt, at du geme vil 
vide, om AmigalOOO er dod. 
For det fes rste. Amiga 1 000 er ud ■ 
gaet af produktlon. Dernaast kan 
vi slge. art nogle af de nye pro- 
grammer til AmigaSOO og 
A2000 ikKe umiddelbart kan kfr- 
re pa en Amiga 1 000. Det skyldes 
slmperthen RAMMEN og KICK- 
STARTEN. intet andet. Det bety- 
der 1 praksls. at man. ved at have 
KICKSTART V1 .2 og 768 K RAM i 

sin Amiga 1000 kan fa den til at 
k0re alle normale programmer 
for Amlga500 og 2000. Husk en ■ 
delig at alle stlk fra computeren 
til omverden er anderledes pa 
A10O0 end pi de to nye. 

Kommunika- 
tionsbrist 

Hej COMputerJeg ejer en C64 og 
vil om kort tid anskaffe mig en 
Amiga 2000. 1 den forbindelse vil 
jeg geme sp0rge. om det er rnuligt 
at overture data mellem de to 
computere. Jeg har nemlig nogle 



meget vigtige datafiier, som jeg 
geme ville kunne udnytte i Amiga 
2000. Jeg har overvejet mutighe- 
den af. at bruge RS232 porten til 
dette formal, men derer maske en 
anden made? 
Pa fomSnd tak. 
Mikael Svalgaard 

PS. Hvomar kommer den rnate- 
matiske co-processor. 68881, til 
Amiga, hvor meget vil den koste 
og hvor meget hurtigere vil udreg- 
ninger forl0be? 

Hej Mikael. 

Du har helt rigtigt fat I den lange 
ende. altsa med at bruge RS232 
porten. Men hvorfor IkKe tage 
skridtet helt og bruge parallel- 
porten. det ga r trods alt hurtlge- 
re„ 

For at bruge fremgangsmaden 
med overfflrsel via seriel- eller 
parallel-porten skal du selv lave 
prog ram met, der gemmer dine 
data 1 Amiga format 
However der er endnu en mullg- 
hed, for der kommer et "upgra- 
de" til Amlga'en der ger den 
Commodore 64 kompatibel 
(simpelthen en 64-emulator). sa 
hvis du blot vil bruge filerne pa 
en Amiga og ikke nddvendigvis I 
Amiga-standard, var dette kit 
maske noget for dlgl 
Den nye 68881 processor er sta- 
dlg Ikke kommet i handeien. og 
prisen forventes at ligge pa om- 
krlng et kilo kroner. Hastlg- 
heden er ogsd svasr at beskrlve. 
for nogle ting er turbo-hurtige 
mens andre er langsommere 
end normait! 



Monitor 
problemer? 

Hej COMputer. 

Da jeg har en Commodore 1 901 
monitor og geme ville have en 
Amiga 500 ringedejeg til Commo- 
dore og fo rhcrte mig. om det var 
rnuligt at bruge TV-modulatoren 
til min monitor. Den herre jeg talte 
med sagde. at jeg sagtens kunne 
bruge modulatoren til min moni- 
tor. Da jeg havde k0bt den opda- 
gedejeg. at den ikke kunne bruges 
til 1901 monitoren. Jeg begyndte 
derfor at rode med kableme og 
fandt ud af. hvordan man kan bru- 
ge monitoren uden en dyr modula- 
tor. 

Se den skitse jeg har vedlagt over 
de kabler man selv skal fremstille. 
Venlig hilsen 
Ole Madsen. Sundby 

Hej Ole. 

Det er altid rart at fa breve der 
kan hjaelpe andre "nedstedte" 
personer.og vi er da glade fordlt 
brev og din skitse. Dog er der 
nogle fa ting du har glfppet. 
Det er nemlig rnuligt at bruge en 
modulator til sin 1901 monitor, 
og det betyder at du fa r sig n alet i 
farver. Det gor man Ikke med din 
egen l0snlng, og heltaerl igt,sa er 
det da srgerNgt at kcbe en suve- 
raen farvecomputer og k<sre 
sort/hvid. ikke? 
Hvis du undersoger vores teg- 
ningserdu.at du blot skal lave et 
kabel magen til dit eget lydka- 
bel. og saette det I 
video udga ngen pa modulatoren. 
derefter skal du forblnde de to 
ender til red og gul indgang bag- 
pa monitoren og voila - farver. 




AMTGA LYDINGAUG 



MOT>UI-ATOR 
VU>EOUPGAN<i 



<FOR FARVER > 



HOHOCROM XHDGAN-G 
(FOR SORT/HVID) 



Hej COMpost. 

Her skriver en skflr 64'er freak ind 
til DanmarksbedsteCommodore- 
blad. I har kun en konkurrent i 
Danmark, nemlig IC/RUN, men de 
far altsS kun andenpladsen. Her 
falger nogle spergsmfil.jeg hdber i 
kan besvare: 

1 . Kan i ikke lave en Sistsikring til 
C-64. 

2. Erdet tilladt at bruge lyddemo- 
erne fra COMputer 6 1987 i pro- 
grammer som man sender ind til 
"Soft" og "Tast". 

3. Skaer en smule ned i Jeres Ami- 
gastof, I overdriver... 

4. Hvad med en konkurrence. 'Be- 
skhv dtt drommespil"? 

Det var vidst det hele, 
Jesper Brock 

Advarsellll! Brevetermineretmed 
en anti-papirkurvsbornbe. 

Hej Jesper.Tak for roseme. det er 
rart at bllve etter. Men lad os nu 
se pd dine spergsmal: 

1. Jo selvfelgellg, vi har en her i 
Super20. 

2. Nej, det ma man bare ikke. for 
programmeme erjo bragt i net- 
op COMputer, der er s^sterblad 
til "TAST" og "Soft". Selvfialgellg 
mA du geme bruge programmer 
fra vore blade, men du ma ikke 
sende dem ind til os igen. 

3. VI synes nu Ikke vi overdriver, 
men nu har vi jo lavet den nye 
Amlgasektion, AmlgaMagasi- 
net s4 nu md vi se. hvad andre 
synes. 

4. Faktlsk har vi haft en s5dan 
konkurrence for. men det er da 
rnuligt at vi laver en llgnende 
igen. 

Forresten gik drt brev i papirkur- 
ven, efter vi skrev svaret. og der 
skete Ikke noget saariigt (ha). 



Maskinkode 
eller ej 

Jeg har en Commodore 1 28 og er 
fast lasser af det over-ultra-fede 
dynamiske blad "COMputer". Jeg 
haber at mit brev slipper fortii den 
grumme morke altslugende papir- 
kurv. Her er et par spflrgsrnal: 
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1. Hvordan merger man pa en 
Commodore 64/128? 

2. Hvordan flr man cursoren til at 
lade vzere med at blinke 1 64-mo- 
de? 

3. Hvordan kommer man i hi -res- 
mode pa 64'eren? 

4. Findes der en turbo til C-128. 
Hvis ikke. laver I sS en? (please) 

5. Hvilke CODE bcger findes der 
om maskinkode pa Commodore? 

6. Kan man sen.de tips, rutinerog 
spil ind til en C-128'er? 

Morten Daugbjerg 

Hej Morten. 

Tak fdrdi du er trofast lasser af 
"COMputer". det erlige noget vi 
kan t>ruge. 

1 . Det er desvaerre temmelig be- 
sva?rligt men jeg kan da skltsere 
hvrodan du kan gore. Du laeser 
slutnlngen af prog ram met (fin- 
des i to adresser nede i zero-pa- 
gen), disse to adresser laegger du 
ned I de to der anglver start af 
BASIC-programmet. Derefter 
skriver du NEW. og nu loader du 
det program du vil merge med. 
Derefter poker du startadressen 
af BASiCiagerettilbage MBASIC- 
start) og programmeme vil va?re 
lagt sammen. I "COMputer" nr. 5 
1986 har vi et mergeprogram 
under super20. Programmet 
virker kun til C64, men med lidt 
snllde kan du aendre det til C128. 

2. Det kan du Ikke umiddelbart 
gare. Men POKE 204,1 vil gore 
noget lignende. 

3. Det gar du ved at sartte bit S i 
adresse 53265. Det kan g0res 
med POKE 53265, PE- 
EK* 53265 )0R32. 

4. Der findes flere forskellige. 
mendrt1570eller1S71 drevko- 
rer all ered e med turbofart I C 1 28 
model 

5. Uh. der findes mange forskelli- 
ge. men de engelske er absolut 
de bedste, 

6. Ja det kan du sagtens. blot 
skal du vide, at dejo skal vsere pa 
under 20 linier. Ellers kan du 
sende dine ting til "Soft - og 
"Tast". der ogsa offentligger 
programmer storre end 20 li- 
nier. 




Flere Amiga- 
problemer! 

Hej COMputer, 

Jeg er en lykkelig ejer af en Ami- 
gaSOO. men jeg har nuftetet stor- 
re problem. Problemet er, at nar 
jeg geme vil kabe et program, sa er 
der ingen der kan sige mig, om det 
virker pa en Amiga 500. 
Derfor vlile jeg geme. at I. i Jeres 
gennerngang af programmeme 
ville skrive om de kunne kflre pa en 
Amiga500. 
Med venlig hilsen 
Lars Reenberg 

Hejsa Lars. 

Du har faktlsk ingen problemer 
med at finde ud af. om et pro- 
gram kan k»re pa din Amiga 500. 
for du skal blot vide: 

1. Korer programmet KICK- 
START V1.Z 

2. Kraever programmet ikke me- 
re end 512K RAM. 

3. Er det overhovedet til Amiga. 

Kan du svareja til de tre spergs- 
mal herover. sa vil programmet 
virke pa din Amiga 500 (og Ami- 
ga 2000). 

Resetfejl 

Hej COMpostJeg er en dreng pS 
1 3 ar. som har en C 1 28 og nogle 
spflrgsmSI: 

1 . Jeg kan ikke resette min 1 28'er 
ved at kortslutte pin 1 og 3 i bru- 
gerporten, er der noget gait med 
min computer? 

2. Hvad erforskellen paenC-1701 
og en C-1702monitoregentlig?3. 
Er det muligt at anvende en 
C-1702 monitor som et alminde- 
ligtTV? 

Pa forhand takl 
Jesper Markenstam 

Hej Jesper.Vi har selvfsilgelig 
fluks fundet nogle svar til dig; 

1. Hvorfor vil du resette din 
12«'er ved at kortslutte pin 1 til 
3 i brugerporten?? Du kan nojes 
med at trykke resetknappen ved 
siden af On/off kontakteni 

2. Der er temmelig III le forskel pa 
en 1701 og en 1702 monitor. Bil- 
ledet er bare en smule bedre pa 
1702 (det er den nyeste moni- 
tor). 

3. Ja. det er muligt at bruge en 
monitor (som f.eks 1702) som 
fjernsyn. MEN det kraaver en TU- 
NER, der kan sende TV-signalet 
fra antennen til monttoren. En 



video kan f.eks bruges som tu- 
ner. (Og der erjo videostlk bag pA 
monitorenlH) 

Scrolls wanted 

Hej COMpost 

Jeg synes det er et dremgodt blad i 
har.,. 

Jeg vil habe. I kan hjaelpe mig med 
et spergsmSI! 

Jeg har en Commodore 64, ogjeg 
har brug for nogle scrolls til skaer- 
men, kan i hjaelpe mig?? 
Og s3 harjeg et par sptorgsmal: 
t« NSrjeg laver et BASIC program, 
der loader et andet BASIC pro- 
gram, kommer der fejl i det pro- 
gram der loades. hvacfer Srsagen 
og ]0sningen? 

2. 1 et gammelt "Alt om Data" for- 
talte I hvordan man lavede sit eget 
karakterseet, men 1 fortalte ikke. 
hvordan man selv kunne bestem- 
me hvilke adresser ens karakter- 
saet kunne starte fra. Jeg gladder 
mig til at hore fra jer. 
Jesper Giortz-Behrens. Lyngby 

Hej Jesper. 

Sel'ftVli* ka' vi det se i "COMpu- 
ter" nr. 6/87. Der var en Scrollru- 
tlne i Super 20, der bare kunne 
det derl 

Dine to sporgsmai kan besvares 
med: 

1. Nar du har et program I lage- 
ret sa ved computeren hvor det 
si utter (start pa BASI C variabler. 
der ligger i adresse 45 og 4fi). 
Det der sa sker nar du loader et 
nyt program er, at computeren 
stadig tror programmet slutter 
der (hvis det du loader er korte- 
re). Og det kan sagtens lave fejl. 
Du kan lose problemet ved, at du 
fflr LOAD skriver POKE45.0:PO< 
KE46.8. det nulstiller slut pa BA- 
SIC (og derfor tror maskinen. at 
du ikke har et program i lageret - 
og sa er der ikke fejl I). 

2. Nej, og det erfordi det ertern- 
melig svaert at foklare. men let I 
praksls. Folg nu godt med, det er 
som sagt svaart at forsta umid- 
delbart. 

Computerens ViC It-chip kan kun 
overskue 16K RAM ad gangen. 
derfor kan karaktersaettet kun 
findes indenfordette 16Komra- 
de. Og du kan bestemme tivilket 
omrade. ved at skrive POKE 
S3272. (PEEK(S3272) And240) 
OR A. 
Hvor : 

A Karakterhukommelse 

0 0- 2047 
2 2048 - 409S 
4 4096- 6143 
6 6144- 8191 
8 8192 - 10239 
10 10240- 12287 



12 12288 - 14335 

14 14336- 16383 

Dvs. I den RAM bank VIC kredsen 

ligger pa. kan man sklfte karak- 

terssettet 

RAM banken kan ogsa vaelges. 
men bemasrk at VIC kredsen og- 
sa styrer skasrmen. sprites osv... 
Du aandrer VIC's bank med: PO- 
KES6S78. PEEK)56578)0R3 
Efterfulgt af: P0KES6S76. (PE- 
EK(56S76)AND2S20R A. hvor 
A-0 betyder bank 3 (491 52 = 
start) 

A=1 betyder bank 2 (32768 = 
start) 

A=Z betyder bank 1 {16384 = 
start) 

A= betyder bank 0 (0 = start) 
Nar du taender din 64'er vil du 
vaare i bank 0. 

Hvad er 
Validate? 

Kaare COMputerl 
Jeg har lasst "VI seetter 5.25" un- 
der lup" fra "COMputer" nr. 
4/87. Da Jeg fsrst er begyndt at 
kdbe "COMputer" fra denne ma- 
ned. er der et par sporgsmai Jeg 
godt vil have svar pa. 
1. Hvad er en Validata? 
Z. Hvad er det for nogle Load-be- 
skyttelserfra "COMputer" 3/87, 
der omtales? 
Venlig hilsen 
Casper K. Clausen. Farum 
Hej Casper 

1 . Som vi kan forsta at dit brev. er 
du hert ny indenfor brugen orn om- 
gangen med diskettedrevet til din 
Commodore, En Validate kan du 
finde fyldestgs&rende inforrnatio- 
ner om i din manual til din disksta- 
tion . Hvis det er en 1 54 1 . skal d u 
kigge pa" side 1 7. Har du en 1 570/ 
1571 skal du kigge pa side 23. 
Begge steder far du sarnme infor- 
mation. Nemlig at nar en diskette 
er blevet brugt mange gang. 53 
kan der ga lidt "kage" i directoryet. 
efter utallige nysavninger Og slet- 
ninger af filer pa samme disk. Det- 
te bevirker at der kan biive regnet 
forkert ud med antal frie biokke, 
nederst i directoryet. og en Valida- 
te renser sa" op i det nele. Kom- 
mandoen for Validate er: 

Open 1.8.15/V' 

2. Det er ikke en Loadbeskyttelse 
der er tale om. men en skrivebe- 
skyttelse af disketten. rent soft- 
waremajssigt Det er nemlig mu- 
ligt at skrivebeskytte disketten, 
sa der ikke kan saves, men godt 
omformatteres. "COMputer" nr. 
3/87indeholderp£side61 et pro- 
gram derklarer denne affasre. Bla- 
det kan bestilles pa" tlf. 01- 
912833 hverdage mellem 9-16. 



62 ■ COMputer 



ABSALON DATA 


AMIGA 500 


4995.00 


m. monitor 1081 




(farve og mono) 


8750-00 


_ DUll;,,, I^Uilil'I'l 

m. rmups ti v in>"t.i,i 




liarvs og stsrco) 


it an A/k 


3.5 ckstradrcv 


I yju.oo 


5.25 ckstradrcv 




Philips CM8833 


2950.00 


Disketter: 




5.2 5" DSDD NX 


4.50 


ii.5 " Snnv DSIHl N'N 

■' ■ * , L '( ill* 


13.00 


3" DSDD NN 


35.00 


Rabat 10* ved 100 sik. 




Joysticks: 




Compoltlion Pro 


ISO. Oil 


Switch J oy 


150.00 


Quick Shot II t 


125.00 


Printerkabler: 




C-64 Userporl 
Amiga 500- IHM 


165.00 


165.00 


Amslrad 


165.00 


Diverse til C-64/128; 


Diskette* talioner: 




VIC-154] 


1995.00 


VIC- 157 I 


29»0.()0 


1541 Blue Chip 


1700.00 


Epronibrarndere: 




ACE Mulliprom. 


79*1.00 


REX Goliath 


715.00 


Epromkort: 

Duokort (2*27*4) 




75.00 


Multik. (2-27128) 


130.00 


ACE 288 Kbyte 


450.00 


ACE Brainy 


550.00 


REX 1 MBkon 


750.00 


Allc priser incl. moms 


ABSALON DATA 


Tlf.: 01 67 1] 


93 


Ma.-rr.: 12-19 -Lo. 


10-1 3 



AMI 
GODTER 



3,5' diskdrcv Anne 
testet i COMpuK'1/YD." 

5,25' rjiskdrev 2395.- 

Stereo soundsampler noc 
Umversalsampleren WD." 



Diskooks til 3,5' 



3,5' disketter 
10 stk- 



Amiga 2000 



86.- 
140.- 
ring 

Computronic 

Birkeparken 11 
8230 Abyhsj 

06 15 38 97 



DISKETTER 

10 &rs garanti 



Antal 


50 Stk 


1 00 stk 


5.25" DSDD 


3.99 


3 4b 


5.25" FARV 


5 65 


4 85 


3.50" DSDD 




8.85 


3.50" FARV 


^2.20 


10.90 



Diskdrev til Amiga 

1290.00 

Luxusbox 

m las 90.00 

Videoband AA 

El8012stk.a. 26.00 

Pnser ex. moms. 

DKs LAVESTE PRISER 

DANEX 

01 63 46 65 




SUPERDISKETTER 
TIL LAVPRIS! 

5.25" DS/DD CROWN.48PI 

40spor. 10 stk kr. 85.- 

3.5" DS/DD CROWN. 1 35TPI 

80spor, 10 stk kr. 155.- 

5.25" DS/HD MAC. 96TPI 

80spor, 10 stk kr. 170.- 

3" MAXELL CF2. 

10 stk kr.365.- 

ALLE DISKETTER ER 
100% ERROR FREE OG 
MED EVIGHEDSGARANTI! 

SEAGATE ST-225,20Mb 

incl. CONTR./KABEL kr.34&5.- 

AMIGA3.5" EXT.DRiVE 

880 Kb kr. 16&5.- 

OBS! KOB 10O Stk. 5.25" 
eller 50 Stk. 3.5" og fa 1 stk. 
DISK-BOX + 1 stk. RENSE- 
DISK GRATIS? 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
2GO0 FHEOERIKSBERG 
TELF. 01 87 08 60 
GIRO ! 77 62 66 
ALLE PRISER ER INCL. MOM5 
TiF.TID MA 1CM7 30 
TIR-FflE 12-17 30 LOR 12-1400 




NAR 
COMPUTEREN 
IKKEVIL 

SOM 
DUVIL... 

... SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 
computere, - fortnnsvis 
Commodore og Amiga 

Ring og lad os fa en 
snak om problemet! 

Levering til aftalt tid - 

hver gang. 
Aut Commodoreva?rksted. 




ELEKTRONIK 

COMPUTER SERVICECENTER 
S0NOERGADE 14 9100 AALBORG 

081215 22 




En lille og 
vagen 

er bedre 
end en stor 
og doven... 




Excelerator+ 

hedder del nye, smarte 
1541-altemativ. Se her 
hvorfor Excelerator+ er 
bedre: 

' Utrolig lille - fylder ikke 
mere end 4.5X15X26 
cm. 

' Meget lydsvag - saalg 
roligt dine horevaarn. 

* Direkte drevel prseci- 
sionsmotor - sikrer stabil - 
drift. 

' Extern stromlorsyning - 
bliver ikke overophedet 
med datatab til felge. 

" Devtce-nr, stilles med to 
udvendige DIP-switches 
- ikke noget med lodning. 

* 100% kompatibel med 

1541 

* Korer samrnen med alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardware turboer, 
som f.eks. Dolp ; hin-DOS 

' KVALITET: 2 ars garanti 
Testet og rostibl.a.: 
"64'er" (tysk> nr. 6 '87 
"Commodore user" (eng.) 
maj '87 

"COMputer" (DK) nr. 9 '87 

Excelerator+ 

koster kun kr. 

1695.- 

incl. momsog 
2 ars garanti. 

DISTRIBUTION: 

^% PwoofOte v new iamw 



w B(TlP-[]fiTfl 

Po*tt»I 41 

3330 Gorioie- PoWguo 1 90 62 59 

□2 2.7 M DO 
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Vaersgo' her er endnu en omgong tips til din 
C16/+4, med bio. en RAM-disk som pa Ami- 
ga, og en REM-invert rutine! 



REM inverse 

10 REM *** 
20 REM *** 
30 REM *** 

1000 DATA 
1010 DATA 
1020 DATA 
1030 DATA 
1040 DATA 
1050 DATA 
1060 DATA 
1070 DATA 
1080 DATA 
1090 DATA 
1100 DATA 



C16 



+4 *** 

REM INVERSE *** 



165,43,133.9 
165,90.208.4 
160.3,200,17 
13,201,143,2 
240,4. 169.18 
177,90,72,20 
104,133,90.1 
162.0.189.16 
232,224,12.2 
$2, 69, 77,32, 
82.83.69. 13. 



0.165.44, 133,91 

,165,91,240,39 

7. 90, 201, 0,240 

08.245.200,177.90 

,145.90.160.0 

0.177.90.133.91 

69. 1,208. 209.96 

6,6.32,76,255 

08,245.76.94,6 

73,78,86,69 

255.255,255 



2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2B50 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



17. 173,67,96.141,0,2,238 
250.17,208.3,238,251.17.238 
253,17.208,3,238,254.17.173 
254.17.201.2.208.227.169,18 
141 .49,18.169.255. 141,48.18 
173,250.17.141.45, 18.173.251 
17. 141.46,18,173,132.119,141 
64,42. 173.45,18,141.65.18 
173,46,18.141,66,18.160.3 
185 .132.119. 201,0. 208,4.76 
206 ,18,96,238.45,18,208.3 
238.46.18.238.48.18.208.3 
238.49 , 18.76.44,18.21,206 
163,17.173,163, 17. 201,255,208 
3, 206, 164, 17, 206, 163, 17. 173 
163, 17, 201.255. 208 . 3. 206 , 164 
17. 206 .163, 17,173. 163.17,201 
255.208.3.206. 164. 17.206.163 
17.76. 151. 18.32,107. 168.234 
234.234.234. 234.76.150.17.173 
163.17.201,255.208.3.206.164 
17, 206 . 163. 17.76,219.17.169 
18, 141 , 181 , 18, 169, 255. 141 . 180 
18,169,0,141,0,0,238.180 
18, 208.3. 238. 181, 18. 173.181 
18,201,94.208.236.76. 143.18 
32, 107,168.76.167.18, 136.208 
23. 173 .48 . 18 . 141 . 226 . 18. 173 
49, 18. 141 .227. 18.160,3, 169 
0, 153,64,42, 136.208.248,96 
76,64,18,0,0.0,64,0 



READY . 



Lad os som Seedvanligt la?gge yd 
med et par ROM tips til rnaskin- 
kodefreaks'ne: 

38035 ($9493) Sammenligner 
Akkumulator tndholdet med det 
tegn tekstpointeren peger pa. og 
hvis sarnmeniigningen faretnega- 
tivt udfaid udskrives: "syntax 
error". 

50063 (SC38F) Henter et 16-bit 
tal fra Basic-teksten (texpointer) 
og laeggerdet som high/low byte i 
adresserne $ 1 4-S 1 5. Hvis intet tal 
findes ssettes cany-flag og tallet 
nul laeggesi $14-515. 

RAM-disk 

Hvis du har en Amiga staende som 
du af og til bruger i stedet for en 
lommeregner. nar du ikke synes 
det erbesveeret vaerd at tasnde for 
din C1 6^4-4. kender du uden tvivl 
RAM-disken. Men hvis du ikke ved 
hvad det er. lyder overskriften pa 
dette afsnit sikkert som noget 
vrevL 

En RAM -disk er. logisk nok. noget 
der virker najagtig som en disk, 
men i stedet for at leegge pro- 
gra mmerne pa en diskette af plas- 
tic, lasgges programmeme inde i 
computeren i RAM. Det lyder mi- 
ske umiddelbart fjollet da pro- 
grammeme jo i forvejen ligger i 
RAM. men det er faktisk ret fikst. 
hvis du skal jonglere med pro- 
grammer fra flere disketter. og 
det er rneget hurtigere end den 
normale diskette. Desvsrre ma 
brugeme af C16 uden RAM udvi- 
delse springe denne rutine over, da 
der ikke rigtig er n ogen mening i at 
bruge en RAM-disk hvis man kun 
har 16K. 

Brugsanvisning 

Forst skal du naturligvis indtaste 
megalistningen RAM-disk (Del I og 
del II). Du kan save dem hver for 
sig. men det er meningen at du 
skal indtaste dem i forla?ngelse af 
hinanden. da linienumrene passer 
sammerv For at fa" plads til koden 
erdu nedttil ferstat flytte basic- 
en op tii $1300 i stedet for den 
normale adresse ($ 1 000). Det kan 
du gtsre ved taste folgende ftfrdu 
gar i gang med at loade RAM-disk 
rutinen; 

POKE 43.225: POKE 44.18 NEW 

Nu kan du sa loade og RUN' RAM- 
disk listningen. Del I gor det. at 



den Isegger PAM-directory sub- 
rutinen i speach-area fra $65E til 
$700 og logger "kommandoerne' 
ind pa" F-tasteme. Del II er hoved- 
programmet og ligger altsa fra 
4096 ($1000) til 4855. det pak- 
ker programmeme fra $5E20 
uden 5pildplads til blokinddeling 
eller lignende. 

F&r du kan bruge RAM-disken til 
dit program, skal du lige give det 
et "navneskilt". og det gores ved at 
leegge navnet i en REM saetning 
overst i programmets fcrste linie, 
attsa\ hvis dit program hedder 
f.eks. "knud": 
S REM KNUD 

Dette navn vil sa vaere det navn du 
ser i directory listen, og SKAL vsere 
nojagtig det navn du bruger. na> 
du saver og loader pa RAM-disken. 

Kommandoer 

For at fa en oversigt over program- 
meme pa" RAM-disken, skriver du 
SYS 1630ellertasterF1.DufarsS 
et "RAM-directory" med oversigt 
over programmeme. og nojagtig 
hvor mange bytes de fylder. 
Programmet saves pa formen 5Y5 
4160"NAVN. og loades med SYS 
4748"NAVN, altsa f.eks.; 

SYS4160'KNUD (save) 
SYS 4748"KNUD(load) 
Dette er ogsa lagt ind pa F-taster. 
nemlig F2 (save) og F3 (load). 

REM INVERT 

REM-INVERT er en lille rutine der 
faralle REM-sastningerne i dit pro- 
gram til at fremsta" i invers form, 
hvad derellers normalt ikke er mu- 
ligt. Det fremha?ver REM-saetnin.- 
geme og ger dem meget tydelige- 
reog mereoverskuelige.Foratdet 
ser bedst ud skal der vsret et. 
heist to. mellemrumforan teksten 
i REM-sa=tnlngen. 
Du starter rutinen med SYS 1685. 

NyC16/+4 ekspert! 

Jeg tra?nger til nye udfordringer. 
og C 1 6/ -1-4 tips ti I nyt blod. Der- 
for vil C16/+4 tips fra na?ste 
nummer overtages af Charles, en 
ny C 16^+4 ekspert med masser 
af friske ideer. Jeg vil derfor blot 
benytte lejiigheden til at slge tak 
til Jens Winter Pedersen som har 
vsere uundvarligi Tips' redaktio- 
nen. ikke mindst laaseme for de 
mage teserbreve {bliv ved I), og 
blot anske Charles held og lykke. 

Lars Andersen 
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2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 

25 20 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 

26 20 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



Rarndisk 

10 REM *** C16 +4 *** 

20 REM *** RAM DISK *** 

30 REM *** + *** 

40 REM *** (DEL I I ) *** 

200 FOR N-4096 TO 4855 
210 READ A:POKE N.A 
220 NEXT N 

2000 DATA 96.169.32,141.14.16.169,94 
2010 DATA 141.15.16.162.0.189,230.127 
2020 DATA 201,0,208.8.232.224.3.208 
2030 DATA 244.76.39.16.238.14.16.208 
2040 DATA 234,238.15.16.76.11,16.238 
2050 DATA 14.16.208.3,238,15,16.238 
2060 DATA 14.16.208.3.238.15.16.238 
2070 DATA 14.16.208.3.238.15.16.96 
2080 DATA 32,107.168.162,0,189,211,6 
2090 DATA 201,0,240,57.232,208.246.96 
2100 DATA 169.48.157.211.6.232.157,211 
2110 DATA 6.232,157.211.6,232,157,211 
2120 DATA 6,232,157,211,6,169,32.232 
2130 DATA 157.211.6,232.160.0.185,6 
2140 DATA 2.201,0,240,8,157.211.6 
2150 DATA 232.200.208.242.96.169.13,157 
2160 DATA 211.6.76.218,16,142,254.18 
2170 DATA 76.80.16.232.232.232.232.254 Ramdisk II 
2180 DATA 211.6.189.211.6,201.58,208 

2190 DATA 64.169,48,157.211,6.202.254 10 REM ** 

2200 DATA 211,6,189,211,6,201.58.208 20 REM ** 

2210 DATA 48,169.48,157,211,6.202,254 30 REM ** 
2220 DATA 211,6.189,211.6.201.58,208 40 REM ** 

2230 DATA 32,169,48,157.211,6.202.254 100 FOR N 
2240 DATA 211,6.189.211.6,201.58.208 HO READ 

2250 DATA 16,169,48,157,211,6.202.254 120 NEXT 

2260 DATA 211,6.189,211,6,201,58.208 130 KEY 1 

2270 DATA 0.96,32.1.16.173,14.16 140 KEY 3 

2280 DATA 141,245.16,173,15,16.141,246 150 KEY 3 
2290 DATA 16.169.0.141.242.16.141.243 1000 DATA 

2300 DATA 16.173.0,2,141.230.129.76 1010 DATA 

2310 DATA 0,17.174.254.18,76.139.16 1020 DATA 

2320 DATA 238.242.16.208.3,238.243.16 1030 DATA 

2330 DATA 238 . 245 , 16 , 208 , 3 , 238 , 246 . 16 1040 DATA 

2340 DATA 173.243.16.201.2.208.218.169 1050 DATA 
2350 DATA 18.141.47.17,169,255.141.46 1060 DATA 
2360 DATA 17.173,245.16,141.49.17.173 1070 DATA 

2370 DATA 246,16.141,50.17,173,206.22 1080 DATA 
2380 DATA 141,181.133.32.250,16,173.46 1090 DATA 
2390 DATA 17.141.120.17.173.47,17,141 1100 DATA 
2400 DATA 121.17,76.132,17,234.234.234 1110 DATA 
2410 DATA 234,234.234,173,49.17.141,92 1120 DATA 
2420 DATA 17,173.50,17,141,93.17.160 1130 DATA 

2430 DATA 3,169,0,153.181,133.136.208 1 140 DATA 



248,96.238.46.17.208.3,238 
47, 17. 238,49, 17, 208.3 , 238 
50.17.76.45.17.160.3.185 
206. 22,201 .0,208,228, 136 , 208 
246 . 76 , 75 . 17 . 173 . 49 . 17 . 141 
2.16,173,50,17,141,7,16 
76.117. 17,32, 107.168.169 .32 
141. 163.17.169.94,141.164,17 
160. 0. 185,0, 255,217.6 . 2 
208, 11.200,185.6.2.201.0 
208.240.76,197.17.238.163.17 
208. 3 . 238 . 164, 17. 173, 164 , 17 
201 , 255 , 208. 220 . 96 , 206 . 164. 17 
206, 164. 17,206. 163 , 17 . 173. 163 
17 . 201 . 255 . 208 . 3 . 206 , 164 , 17 
76.95.18.173.163,17,201,255 
208, 3,206, 164.17.169,0,141 
253. 17,141.254.17.173.163.17 
141,250,17,173.164,17,141.251 



C16 



RAM DISK 



+4 *** 
* * * 



(DEL I) **» 
=1630 TO 1749 
A : POKEN . A 

. "SYS1630"-*-CHR$(13) 

. "R. S AVE- > ( DOWN) SYS4160 " +CHR$ ( 34) 
"R. LOAD- > ( DOWN) SYS4748 " +CHRS ( 34) 
169.42. 162.32.32,76.255.202 
208.250.169.13.32.76.255,162 
0 , 189 . 1 25 . 6 . 32 , 76 . 255 . 232 
2 24 . 30 . 208 , 245 . 76 . 155 . 6 . 32 
32.32.67.79.77,77.79.68 
79 . 8 2 . 6 9 . 32 . 80 . 76 . 85 . 83 
32.52.32,45,32.92.65.77 
68.73,83,75, 13.169,42. 162 
32.32.76,255.202.208.250,169 
13.32.76.255. 169,13.32.76 
255 . 1 73 . 21 1 , 6 . 20 1 . 0 . 240 . 1 6 
162.0. 189. 211 .6.32.76. 255 
232.208.247. 169. 13.32.76,255 
169.42, 162,32.32.76,255.202 
208. 250.76 ,0, 16, 0. 0.0 
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70 MByte GRATIS 
software! 

Det er Jwad en bmger-gruppe kan 
ttlbyde som Public Domain soft- 
ware, til din Amiga. Det eneste det 
koster. er 20 kroner pr. diskette 
fyldt op med masser af dejiige pro- 
grammer! La=5 alt om det i neeste 
"COMputer". 

En by pa border 

Vi nar tidligere testet nogle Desk- 
top Publishing programmer til 
Amiga'en. og nu er der kommet 
endnu et; CityDesk. Vi tester det 
selvfolgelig. og kigger pa. hvad det 
kan bedre end de andre pa marke- 
det i dag. 



1S41 kommerigen 

Efter en nnaneds pause, vender 
denne succes serie tilbage. Henrik 
Lund fortseller her om selve di- 
skettes hardwaremasssige op- 
bygning. og kommerogsa lidt ind 
pS. hvordan man kan beskytte sine 
disketter effektivt. 

Og s& har vi seivfolgelig... 

• Nyheder fra hele verden 

• Tips og tricks til DIN Commo- 
dore 

• Super ZO 

• De hotteste spilnyheder 
testes 

• Og masser af andet 
Commodore guf 

Med forbehold for asndringer. 




A \ votes WTS»C 




Discount programmer 



fra... 



PENNY SOFT 



★ ★ ENDELIG!! * * 

PlusFAKTURA 

Komplet med kunde- og varekartotek. 
Op til 500 kunder/varer pr. diskette. 
Fakturaudskrift er (ormulartilpasset 
(30 formularer medfolger gratis 

til indkoring). 
Kerer med alle serielle printere 
samt 1541/1571 diskstation. 



kr. 265,00 



Rekvirer GRATIS katalog med ud- 
fortig omtale af alle programmer. 

Mere end 300 programmer fra alle 

omrader til priser fra kr 10 - 20 - 30. 



PlusKARTOTEK 


Pretext 


Nyt universeir 
kartoiek sprogram 
Kan del hele; sage, 
sonere. pnnle lisier 
og labels 
+ seriebrevs- 

lunktion 
Kompanbel med 
Pro.text 
Diskette- 


Nem 
lekstbehandling 
med wordwapping 
og hejre margin 

Komp. med 
PlusKARTOTEK 

Diskette 


Kr. 195,00 


Kr. 45,00 


Kasse-kladde 


TL-calc 


Klater daglig bog- 
tonng a' check/ 
giio/kasse konii 
Omlatiende 
pnntarru liner 
(senel printer) 
Diskette 


Varekartotek 
kombineret mM 

kalKulaEion al 
udsalgspns og 
dceWnmgsbidrag. 

Diskette 
J 


Kr. 195,00 


Kr. 65.00 



TELEFONSERVICE s 02 99 96 28 

kupbrj 



I . Send mig hurtigst muligt Deres katalog 
J3! over discount programmer. Naturligvis 
helt uden forbindende, 

Navn: 

AoYesse: 

By: 



Samtidig bestlller 
jeg: 

□ PlusKARTOTEK 
l_ Pro.text 

Kasse-kladde 

□ TL-calc 
PlusFAKTURA 



Desuden bestiller jeg: 




□ 




□ 




_ Levering pr, efter- 




krav + porto 




□ belebvedtagl i 




check/glreret: 




giro nr 1 40 01 85 



Inasend&s ailor ede > dag til- 



PENNY SOFT 



Ole Romersve) 58 
2630 Tastrup 
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DEN HER 



ELLER DEN HER 





PLUS DEN HER 




KAN G0RE DIG RIG, 

Hvis du udvikier et slykke softwore of hsj standard kan d u ikke alene vinde 2 5.000 kr. 
kontant. men ogsa tjene penge, nar dit program biiver markedsfort i hete verden. 
Fa ko*ikorrencereglerne hos den neermeste autoriserede Commodore forhandler 
(oplysespa06 2855 88). 



AMIGA 500,1000 K0NKURRENCE 

t . Preemie; 

lO.OOOkr. + international distribution 
2 Preemie: 

5.0O0kr. + international distribution. 
3. International distribution. 



AMIGA 2000 KONKURRENCE 

1 . Prcsmte: 

25.000 kr + international distribution. 

2 . Preemie: 

5.000 kr + international distribution. 

3. International distribution. 



DELTA6 1 COMMODORES STORE AMIGA SOFTWAREKONKURRENCE. commodore 




KTV ^"P^C VERSION 1.3 
Nl \atU2>i 128 VERSION 




GEOSver. 1.3 
FONTPACK 1 
DESKPACK 1 
GEODEX 

WRITERS WORKSHOP 

GEOFILE 

GEOCALC 

GEOPUBLISH 

GEOPROGRAMMER 



GEOS til 64/128 
nu kun 495,- 
nu kun 295,- 
nu kun 325 - 
nu kun 395.- 
nu kun 495,- 
nu kun 495,- 
nu kun 495,- 
vejl. ud. 695.- 
vejl.ud.695.- 



(64/128) 
(64/128) 
(64/128) 
(64/128) 
(64/128) 
(64/128) 
(64/128) 

(64/128) NYHED 
(64/128) NYHED 




GEOS 128 ver. 
WRITERS WORKSHOP 
GEOFILE 128 
GEOCALC 



GEOS til 128 

nu kun 695,- (128) 

nu kun 695,- (128) 

nu kun 695,- (128) 

nu kun 695,- (128) 



